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Rigydkard bevezetés:
hogyvan {atsszunk

Alapok >

A nyomok megtaldldsit és begytjtését az 1-es vagy
magasabb szinti Nyomozdi képességekkel teszed.
A Nyomozoi képességtartalék pontjainak kolté-
sével erdteljes hatdsokat érsz el.

Politikai Hiségeid informidciét adhatnak neked
vagy segitséget nyujthatnak.

Az Altalinos képességekkel cselekvéseket hajtasz
végre. Dobj egy ko6-tal (dobds elétt pontokat kolt-
hetsz az adott Altalinos képesség tartalékdbal), és
probdlj meg a Nehézségi célszammal (dltaldban 4)
egyenld vagy nagyobb eredményt elérni.

Romlas koltésével erds vardzslatokat hozol létre vagy
rendkiviili sebzést okozol, de megrontja vagy a testedet,
vagy a bardtaid Mordljit és a korilotted 1év6 viligot.

Tamadas >

A JM donti el, hogy kié a kezdeményezés. Az els§
személy cselekszik, és kijeloli a mdsodik cselekvét,
legyen bardt vagy ellenség. A mdsodik személy
donti el, hogy ki lesz a harmadik. Ez a kezdemé-
nyezés dtaddsa addig folytatdédik, amig mindenki
(H6s és Ellenfél) sorra nem keriil. A korben utol-
soként cselekvd személy donti el, hogy a kovetkezd
korben ki lesz az elsé — ez lehet 6 maga is, {gy
kétszer egymds utdn johet.

Tdmaddshoz kozold a JM-mel, hogy Csatdrozassal
(valakinek az Egészségét timadod), Megingatdssal
(a Mordljt) vagy Varazslassal (vagy az Egészséget
vagy a Morilt célzod, errél a HEs6d 1étrehozdsakor
dontesz) tdmadsz, és hogy az adott harci képesség-
bdl akarsz-e pontokat kolteni a timadédobdsodhoz.
Dobj egy k6-ot. Megprébilod elérni vagy taldobni
a célpontod Egészség- vagy Moral Kiiszobérté-
két, ami dltaldban egy 3 vagy 4 lehet. Ez azt jelen-
ti, hogy a képességedbdl 3 pont koltése a legtobb
helyzetben automatikusan sikeres lesz.

Ha észszerdien meg tudod magyardzni, hogy egy
Nyomozéi pontkoltés hogyan novelheti a timadd-
sodat, akkor +3 pontot ad a timaddédobdsodra.

é» Ha a dobds a Hdrom legjobb dolog az életben va-

lamelyikével kapcsolatos, akkor ezt kipipdlhatod a
kaland sordn, és +1-et kapsz a dobdsodra (dltaliban
arra haszndlod, hogy a kudarcokat taldlatokkd, a
taldlatokat pedig kritikusakka véltoztasd).

é» Ha a tdmadé képességed 8 vagy magasabb szintd,

és a dobdsod legaldbb 3-mal nagyobb a célszamnal,
akkor minden 3 pont utdn, amivel meghaladtad a
célszdmot, automatikusan megtidmadsz egy tovabbi
kozeli ellenfelet (tehdt 7-nél egy plusz célpont, 10-
nél kettd, stb.). A magas timaddsi eredménnyel egy-
szerre tobb Csbcseléket is konnyedén legySzhetsz.

Csapatmunka-timaddssal nem kell egymagad a
csatdba vetned magad, hanem egy szovetségesed-
nek adhatod a timaddsod sebzését, igy a Mordlseb-
zéseddel Egészséget lehet tdimadni, vagy forditva.

Sebzés >

é» Ha a tdmaddsod eltaldlja a célpontodat, rendes

esetben 1k6+1 sebzést okozol. Ez a +1 sebzés-
moédositd egy kicsit vdltozhat, ha fegyvert hasz-
nélsz.

A sebzésed dobdsinak minimdlis eredménye
annyi pont, amennyit tdmadds kozben koltottél
(legfeljebb 6).

Ha a tdmaddsod 5-tel vagy tobbel haladja meg a
célszdimot, Kritikus Taldlatot érsz el, és egy extra
sebzéskockdt okozol.

Ezt a sebzést tovdbbi 1 vagy tobb kockdval né-
velheted Nyomozoi pontok koltésével, ha meg
tudod magyardzni a JM-nek, hogy ez a képesség
hogyan segithet a célpontodon nagyobb sebzést
okozni.

Az dltalad okozott (és neked okozott) sebzést csok-
kenti a Pancél (Egészségénél) vagy a Keménység
(Mordlnal).

A Mandverekkel (7. o.) harcban remekelsz vagy
embereket manipuldlsz: a célpont akkor szenved
sebzést, ha nem engedi, hogy a Mand&vered hatds-
sal legyen rd.



& Az Orszemek figyelnek a részletekre, alaposan is-
merik a szabdlyokat és el6irdsokat, és a biinozdi
tevékenységek szakértéi. Néhdny Orszem képes
érzékelni a szellemeket, és belelatni a valédi vildg
telett elhelyezkedd szellemvildgba.

& A Varazslok ritka és rejtett titkokat ismernek,
tudjdk, hogyan gyogyitsik meg a betegeket (vagy
hogyan o6ljék meg O&ket gyorsabban), képesek
megjoésolni a jovét, és ismerik a nyers vardzserejii
hatalomhoz vezet§ romlott utat. Nincs ,,j6” ma-
gia, ha Vardzslasrdl van sz6. A legerésebb vardzs-
lds Romlist okoz, és a kiils6leges Romlds illeglis,
mert szellemileg szennyezi a kornyezetedet. Ehe-
lyett belséleg elnyelheted a Romldst, ami lassan
megvaltoztatja a kinézetedet, de a vdros épségét
nem fenyegeti.

& A Tolvajok a titkokra specializdlédtak, mindenki-
nél jobban ismerik Hidvaros sikdtorait és csator-
ndit, hihetetleniil szerencsések lehetnek, tigyesen
szereznek illegdlis eszkozokkel informdciot, és
belekapcsolddnak az egész varosban keringé rdgal-
maz6 pletykak hdl6jaba.

& A Harcosok a hadviselés miivészetének szakért6i.
Valészintleg jirtasak a vadoni talélésben, a szor-
nyekkel val6 kiizdelemben, az ellenfél testi és lelki
gyengeségeinek felismerésében, és a haldlos harci
taktikdk megértésében.

< Képességeid abrazolasa >

A Kigyokard figyelmet fordit a képességeid mechanikai
eredményeire, rdd bizva a miikodésiik és kinézetiik dbrd-
zoldsdt. A képességeidet ugy jelenitheted meg ahogyan
csak szeretnéd. Példdul a JM nem kényszerit hogy dobj
egy Atlétikaprobat a csilliron lengedezésre, hacsak nem
azért lengedezel, hogy mechanikai elényt adjon neked.

< Nyomozoi képességek >

A Kigyokardban a Nyomozoi képességekkel dolgokat
tudsz meg.

Nyomozoéi képességek kozé tartoznak a Szocidlis
képességek, a Hivatdsi képességek és a Huségek, és

Kigydkard

ezek meghatdrozzdk, hogy mit tudsz, hogyan taldlsz
nyomokat, és hogyan 1épsz kapcsolatba a vildg tobbi
személyével.

Ezek a képességek mindig lehetévé teszik, hogy in-
formdcidhoz juss, anélkiil hogy kockaval dobndl vagy
pontokat koltenél.

Ezeket egy 0 (meg sem prébdlhatod), 1 (jartas vagy
benne), 3 (kivdléan ismered) és 5 (te vagy a legjobb, akit
az emberek ismernek) kozotti skdldn helyezziik el.

A Nyomozdi tartalékpontjaidat kiilonleges el6nyok-
re és juttatdsokra koltheted az aldbbiak szerint. Ha ezt
teszed, nem leszel rosszabb az adott képességben.

Ezek a pontok az elkoltéstik utdn nem frissiilnek fel
a kovetkezd kalandig.

& Nyomozoi pontok koltése S

N specialis elonyokért /

A Nyomozéi képességpont koltése a karakteredre he-

lyezi a narrativ fokuszt, és az egyik legfontosabb (és

legszorakoztatébb) taktika a jatékban. Egy pont kolté-

sével megragadhatod a narrativ irdnyitdst, hogy valami

olyan izgalmasat érj el, amit mdskiilonben nem tudnal

véghezvinni.

Egy Nyomozdi tartalékpontot kolthetsz a kovetke-

z6k barmelyikére

& +1 kocka sebzés hozzdaddsa (elkoltott Nyomozoi
pontonként) egy sikeres timaddshoz

& +3 bonuszt kaphatsz egy kapcsolodé Altaldnos ké-

pességprébdra (koztikk a tdimaddsokra és a Mand-

verekre)

egy korre 4 Pdncélt vagy 4 Keménységet kaphatsz

egy tdmaddsra +3-mal novelheted az Egészség-

vagy Mordl Kiszobértéket

& kedvez6 benyomdst kelthetsz a MellékszereplSk-
ben rélad

& kitdgithatod az dltalad hasznalt képesség definicio-
jat, olyan elényhoz juttatva téged, amit rendes ko-
rilmények kozott egy mdsik képességgel szereznél,
amivel épp nem rendelkezel

& létrehozhatod a képesség leirdsa alatt (lentebb)
megadott specidlis hatdsok egyikét

¥ ¥
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& olyan egyedi specidlis hatdst hozhatsz Iétre, amely-
rél te és a JM egyetértetek abban, hogy nem borit-
ja fel a jitékegyensulyt

A koltésnek a jitékban értelmesnek kell lennie: ha
azt akarod, hogy valaki kedveljen téged, akkor a Von-
zer$ pontjait koltsd, ne a Megfélemlitést. Minél t6bb
pontot koltesz, anndl nagyobb és fontosabb a hatds.

Ha pontokat koltesz a sebzés novelésére, akkor az 6sz-

szes elkoltott pontnak ugyanabbdl a képességbdl kell

szdrmaznia.

< Nyomozdi képességek listaja >

Szocidlis Nyomozoi képességek
@& Gunyolis: fel tudod diihiteni az embereket annyira, hogy ki-

keljenek rdd
» Példnkoltés: ellenségeker eqymds elleni havcra hésztethetsz,
vagy mdsnak szant tamaddst vonhatsz magadra

& Hazugsagérzékelés: dltaliban tudod, ha hazudnak neked
» Példnkoltés: vilaist nyersz arra, hogy az illetd miért hazu-
dik
& Megbizhatésdg: az emberek bizni akarnak benned, hacsak
nem adsz okot az ellenkezdjére
» Példnakoltés: hazudj anélkiil, hogy birki azonnal kétségbe
vonnd o szavad
& Megfélemlités: mdsok félelmetesnek taldlnak téged
» Példakoltés: eqy Mellékszereplot megfelemlithetsz, hogy enge-
delmeskedjen neked
@& Parancsolds: az emberek hallgatnak rdd, ha utasitod Sket
» Példnkoltés: tomegeket veszel vd, hogy kovessck a parancsn-
idat
&  Szolgasag: a koznép kozé illeszkedsz, és leginkdbb a hdttérbe
hiazédsz
» Példakoltés: o tamadonak valaki mdst kell célba vennie,
mert nem insz fenyegetésnek
@ Vonzerd: az emberek kedvelnek vagy vonzonak taldlnak téged
» Példakoltés: egy Mellekszereplot vavenni, hogy meghedveljen
vaygy beléd bolonduljon

s
Orszem Nyomozodi képességek

@ Biinos Szandék: felismered a biinozés és a blindzdi ma-
gatartds figyelmeztetd jeleit
» Példakoltés: generily egy kapesolator, egy kisebb biino-
20t a multadbol, aki tartozik neked eqy szivességyel
& Eberség: Eszreveszel olyan apré6 részleteket, amelyeket
mdsok esetleg nem vesznek észre, igy ritkdn érhet meg-
lepetés
» Példakoltés: észreveszel valamit, amit egyébként nem
vennél észre, vagy magadhoz ragadod a lkezdemé-

nyezesi sorvendet egy ellenségtdl, mert pontosan litod,
hogy mikor kell bengrani
@ Jog és Tradicid: ismered a lakéhelyed (gyakran homd-
lyos) torvényeit és hagyomanyait
» Példakiltés: taldl] ki egy bomyolult torvényt, hagyo-
manyt vagy kiskaput, amely a tovabbiakban igazzi
vilik
&  Szellemldtds: a szellemek birodalmdba ldthatsz, és érzé-
kelheted a szellemeket vagy a Romldst
» Példakiltés: eqy jelenct evejéig rovid iddre a vald vildg-
ba idézhetsz egy szellemer

Varazslo Nyomozoi képességek
& Elfeledett Tudds: ismersz mdsok dltal rég elfeledett té-
nyeket, legenddkat és aprésigokat
» Példakoltés: egy nj tény megallapitisa a vildagrol egy
szamodra azonnal eldnyos idopontban
@ Pidcazas: betegségeket diagnosztizdlsz, és tudod, ho-
gyan kell betegségeket, sériiléseket és mérgeket gyogyi-
tani vagy okozni
» Példakoltés: 6 Egészséget gydgyitasz egy tavsadon
& Profécia: titkokat jésolsz a multbol, jelenbdl vagy jo-
vébdl
» Példakoltés: te és a téged kiserd szovetségeseh mind
+3 bonuszt kaprok eqy Lopakoddsprobira, vagy ki-
vilthatsz egy Visszaporgetést, mintha o Felkésziiltséy
Adottsagaval rendelkeznél
& Romlds: a vardzslds mocskos forrdsit tudod megcsapol-
ni tuddsért és hatalomért
» Példakoltés: eroteljes magikus hatdsokat hozhatsz létre,

aminek az ara, bogy Romlast hozol létre magadban
vayy koriilotted

Tolvaj Nyomozoi képességek

& Csalds: rejtett informdciokhoz juthatsz olyan kétes
modszerekkel, mint a zsarolds, kémkedés és kovetés
» Példakoltés: Egy kivben egy mdsodik cselekvést kaphatsz,
ha ezt o cselekvést vejtozkodésre hasznilod
@ DPletykafészek: Megvesztegetés, pletyka és elkotyogott
titkok segitségével tudomadst szerezhetsz mdsok tetteirdl
» Példakoltés: elinditott pletykdid hatdssal vannak vala-
ki mds birnevéve, akdr jo, akir rossz irdnyba
& Szerencsevadisz: sokkal szerencsésebb vagy, mint a leg-
tobb ember, és mdsok szdmdra rejtett nyomokra buk-
kansz
» Példakiltés: sziikséy esetén szevemcsés véletlenek tortén-
hetnek veled
@ Virosi Titkok: ismered a vdrosok sikdtorait és rej-
tett igazsdgait
» Példakiltés: kb. keétszer gyorsabban haladbatsz Hid-
virosban a foldalatti vthildzaton, vagy felfedezbetsz
ey 1y epitészeti jellemzot eqy épiiletben, példaul egy
tithosajtor vagy dtjarot



Harcos Nyomozoi képességek

@ Gyengeség Eszlelése: észreveszed és kihaszndlod a
pancélok, tirgyak és szerkezetek gyengeségeit. Még az
emberek személyiségében is lithatsz gyengeségeket, igy

érzelmileg manipuldlhatod Sket
» Példakoltés: hisiesen Osszetorsz vagy elpusztitasz egy
nem magikus targynt
& Szornyismeret: ismered a nememberi lényekrdl sz6lo
legenddkat vagy titkokat, koztiik a taktikdikat és moti-
vacidikat
» Példakiltés: egy szornyeteget a kivint taktikai pozicid-
ba kényszeritesz, példaul csapdiba csalod
& Taktika: dtlitod a harci jeleneteket és megérted a kato-

nai taktikakat
» Példakiltés: egy korben mdsodik cselekvésed is lebet, fel-
téve, hogy ezt a cselekvést tamaddsra hasznilod
& Vadonmester: képes vagy a vdrosokon kiviil is tdjéko-
z6dni, talélni, sét boldogulni
» Példakiltés: egy dallatcsoport megzavardsa pathkanyok-
tol o marhikig; minél t6bb pontor kiltesz, anndil na-
Jyobb a hatds

< Hiségek listaja >

A Hiségeket tigy kell kezelni, mint a Nyomoz6i pon-
tokat. A Szovetséges politikai frakcioktél nyomokat és
informdcidkat szerezhetsz (valészintleg elGszor be-
szélned kell valakivel a frakci6bol). A Hutségek kozé
tartoznak az Ellenségek, és ezek a politikai frakcidk
gyllolnek téged egy multbéli tettedért (te dontod el,
hogy miért, és kozold a JM-mel).

Az ideiglenes Hiségeket, ahol van egy tartalékpon-
tod, amit egyszer haszndlhatsz fel, és utdna eltdnik, gy
hivjdk, hogy Szivességek és Sérelmek.

A Szovetségesek tartalékpontjainak koltésével szi-
vességet kérsz a frakcididhoz tartozd emberektdl. Az
Ellenség tartalékpontjait a JM haszndlja fel ellened. To-
vdbbi informdci6ért ldsd a Kalandhorizont.hu-n a ,,Fur-
csa szovetsegesek: politikai manipulicick a Kigyokard
szervepjatékban” cim( cikket.

@ Dendri Egyhdza, a kereskedelem és a civilizdcié
istenndje: minden pénzviltds egy ima az 6 ravasz
bolcsességéhez és a vdrost meghatirozé kereske-
delem irdnti megszdllottsigihoz. Papjai pénzkol-
csonzdk, akik levaddsszdk a vardzslokat és végre-
hajtjak akaratdt.

Kigydkard

& Epitészek és Csatornadrok Céhe: ez a nagyhatal-
mu céh biztositja Hidvdros épitészeti stabilitdsdt,
és igy jelentds politikai befolydst élvez a vdrosban.

& Kozemberek: senkit nem érdekelnek az alsébb-
renddek, de a kb6zemberek Osszetartanak, és Hid-
varosban sokkal tobb a szegény, mint a nemes.

& Kiilfoldiek: barbdrok, utazok, turistdk, hivatdsos
kalandorok és gyorsan meggazdagodni kividné csir-
kefogdk szervezetlen és kiszdmithatatlan csoportja.

& Merkantil: Hidvdros tjgazdag nemessége, egy-
hdzi dldassal rendelkezd csalddok, akik markukban
tartjak a vdrost éltetd kereskedScéheket.

& Osi Nemesség: Kicsapongoak, de végteleniil biisz-
kék, ragaszkodnak tdrsadalmi elGjogaikhoz és Gsi
felsébbrendtiségiikh6z omladozé karidikban.

& Szornyetegek: a legtobb ember még soha nem
litott egyet sem, de pletykdk szerint Hidvarosban
(vagy alatta) nememberek laza kozossége él.

& Tolvajcéhek: A tucatnyi csempész- és tolvajcéh dr-
nyékhatalom a vdrosban, és a legtobb ember nem
is sejti, hogy létezik, és a hatalmat manipuldljdk.

& Triszkaddn: Hidvdros névtelen uralkoddi, tit-
kosrendérségiik és a bizottsigokbdl dllé hatalmas
kormdnyzati biirokrdcia, amely fenntartja a viros
mikodését.

& Varazsloszovetségek: A vardzsldst embertelennek,
természetellenesnek és Dendri istennd dlddsdval
ellentétesnek tartjdk. Ha létezik egy vagy tobb
vardzsloszovetség, az fenyegetést jelent mindenre,
amit a jézan gondolkoddst emberek szeretnek.

& VarosGrség: alulfinanszirozott, aldbecsiilt és a
legkeményebben dolgozé alkalmazottak Hidva-
rosban. Ok felelnek a rendfenntartdsért, a gyilkos-
sdgok felderitéséért és a blinosok akasztéfira jut-
tatdsaért.

& Zsoldosok (koztiik a nemesi seregek): keményen
¢l6 hivatdsos harcosok, akik csak addig maradnak
hiiségesek, amig a fizetésiik tart.

< Altaldnos képességek >

A Kigyokardban az Altaldnos képességekkel cselekvése-

ket hajtasz végre.

@& Az Altalinos képességekkel véghez tudod vinni a
dolgokat. Ezek hatdrozzdk meg a képességedet,
amikor betorés, rejtézkodés, harc és hasonlok ré-
vén cselekszel.
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& Ezeket 0 (meg sem prébalhatod) 1-3 (dilettdns
vagy) 4-7 (j6 vagy benne) 8+ (szakértGje vagy) ko-
zotti skdldn helyezziik el.

& A szakért6k specidlis bonuszokat, tgynevezett
Adottsdgokat kapnak, ha 8+ szintjiik van egy Alta-
linos képességben.

& Amikor egy Altaldnos képességet haszndlsz, dlta-
liban elkoltesz egy vagy tobb tartalékpontot (ami
azt jelképezi, hogy mennyi képességet és erdfeszi-
tést fektetsz bele), és hozzdadod egy kockadobds-
hoz (ami azt jelképezi, hogy mennyire hagyatkozol
a szerencsére), és megprobdlsz elérni egy dltaldban
4-es Nehézségti célszamot.

@& Ha 3 pontot koltesz egy Altaldnos képességbdl,
az dltaldban garantdlja a sikert, mivel a 3 elkoltott
pont és a kockdn elért legaldbb 1-es érték egyenld
vagy nagyobb, mint a 4-es standard Nehézség.

& Az ellenségek legy6zése és a problémdk megolddsa
sordn visszatérnek az elkoltott Altalinos képességek.

/7
Altalanos képességek listaja
& Atlétika: Testmozgds, példdul futds, ugrds és
mdszds.

» Adottsag: A Csatdrozds tamaddsok kikeriilése vagy hi-
ritdsa, ha az Atlétikaprobid magasabb, mint o téged
célzd Tamadds eredménye.

& Betorés: Zsebmetszés, zdrnyitds, blivészkedés, lopds.

» Adottsag: Zsebrolvajlis szabad cselekvésként.

& Csatdrozds: Fegyverrel tdmadod valakinek az
Egészségét.

» Adottsag: Magas tamadddobdssal eqynél t0bb célpontot
is megsebezhetsz, ahogy az a 3 oldalon szerepel.

& Felkésziiltség: Sziikség esetén dobj egy probdt,

hogy mire van sziikséged.
» Adottsag: Visszaporgetésekkel menet kozben olyan ter-
vekkel hozakodsz eld, amelyeketr mar végrehagtottil
vayy megvaldsitortil.

& Lopakodas: Lithatatlanul mozogsz.
» Adottsag: Barhol és barmikor megjelenbetsz és felbuk-
kanhatsz, ahol és amikor csak akarsz.

& Megingatdas: Félelemmel vagy meggy6zésel tdima-
dod valaki Mordljdit. Minden pontkoltéssel visz-
szaadsz valaki mdsnak 2 Morilt, vagy magadnak 1

Morilt.
» Adottsag: Magas tamadddobissal eqynél t0bb célpontot
is megsebezhetsz, abogy az a 3 oldalon szerepel.

& Sebkotozés: Minden elkoltott Sebkotozéspont
utdn mdson 2 Egészséget, vagy magadon 1 Egész-
séget gyogyitasz.

» Adottsag: Magadat is iigy gydgyitod, mint misokat.

& Varazslas: Vardzsldsi Szférdiddal megtdmadhatod
valakinek az Egészségét vagy Mordljit (ezt a HS-

sod létrehozdsakor dontod el).
» Adottsag: Magas tamadddobdssal eqynél tobb célpontot
is megsebezhetsz, abogyan az a 3. oldalon szerepel.

Altalanos képességek frissiilése

Az Ellenfelek legyGzésével és a problémdk megoldid-
sdval a csapat Frissiiléstokeneket kap. A Frissiilésto-
keneket barmelyik jatékos bdrmikor kiveheti, és min-
den tokenért 1 pont Altalénos képességtartalékot kap.
A cél az, hogy a HGs0k a harcban maradjanak, nem az,
hogy karcolds nélkil megusszdk, ezért dtlagosan vala-
mivel kevesebbet kapnak, mint az elkoltott pontok fele.
A szornyek Frisstiléstoken értéke a leirdsukban szerepel,
a Csbceselék darabja 1 pontot ad.

< Mandverek >

Amikor egy ellenféllel szemben nem sebzést okozé ha-
tdst akarsz elérni, haszndlj Mandvert. A célpontodnak
vdlasztania kell, hogy elfogadja-e az dltalad megadott
hatdst, vagy sebzdédik. Minél magasabb a timadisod
eredménye, anndl nagyobb sebzést kap, ha elutasitja
a Mandver hatdsit. A Mandverek csak egy célpontra
hatnak, hacsak mdsképp nincs értelme (példdul amikor
egy csilldrt dobsz le egy zsufolt terembe).

Egy Mandver végrehajtisihoz dobj egy sikeres Va-
rdzslds, Megingatds vagy Csatdrozds tdmaddst (attol
fiiggben, hogy milyen Mandvert akarsz végrehajtani) a
célpont Egészség vagy Mordl Kiiszobértéke ellen. Ha
sikeres, a tdmadds nem okoz azonnali sebzést, de az
eredmény meghatdrozza a Nehézséget. A védekezd
vagy elfogadja a Mandver hatdsdt, vagy elszenved egy
Nehézség-2 Egészség- vagy Mordlsériilést: 6 dont.

Példdk ManGverekre
& Lefegyverezni egy ellenfelet Vardzslds vagy Csatd-

rozds timadassal (Egészségsebzést kap, vagy barmi,
amit a kezében tart, kiesik a kezébdl, és egy cselek-
vést igényel a felvétele).

& MeggyGzni valakit Megingatds vagy Vardzslds
tdmaddssal egy megfelel6 Szféraval, példdul érze-
lemirdnyitdssal (Mordlsebzést kap, vagy megteszi,
amit kérsz).

& A vardzslok szintén a Mandverek szabdlyait hasz-
ndljdk, amikor kiilonosen erds, egyedi vardzslatok-
kal célozzik meg az ellenfeleket.
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Nebézségi szamok dttekintése

Nehézség Szint Példa
3 Konnyd Ellopakodni egy alvé 6r mellett
4 Normal (alapeset) Ellopakodni egy ébren 1év6 6r mellett
6 Nehéz Ellopakodni egy ébren 1évé, figyel 6r mellett
8 Nagyon nehéz Ellopakodni egy ébren 1évS gyanakvo &r és a kutydja mellett
il 3 Ellopakodni egy jol megvildgitott Srposzt mellett, tele
30 Kivceclgpiencs gyanakvé Grokkel, rkutydkkal és éber libdkkal
12 Ao [l cetlen Mint a 10-es Nehézség, c/le Teg egy/proffftajuk is van, vagy
figyelmeztették Sket az érkezésedre

Varazslas attekintése

A Romldsban elért szinted a nyers hatalmadat, a Va-
rdzsldsban elért szinted a fortélyodat, a Szférdid pedig a
vardzsldsod témdit tiikrozik.
A Varazslas egy harci dltaldnos képesség, amely vagy
az Egészségre, vagy a Mordlra irdnyul. Ezzel tudsz:
& normdl médon tdmadni (Sebzésmddositdé +1), a
hatdst a Vardzsldsi Szféraid témdival dbrizolva
& a tobbi ember dltal tett birmilyen ellendllds nélkiili,
szabdlyos tevékenységet ugy irhatsz le, mint ami a
Vardzsldsbol szarmazik
& bdrmelyik Nyomozoi képességet haszndlhatod,
vagy elkolthetsz bdrmilyen Nyomozéi tartalékot,
¢és a normdl hatdst agy irhatod le, hogy az Vardzs-
ldsbol szdrmazik
& standard Mandvereket hozhatsz létre
A Romlds az a Nyomozoi képesség, ami a mdgidd
igazi valésagviltoztato erejét adja. Minél nagyobb a
Romldsod szintje, annal erésebb vardzslé vagy.
A Romlds tartalékdt a kovetkezSkre koltheted:
sok célpontra hatni vagy rendkiviili sebzést okozni
célzott tertileti sebzést okozni
nem szabvdnyos, egyedi vardzslatokat létrehozni
olyan Mandvereket létrehozni, amelyek nem tar-
toznak egy mdr birtokolt képességedhez.

¥y YR

=4 Mi torténik,

N amikor Romlast koltesz?

BelsGleges Romlas

& Azonnali Egészségproba, melynek Nehézsége
3 + 1 minden elkoltott Romldspontonként.

& Ha sikerrel jirsz, véltoztass meg egy apré dolgot
a testeden.

& Ha nem sikeril, véltoztass meg egy észrevehetd
dolgot a testedben.

& Az Egészségprobihoz dobj egy kockaval, és probdlj
meg 4-et vagy tobbet kapni; a dobds elétt Egész-
ségpontokat kolthetsz, hogy néveld a sziamot.

Kiils6leges Romlas

& Kozepes tdvolsigon belul 1év6 szovetségeseknek
(és csakis nekik) Mordlprobdt kell tennitik, amely-
nek Nehézsége 3 plusz a koltott pontok szdma, a
veszteség pedig 4.

& A koriilotted 1évé vilig megbetegszik, beszennyez-
ve és kiégetve a valésdgot.

& A Moridlprébihoz dobj egy kockdval, és prébdlj
meg 4-et vagy tobbet kapni; a dobds elétt Moral-
pontokat kolthetsz, hogy noveld a szimot.
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Egészség: 0+
EGESZSEGES

& Testileg nem
sériiltél meg
semmilyen
jelentds vagy
tartoés modon,
de ztzéddsok

lehetnek rajtad.

és verésnyomok

Cgeszseg attekintése

Egészség: -1-tdl -5-ig
SEBESULT

& Azonnal tégy egy 4-es
Nehézségli Egészség-
prébdt, hogy eszméle-
tednél maradj.

& Az 6sszes Altaldnos

képességproba Nehézsé-
gei 1-gyel nének, amig

nem éred el a 0 vagy
nagyobb Egészséget.
& Normdl médon gyo-
gyithat6 a Sebkotozés
képességgel.

Egészség: -6-tdl -10-ig
SULYOSAN SEBESULT

& Azonnal tégy egy ujabb
4-es Nehézségli Egészség-
prébdt, hogy eszméleted-
nél maradj.

& A gyogyitds csak fele olyan

hatékony rajtad.
& Félordnként tovdbbi egy

Egészséget veszitesz, amig

nem stabilizdl6dsz.

& Az dsszes Altalinos képes-
ségproba Nehézségei 2-vel
nének, amig nem éred el a

0 vagy nagyobb Egészséget.

& Az Altaldnos képességpro-
bdk Nehézségei a kaland

tovdbbi részében 1-gyel n6-

nek, mikozben gyogyulsz.

Egészség: -10 alatt
LEGYOZOTT

& Kiesel az 6sszecsapdsbol.
A tdmadé donti el, hogy
milyen médon gydztek
le.

& A Nyomozéi koltések
(ha eszméletednél vagy)
erésen korldtozottak.

& A jelenet alatt mdr nem
cselekedhetsz.

& Ha megoltek, reméld,
hogy szeretteid sir-
szobrot dllitanak neked,
hogy lelkedet ne vesse ki
a talvildg.

Moral: 0+

ELLENALLO

& Képes nor-
mdlisan gon-
dolkodni és

cselekedni.

Mordl

Moral: -1-t6l -5-ig
INSTABIL

& Csak egy azonnali si- @e

keres 4-es Nehézségd
Mordlprobdval
radhatsz aktiv a jele-
netben. Kudarc ese-
tén kozold a JM-mel,
hogy miért nem vagy

ma-

mdr aktiv (eldjultdl, @

félsz stb.).

@& Az osszes Altaldnos
képességproba
hézségei 1-gyel né-
nek, amig nem éred
el a 0 vagy nagyobb

Morilt. &

& A Morilt a Megingatds
képességgel lehet nor-
mal médon erdsiteni.

Ne- &

attekintése
Moral: -6-t6l -10-ig
PANIKOLO

Csak egy azonnali sikeres

Moral: -10 alatt

MEGTORT

Vilassz egyet:

4-es Nehézségli Mordlpro- & Ha nem vélsz Arulévd (ldsd

bdval maradhatsz aktiv a
jelenetben. Kudarc esetén
k6zold a JM-mel, hogy mi-
ért nem vagy mdr aktiv (el-
djultdl, félsz stb.).

A Megingatds hasznilata a
Mordl erdsitésére csak fele

olyan hatékony. &

Az 6sszes Altalinos képes-
ségproba Nehézségei 2-vel
ndének, amig nem éred el a
0 vagy nagyobb Morilt.

Az Altalinos képességpro-
bdk Nehézségei a kaland
hdtralévé részében tovabb-
ra is 1-gyel nének.

aldbb), kikeriilsz a konflik-
tusbodl. Lelki és spiritudlis
instabilitds alakul ki, amely
a tovabbiakban gyo6tor.

& A Nyomozdi koltések (ha

eszméletednél vagy) erd-
sen korldtozottak.

Orokre sebezhetEbbé vélsz
a szellemek dltali megszadl-
ldssal szemben.




Udvozliink az Arevesstés cimt kalandban, amit Kigyo-
kardhoz, a Pelgrane Press dltal kiadott DETEKTIV
rendszerd kard és boszorkdnysig szerepjatékhoz ké-
szitettiink. A Kigyokard egy hési, ravasz politikdval és
véres kegyetlenséggel teli jaték egy csaldssal és haldllal
teli fantasy vdrosban. Ez a kaland olyan, mint a hdse-
idrdl sz6l6 kard és boszorkdnysdg stilusu regény elsé
fejezete!

A kaland itt kezdédik, és hat elére generdlt Hést
taldlsz a kaland utdn. A teljes szabdlykonyv megvasarol-
hat6 a www.kalandhorizont.hu oldalon keménytibla
borités konyvként vagy PDE-ként.

A kaland

eldzménvyei

INNENTOL SPOILERES TARTALOM KOVETKE-
ZIK. A JATEKOSOK NE OLVASSANAK TOVABB!

Az Awcvesztésben a HGsok felfedeznek egy eszmélet-
len ndt, akinek az arca helyén sima bér van. Meg kell
taldlniuk a médjdt, hogy azonositsiak a nét, megallapit-
sdk, miért fontos, és felkutassik a személyazonossdgit
ellop6 szornyeteget — remélhetSleg élve, hogy vissza-
szerezhessék téle az dldozat arcdt, és talin megdllitjdk,
miel6tt az dldozat képében szornyl merényletet hajta-
na végre.

Kigydkard

Relyszin

Ez a kaland Hidvdros csatorndkkal teli kereskedévaro-

sdban, a Kigyokard viliginak {6 helyszinén jitszodik.

Hidvéros a Kigy6-foly6 tengerparti deltdjéban 1évé szi-

geteken 1év4 lassan siillyedS varos. Hidvarost északrol

és délr8l mocsarak, nyugatrél pedig az Erme-6bol dve-
zi, és kozel 100.000 lakosa a vildg legfontosabb keres-
ked6vdrosava tette. A legfontosabb tudnivalék:

& A vdros folyamatosan siillyed, a legtobb épiilet ko-
riilbeliil 6tvenévente veszit egy emeletet a magas-
sdgdbdl, és senki sem tudja, miért. Ez azt jelent,
hogy a viros tagy épiil fel, mint egy jéghegy, sok-
kal tobb elfeledett és romos épiilet van a fold alatt,
mint amennyi a fold felett létezik. Az Epitészek
Céhe dllandbéan azon dolgozik, hogy a meglévd
épiiletek tetejét emeletekkel bévitse.

& Hidvdros véddistene Dendri, a kereskedelem és a
civilizdcié istenndje. O maga a véros, az & testén
sétdlsz, amikor az utcdkon jdrsz, és Hidvdrosban
minden tranzakcié és addsvétel egy ima hozzd. A
templomaibél dradé harangzigds betolti a levegdt,
¢és papjai a vdros hatalmas piacterén jar6roznek. A
vardzslok nem illegdlisak Hidvdrosban, de az egy-
hdz gyanakodva tekint rdjuk, mert a varazslok dltal
terjesztett Romlds kiégeti Dendri esszencidjdt, és
szellemi szennyezést hagy maga utan.

& Hidvdros tele van egymdsnak fesziil6 politikai frak-
ciokkal, és a Hsoknek a szabélyok is eszkozt adnak
a csoportok befolydsoldsdra, és hogy informacidkat
szerezzenek télik. Ebben a kalandban a legfon-
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tosabb frakciok az Osi Nemesség, a Merkantil és
a Szornyetegek. Ismerd meg a fiizet elején 1évé
izelit§ szabdlyokat, és olvasd el a Kalandhorizont
honlapjdn a ,,Furcsa szovetségesek: politikas manipn-
ldcidk a Kigyokard szevepjatékban” cimd cikket.

& Ha egy elhunytnak sirszobrot készitenek, az biz-
tositja neki a helyét Dendri mennyorszdgdban, a
szobor Osszetorése pedig vagy elpusztitja, vagy a
paradicsombél a Hidvdros f6lé borulé szellemvi-
lagba repiti a szellemét. Csak az a bokkend, hogy
Hidvdros majdnem ezer éves, és nem ugy van,
hogy az 8sok régi szobrai csak ugy elenyésznek.
Ez azt jelenti, hogy a vdrosban mindeniitt vannak
kisebb-nagyobb szobrok, és az elpusztitisuk az
egyhdz és a jog szerint is biin.

A H6sok karakterlapjain szerepel, hogy Hidvdros
politikai frakciéi koziil melyik az ellenségiik vagy a szo-
vetségesiik. Ezekrdl a HiségekrdSl a 6. oldalon olvas-
hatsz bévebben, teljes részletességében pedig a Kigyo-
kard szabélykonyv 288. oldalin olvashatsz.

A kaland elmeséléséhez nem kell sokat tudnod Hid-
varosrol, és egy kis adaptdciéval konnyen jdtszédhat
egy masik fantasy vdrosban is.

CTandacsok a

Jatékmestereknek

< Jatékvezetési stilus >

A Kigyokardban a jitékosok a jiték sordn segitenek
megteremteni a kornyezetet. A jitékosok a Nyomozoi
képességek tartalékpontjainak koltésével elényokhoz
jutnak, példdul rovid idére dtveszik a narrativa irdnyi-
tdsdt. Bdtoritsd ezt, és alkalmazkodj hozzd. A jdtéko-
sok dltal elmondottakat figyelembe kell venned, de a
te feladatod, hogy alapesetben azt mondd, hogy ,,igen,
ESPne

Ha egy jitékos feltesz neked egy kérdést, és nincs
rd azonnali vdlaszod, nyugodtan forditsd meg a dol-
got, és mondd azt, hogy ,,Mondd meg te”. Szerintiink
a jaték akkor a legszérakoztatébb, amikor a jatékosok
kreativitisa meglep téged a harcban és azon kiviil is.

Nem minden jitékos ismeri a narrativ irdnyitdsnak ezt
a fokdt, ezért a jitékvezetdi stilusodat ennek megfele-
l8en alakitsd. Nem teszed tonkre a jatékot azzal, hogy
a jatékosok narrativ kontrolljit a Nyomozoi koltésekre
korlitozod.

< Hangulat >

Az Awcvesztés hangulatdt klasszikus és hésies kard és
boszorkdnysdgnak szdntuk, a klasszikus fantasy regé-
nyek, példdul a Fafhrd és Sziirke Egerész, vagy a Tolva-
jok vildga torténetek jegyében.

< Karakterek Vagyona >

A Hdsok elsé kalandjukat Vagyon nélkiil kezdik, és el-
tekintiink az Eletmédra és a Hirnévre vonatkozé sza-
bdlyoktdl (Kigyskard 125. o.). Feltételezziik, hogy épp
most koltotték el pénziik nagy részét, és igyekeznek
kitaldlni valamit, hogy tobb pénzt lopjanak vagy keres-
senek a masodik kalandjukhoz!

< ElSkésziiletek >

Ehhez a jitékhoz 15-20 tokenre (példaul poker-
zsetonokra, érmékre vagy tiveggyongyokre) lesz sziik-
ségetek, hogy nyomon kovethessétek az ellenségek
legyGzése és a feladatok megolddsa sordn szerzett Fris-
stiléstokeneket.

Minden jdtékosnak ¢és a JM-nek is 1-4 normal ha-
toldalti kockdra lesz sziiksége. Mindenkinél legyen egy
ceruza (nem toll), és a jatékosokndl legyen ott a kiva-
lasztott karakterlapjuk.

Roviditett, el6re generdlt karakterek a kaland végén
taldlhatok (minden informdciéval a karakterlapokon).

A harc ,,az elme szinhdzdban” jitszédik, ami azt je-
lenti, hogy nincs sziikség harci térképre, hacsak nem
teszi szérakoztatobbd a jatékot.

Haszndlj X-kdrtydt vagy mds biztonsagi eszkozt (az
interneten sok ilyen eszkozt taldlhatsz), és nézd meg
a Kalandhorizont.hu-n a Segédletek meniipontban a
Kigyokard cimke alatt taldlhat6 egyéb cikkeket, kiegé-
szitéket.



Kigydkard

A cselchmény dsszefoglaldasa

A kaland kezdetén a kévetkezd dolgok igazak.

A magdt Sri-nek nevez$ szornyeteg egy arctalan
(Kigyokard, 184. o.), egy humanoid alakvdlto, aki a
rendes tdrsadalom sotét zugaiban tengeti életét. Srinek
nincs sajdt arca, és érzelmi kapcsolatra vigyik. Csak ak-
kor érzi magit jollakottnak és kielégiiltnek, ha ellopta
egy mdsik ember identitdsit és személyiségét. Ezt ugy
éri el, hogy dldozatdt elkdbitja, és sz6 szerint ellopja az
arcdt. Ezzel ellopja az dldozat személyiségét, kinézetét,
testi képességeit és emlékeit. Sri egy €16, de 6ntudatlan,
emberi alaka, megkiilonboztetd jegyeket nem mutatd
htisos zsikot hagy maga utdn. Az dldozat képes Iéle-
gezni, de nem tud enni és inni, és dltaliban néhdny
napon beltl meghal, ha nem kapja vissza az arcat, ra-
addsul ha Sri meghal, miel4tt visszaadnd az arcdt, akkor
az ellopott arc is elpusztul.

Sri profi bérgyilkos, nem pedig sorozatgyilkos (le-
galabbis a sz6 emberi értelmében nem). Torekszik rd,
hogy csak a megbizatds érdekében 6ljon, és megpro-
bdlja visszaadni az ellopott arcokat az dldozatoknak,
mielStt azok elpusztulndnak. Ezt nem a biintudat vagy
az erkolcs vezérli, hanem inkdbb olyan, mint amikor
egy felel@sségteljes vaddsz csak akkor 6l zsdkmdnydlla-
tot, ha valéban sziikséges. Sri alapszemélyisége magd-
nyos kockdzatvillalé, aki beleveti magat a munkdjiba
és tobzddik a veszélyben, hogy jobban megmérettesse
magdt. Sri nagyon jénak tartja magdt a mesterségében,
és csak az unalom miatt aggodik, ezért mindent meg-
tesz, hogy a munkdja izgalmas és szérakoztato legyen.

Sri jelenlegi megbizdsa az, hogy meggyilkoljon egy
befolydsos ¢és jo kapcsolatokkal rendelkezé személyt,
aki csak ritkdn mutatkozik a nyilvinossig elétt. Aho-
gyan azt a 13. oldalon emlitettiik, JM-ként te fogod
meghatdrozni, hogy ki ez a személy, és ki akarja a ha-
ldldt. A célpontot ma késé este, az elmult hasz év leg-
népszertibb Hidvdrosban el6adott operdjinak utolsé
diszel6addsa utdn fogjik leleplezni. A fellépSkkel szer-
vezett zdrtkord fogaddsra meghivtdk a vdros felsé korét,
koztiik a célszemélyt, és Sri is ott lesz, hogy végrehajtsa
a merényletet.

Es miért 6lne egy sotét sikdtorban, ha stilusosan is
gyilkolhat? Sri a merénylet végrehajtisihoz ellopta a
zsémbes operadiva, Dionora Tuviani személyazonos-
sdgdt, és azt tervezi, hogy a diva ellopott hangjit és

emlékeit felhaszndlva énekli el az operat. Feltoltekezik
a kozonség rajongdsdbol, majd a diadalmas utéiinnep-
ségen megoli a célpontot. Sri onbecsiilése egyébként
sem Kkicsi, igy teljes sikernek fogja tekinteni az estét, ha
jobban el6adja az operdt, mint ahogyan Dionora maga
tudta volna.

Sri ma reggel a privit gondoldsinak kiadva magdt
fogta el Dionoridt, a valoédi gondoldst pedig arctalanul
¢és kikotozve hagyta a diva privat csénakhdzdban. Sri
elvitte Dionordt a reggeli ttjaira az énekoktat6jihoz a
vdros szivébe. Dionora az egész uton szidalmazott min-
denkit, akivel beszélt, beleértve Srit is, igy amikor vé-
geztek, és a gondoldval az operahdz felé vették az irdnyt,
Sri boldogan lecsapott. Lefogta a divit, ellopta az ar-
cdt és a személyazonossdgdt, ruhdt cserélt, és Dionora
eszméletlen testét egy eldugott moélé kozelében hagyta,
amely torténetesen a HEsok otthona kozelében van.

Ha a H6s6k nem tesznek semmit, Sri magdt a diva-
nak kiadva egy kellemes délutdnt t6lt az operahdzban,
ahol a kiilonleges bindsmddban lubickolva késziil az esti
cl6addsra. Elvezni fogja a kolesénvett személyazonos-
sdgdnak hangterjedelmét és tuddsdt, élete legnagyobb
el6addsdt nyujtja, majd az eladds utdni puccos fogada-
son meggyilkolja a célpontot. Ha teheti, visszaadja Di-
onora arcdt, de ha az életéért menekiil, a Kigy6-folyéba
dobja, és egy mdsik személyazonossigot lop.

< A Hdésok szerepe >

Az operadiva, Dionora Tuviani személyazonossdgdt
mdr a kaland elején elloptak. A Hésoknek egy jelleg-
telen dldozattal szembestilve kell kideriteniiik, hogy
kicsoda 6, mennyire fontos személy, mi tette ezt vele,
és hol taldlhaté a ragadozé. A HEs6kon mulik, hogyan
zdrul a kaland; szembeszaillhatnak Srivel és megolhetik
(ezzel gyakorlatilag Dionora is meghal, hiszen az arca
Srivel egyiitt pusztul), meggy6zhetik, hogy adja vissza
a diva arcdt, és vagy megengedik, vagy megakaddlyoz-
zdk a tervezett merényletet. Az is lehetséges, hogy Sri
megszokik, és eldobja a diva arcdt, hogy egy késébbi
kalandban megkeseritse a HEsok életét.



Arcvesztés

Jaték elotti dontésck

A jaték elétt néhdny dolgot még el kell dontenetek.

Honnan ismerik egymast a Hos6k?

A legegyszeribb megoldds az, hogy a H6sok szabadu-
sz6 kalandorok, akik akkor oldanak meg problémadkat
az emberek szdmdra, amikor nincs egyszeribb megol-
dds. De donthettek gy is, hogy a H6soknek ugyanaz
a patronusuk (példdul egy politikus, egy nemes, a Vi-
rosérség kapitinya vagy egy céh). Ez a kaland akkor
miikodik a legjobban, ha nem minden karakter Gj a vé-
rosban. Ha szeretnéd, kérdezd meg a jitékosokat, hon-
nan ismerik egymadst a HSseik. Tovabbi lehet6ségeket a
Kigyokard 8. oldalin taldlsz.

Mennyi harcot szeretnél?

Ebben a kalandban nincs til sok eldre eltervezett harc,
de ezt konnyen médosithatod: a jaték elején kérd meg
a jatékosokat, hogy nézzék meg, kik az ellenségeik (a
karakterlapjukon a ,,Hdségek” alatt), és kérdezd meg,
miért ezek az emberek az ellenségeik. Mig a kaland
kozéppontjdban Sri felkutatdsa dll (vagy ,,t6szdl”), ha a
jaték elején néhdny percet a HEsok multjanak tisztdza-
sdnak szentelsz, akkor a jdték sordn szimos mdsodlagos
mellékszdl ellenséget tudsz majd a csapatra uszitani.
Vilaszd ki azt az egy-két rivdlist vagy ellenséget, ame-
lyik a legérdekesebb, és mint egy film mellékszdliban,
a kaland egy lassabb pontjdn vezess be egy kapcsolédo
harci Osszecsapdst. Ez kiilonosen szérakoztat6, ami-
kor a H8sok a vdroson keresztil utaznak, vagy amikor
megprobédlnak észrevétleniil bejutni az operahdzba.

Mennyire szimpatikus gonosztevs
Sri?

A jelenet bedllitdsdtdtol figg, mennyire szornyd Sri. Ha
holttesteket hagy maga utdn, és nem mutat empdtiit az
dldozataival szemben, szdmits rd, hogy a H8sok harccal
fejezik be a kalandot. Ha a H8sok megprobdljdk elke-
riilni a vérontdst, amiért egyébként sem kapndnak egy
huncut fityinget, végiil alkudozhatnak vagy megkimél-
hetik Srit. A végs6 dontés az G keziikben van, és min-
den dontésnek kovetkezményei vannak, de neked kell
eldontened, hogy Sri hogyan dll hozza a feladatihoz,
¢és ennck megfelelGen kell dbrdzolnod.

Mi az opera cime és cselekménye?

A 4. jelenetben a jitékosok az operdba juthatnak.
Az & segitségiikkel donts akkor az opera nevérdl, és
hogy miért ez az évtizedek 6ta legnépszertibb elGadis.
Tovibbi kérdések a 26. oldalon taldlhatok.

Kit akar Sri megolni?

Rad bizzuk, ki lesz Sri merényletének célpontja. Olyas-
valaki legyen, aki csak ritkdn keriil a nyilvinossig elé.
Ha egyik lehet8ség sem tetszik, taldlj ki sajdtot. Sri
megbizoja taldn soha nem keriil el§ a kaland sordn, de
ha mégis, dontsd el, ki és miért bérelte fel Srit.
Javaslatok a célpontra:
& Morena Sasso, egy kiilondsen prominens biré, aki
tobb fontos tigyben is érintett.
A megbizo lehet:

Egy mdsik biro, akit eloléptetnek, amikor a pozicid
megiiresedik.

Egy alvildgi biinozo, akinek a gyermekét vagy partne-
rét Morena elitéite.

Egy kapzsi és ontelt Merkantil céhmester, akit nemréy
egy céh keveskedelmi perében elmarasztaltak.

Egy kozember ,néps his”, aki észreveszi, hogy ez a bird
elottéletes minden olyan vadlottal szemben, aki nem
gazdag vagy tarsadalmilog kiemelkedo.

@& Osvaldo Marsili, az Epitészek Céhének nagy
szakértelemmel rendelkezé mérnoke és épitésze,
aki Hidvdros tengeri védelmének fenntartdsdért
telelGs.

A megbizo lehet:

» Egy kiilfoldi kém, aki meg akarvja konnyiteni Hidvi-
ros meghoditdsit.

» Egy kdfaragd céh, ami sokkal t0bb dizletet kap, ha az
emberek azt hiszik, hogy a viros biztonsaga veszélyben
van.

» Egy kormanyzati biivokrata, aki megtudta, hogy o
mérnok kovrupt és druld, de el akarja keriilni a bot-
7Anyos targyaldst.

» A mérnok gyiva ¢és szevemcsejatck-fiigyd feltestvére,
akit kétségbeesésbe kergetnek az adossigok, amelyeket
nem tud kifizetni (a bérgyilkost sem fogja tudni kifi-
zetni, aminek minden bizonnyal rossz vége lesz).
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& Leandra Mantovani, a gazdag ¢és meglepGen fi-
lantrép céhvezetd, akinek gyermekei nagy 6rok-
ségre szamithatnak.

A megbizo lehet:

» Az egyik gyermek hazastirsa, aki belefaradt az orok-
ségre valo tiirelmes varakozdsba.

» Egy megszallott egyhizi tisztviseld, aki ngy érzi, hogy o
Jotékonykodds biin a keveskedelem istenndje ellen.

» Annak o személynek n szelleme, akit a céhvezér megy-
gitkolt, hogy megszerezze a pozicidis, és aki megszalls
ey akavatlan balekot, hogy Leandra pusztulisit eld-
készitse.

» A céhvezetd volt szeretdje, aki kegyetlen aruldsként élte
mey titkos kapcsolatuk véget.

& Teresa Forcilio, az opera egyik bels@s pultosa és
a Triszkaddn (Hidvéros titkos uralkoddi tandcsa)
lehetséges tagja.

A megbizo lehet:

» Kultistik tithos oOsszeeskiivése, akik azon dolgoznak,
hogy a sajit embereiket a Triszkadinba helyezzék, és
eltavolitsik azokat o Triszhadin tagokat, akik ellen-
segesek az tigyiikkel szemben.

Kiilfoldi méltdsigok, akik ngy vélik, hogy Triszkadin

tagkent Teresa felelds nz orszagukkal kotott, rendkiviil

népszervitlen keveskedelmi megallapodisért.

Egy kétségbeesett egyhizi inkvizitor, akinek meqgyd-

zodése, hogy Teresa egy kisistent vagy démont rejteget

a lelkében, bar ezt még nem tudta bizonyitani — és

kideriil, hogy téved, egy validi vardzslo mdagikus szug-

gesztioval manipuliljn ot.

Az egykori operadiva, akit Dionora helyettesitett, aki-

nek a hangga elbalvanynl, és aki a lehetd legjobban

meyg akarja aldzni Dionordt és az operatdrsulator
azzal, bogy o népszerii diva megjelenik, és byutilis és
értelmetlen gyilkossagot kovet el.

& Perrin Brunel grof, a kozeli Capria kirdlysdg
nagykovete, aki elég fontos ahhoz, hogy haldla
minden bizonnyal hdborut jelentsen.

A megbiz6 lehet:

» Egy barmadik vivilis orszag méltdsign, aki hasznot
huizhat abbol, ha hiaborn tor ki Capria és Hidvdiros
kozitt.

» Perrin grof sajit ivnoka és tolmdcsa, aki meg van gyé-
zddve arvol, hogy ennek a szornyii emberi lénynek o
lebetd legrosszabb mddon kell meghalnin.

» Mivel egy helyi kormdinytisztviseld azt akarjn, hogy a
nagykovet tartozzon neki eqy szivesséqyel, megszervezte
ezt o merenyletet, hogy megakaddlyozhassa és magit
hisnek dallitsa be. De az a bokkend, hogy nem tudja,
valdjaban mennyire jo bérgyilkost bévelt fel.

» Perrin grof hobbija a zsarolds, és tizenkér dldozata
dosszedobta a pénzt, hogy egyszer és mindenkorra kiik-
tassa ot.
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Ez a kaland megoldhaté6 anélkiil, hogy a merénylet
célpontja fontossd vdlna, és csak rajtad dll, hogy az itt
szerepl§ kereteken tdl is folytatni akarjitok-e a kalan-
dot. A folytatds remélhetSleg aljas sszeeskiivésekhez,
6si kincsekhez, életeket megvéltoztatd téthez, csodds
helyszinekhez és kétségbeesett gonosztev6khoz vezet.
74
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A Hésok kovethetik a kalandot az dldozatot hoz6 sze-
mély irdnti bardtsigbdl, dltalinos hdsiességbdl, az dl-
dozat irdnti kivdncsisdgbol, egy kapora jott el6érzetbdl,
amit egy Préfécia képességgel rendelkezd személytdl
kaptak, vagy abban a reményben, hogy valaki (valé-
szintileg az dldozat vagy annak csalddja) elég gazdag
ahhoz, hogy busdsan megfizesse a segitségiiket. A HG-
sok szovetségesei dltal is beszervezheted Sket a kaland-
ba. Példdul egy Hést, akinek van Hiség: VirosSrség,
felkereshet egy tandcstalan varosdr tiszt.

A Hésok Hiségét ldsd a kaland végén a karakterla-
pokon (31-36. oldal).

A H{8sok bevonasa




Arcvesztés

Flellenségek

Sri egy arctalan (Kigydkarvd, 187. o.), egy alakvdlto
bérgyilkos, aki sz6 szerint arcokat tép le, hogy dlcdz-
za maggdt. Sri nagy tiszteletnek 6rvend (legalabbis azok
korében, akik rendszeresen alkalmaznak bérgyilkoso-
kat); kreativ, kovetkezetes és hatékony.

Hacsak nem dontesz mdsként, Sri nem tartja magdt
gonosznak. Ok csak egy dolgozo, aki elvégzi a rdbi-
zott feladatot. Nem 6l ok nélkiil, és dltaldban mindent
megtesz azért, hogy visszaadja azoknak az embereknek
az arcat, akiktdl ellopta. Ez teszi 6t afféle sziirke go-
nosztevévé, akivel a HEsok akdr tdrgyalhatnak is. Ha
Srit gonoszabb vagy éppen szimpatikusabb karakterré
akarod tenni, csak nyugodtan, és ennek megfelelGen
alakitsd a reakciéit és tetteit.

< Sri, az Arctalan >

Viltozekony, kockazatvillalo, szociopata

Védelem — Egészség: Egészség Kiiszobérték 4, Pdncél
1 (alakithaté test), Egészség HEsonként 7

Védelem — Moral: Mordl Kiiszobérték 4, Keménység
2 (kett8s személyiség), Mordl Hésonként 5

Tamadds — Csatdrozds: +1; Sebzésmodositd +1 (bdr-
mi, amit a felvett alak fegyverként haszndlhat)

Tdamadas — Varazslas: +1; Sebzésmodosito +1 (sikam-
16s hus)

Tamadds — Megingatas: +2; Sebzésmodosito +1 (ter-
mészetfelettien meggy$z4)

Képességek: Malus 21

Specidlis képességek: Alcazds (3 koltés), Gondolatol-
vasds (3 koltés), Szornyetegképesség (3 koltés), Alak-
vdltds (3 koltés)

Egyéb: Lopakoddsmédositd +3

Frissiiléstokenek: 7

Leiras: Sri arctalan bérgyilkosként képes tokéletesen
egy adott személynek dlcdzni magdt azdltal, hogy leve-
szi az illet§ arcét (jellemzGen akkor, amikor az dldozat
eszméletlen vagy teljesen demoralizilt), és a sajatjdra
helyezi. Eziltal hozzafér az dldozat alakjahoz, modora-
hoz, emlékeihez és hangjihoz. Az dldozat eszméletlen
testében nem maradnak emlékek.

Ha az arctalant meggy6zik, hogy adja vissza az ille-
té arcdt, vagy felveszi egy 0j dldozat arcdt, az dtok fel-

oldadik, és az eredeti dldozat arca magikusan visszatér

és meggyogyul. Ha az arctalant megolik, mikozben az

dldozat arcat viseli, az arc az arctalannal egyiitt pusztul.

Ha az arctalant sikertilt meggy6zni, hogy adja visz-
sza az illetd arcat, vagy egy 1j dldozat arcat veszi fel,
az dtok feloldddik, és az eredeti dldozat arca mdgiku-
san visszatér és meggyogyul. Ha az arctalant megolik,
mikozben az dldozat arcdt viseli, az arc az arctalannal
egyiitt pusztul el.

Az dltaldban eszméletlen dldozatnak az arca helyén
sima bSr marad, rajta csak egy apré orrnyildssal a 1ég-
zéshez, valamint az ujjai is hasonl6 médon 6sszeolvad-
nak. Az dldozat azonositdsa 6nmagdban is kalandos le-
het. Az a hir jdrja, hogy néhdny arctalan valéban letépi
dldozatdnak bdrét, nyers és véres heget hagyva maga
utdn, de ez kevésbé gyakori.

A hts mozgatdsdnak mestereiként a legtobb arctalan
konnyedén dlcdzza magidt tetszSleges személynek, sét
még a ruhdzat ldtszatit is meg tudja teremteni. Néhany
arctalan megtartja régi arcdt, hogy nememberi formdt
Olthessen, vagy akdr el is torzithatja és dtalakithatja a
testét, hogy szornyid és egyedi képességeket hozzon
létre.

Az arctalanok dltaldban gy(lolik a kutydkat és az éles
szagldst dllatokat. Mig a kiilsejiik vdltozhat az alakvil-
tds sordn, a szaguk dltaliban nem viltozik.

& Alcdzés: Sri képes megvéltoztatni a kiilsejét, hogy
mdsnak nézzen ki. Sri csak akkor tudja magdt egy
adott személynek kiadni, ha mdr legyézte 6t, és
ellopta az arcit — ez 1 helyett 3 Malusba kertil.

& Gondolatolvasis: Sri képes akarata ellenére ol-
vasni valaki gondolataiban. Ha az dldozat elbukja
a Moralprobat, Sri dtbongészheti a kozelmultbeli
emlékeit, és a jelenettel kapcsolatos felszini gon-
dolatait olvashatja. Az dldozat dltaliban nem tudja,
hogy Sri ezt teszi. Sri automatikusan rendelkezik
annak a személynek az dsszes emlékével, akit meg-
személyesit.

@ Szornyképesség: A JM dltal vélasztott szérnyké-
pesség, amelyet a JM megtelelének tart az alakval-
t6 szdmdra: példdul csdpok novesztése a falakon
valé felmdszdshoz vagy kopoltyuak létrehozdsa a viz
alatti lélegzéshez. Néhdny szornyképesség, mint
példdul a karmok novesztése, harcban is haszndlha-



t6. Egy szornyképesség hatdsa hasonlé ahhoz, amit
a jdtékos karakter egy Nyomozéi koltéssel elérhet.

& Alakvaltas: Sri képes testét nememberi alakba, pél-
ddul székké vagy szényeggé alakitani, vagy testré-
szekbdl durva fegyvereket formdlni. Az Alakvaltas
akkor a leghatékonyabb, ha az Alcdzdssal egyiitt
haszndlja, feltéve, hogy Sri nem akarja, hogy a
»szényeg” ugy nézzen ki, mint § maga, csak lapos
viltozatban.

< Mellékes ellenfelek >

Ahogy a 13. oldalon a ,Mennyi harcot szeretnél?”
részben megjegyeztiik, donthetsz ugy, hogy egy-két
extra harci kihivdst dobsz a kalandba, amit nem Sri, ha-
nem a H@sok Ellenségei valtanak ki. Ilyenkor a legszo-
rakoztatobb moddszer erre a két hullimnyi CsScselék
haszndlata (névtelen, 1 Egészségti, 1 Mordla ellenfelek,
akik egy taldlat hatdsdra Osszeesnek, ami remek moédja,
hogy a Hésok valoban HOSOKnek érezzék magukat,
akik dtvdgjdk magukat az ellenségek tengerén). A Cs6-
cseléket egy vagy tobb, erdsebb és ratermettebb neve-
sitett tiszt vezetheti. Ha a szoban forgo ellenség egy
Vardzsloszovetség, fontold meg egy vagy tobb vardzsld
hozziaddsit is.

Ha ezeket a mellékes ellenfeleket haszndlod, gon-
dolkodj el azon, hogy az ellenségeket érdekessé és
emlékezetessé tedd. Helyezd a harcot szokatlan helyre,
példdul egy hidra, egy hajora vagy egy zsufolt piactérre.
A harcosok 6lt6zéke, modora, taktikdja és gnyoldddsa
jellemz6 lehet az Ellenségek adott csoportjira. A har-
cias zsoldosok példdul valoszintileg egészen mdsképp
érzik magukat, mint egy csapat sunyi tolvaj. Ha ndlad
van a Kigyokard szabilykonyv, nyugodtan cseréld le
ezeket a csoportokat a hetedik fejezetben szerepld El-
lenfelekre.

VerSdember

Fantizidtian, evészakos

Védelem — Egészség: Egészség Kiiszobérték 3, Egész-
ség 6

Védelem — Moral: Mordl Kiiszobérték 3, Mordl 6

Tamadds — Csatdrozds: +1, Fix sebzés 4 (bunko)

Képességek: Malus 10

Frissiiléstokenek: 3

Kigydkard

Leiras: Rossz szagui és messze nem okos, ezért sosem
fog nemesnek téinni, de jol jon, ha egy erészakos go-
rillira van sziikséged, aki nem gondolkodik tal sokat.

Viltozatok: Ha azt szeretnéd, hogy harcban gyor-
san elessenek, csokkentsd az Egészséget 1-re és a Fris-
stiléstokeneket 1-re. Ha azt akarod, hogy kemények,
de gydvak legyenek, csokkentsd a Mordlt 1-re és a Fris-
stiléstokeneket 1-re.

Verdember hadnagy

Gonosz, okos, brutilis

Védelem — Egészség: Egészség Kiiszobérték 4, Egész-
s¢ 10

Védelem — Moral: Mordl Kiiszobérték 3, Mordl 6

Tamadds — Csatdrozds: +1, Sebzésmodositd +1 (bun-
ko)

Tamadas — Megingatas: +1, Sebzésmddositd +1 (fe-
nyegetések)

Képességek: Malus 15

Egyéb: Eberségi Modosito +1

Frissiiléstokenek: 3

Leiras: A hadnagy okosabb, mint a legtobb ver§ember,
ért a taktikdhoz, és tudja, hogyan lehet a legjobban el-
helyezni az embereit a haldlos harchoz.

< Altalinos hattérkarakter >

Ha sziikséged van egy dltaldinos Csdcselékre, aki
narrativ szempontb6l nem fontos, haszndld ezt. Ha a
hésok mdr ismerik a nevét, narrativan elég fontos ah-
hoz, hogy nehezebb legyen legyézni. Ilyenkor noveld
az Egészséget és a Mordlt 8-ra, és sziikség esetén mo-
dositsd a képességeket és a harci sebzést.

Tobbcélu vagy hattérkarakter

Védelem — Egészség: Egészség Kiiszobérték 3, Egész-
ség 1

Védelem — Moral: Mordlk Kiiszobérték 3, Mordl 1

Tamadas — Csatarozas: +0; Fix sebzés 3

Tdamadas — Megingatds: +0; Fix sebzés 3

Képességek: Malus 3

Frissiiléstokenek: 1
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Kérdezd korbe a jatékosokat, és a kérdésekre adott va-
laszok alapjin hatdrozd meg a hangulatot. Nem kell
mindet megkérdezned, és nyugodtan hozziadhatsz
vagy elhagyhatsz kérdéseket, de a cél az, hogy minden
jatékosnak lehetSsége legyen a narrativ igazsdg megdl-
lapitasdra. Ezzel megtanitod nekik, hogy van némi nar-
rativ kontrolljuk a jaték felett, és hogy tetteik és szavaik
hatdssal vannak a vildgra.

& Milyen évszak van?

& Milyen az id6jdrds?

& A viros melyik részén élsz? (Nem kell megadni a
varosrészeket; ,,a piactér kozelében”, ,,a nemesek-
nél”, ,,a kozembereknél”, ja dokkokndl” és hason-
16 kijelentés pont elég).

Hol toltitek egyiitt az id6toket, amikor éppen nem
kalandoztok? (Ha ez egy létesitmény, kérj meg egy
jatékost, hogy nevezze meg. Kérj meg egy madsik
jatékost, hogy adjon réla egy gyors leirdst. Kérj
meg egy harmadik jitékost, hogy nagyjdbdl irja le,
milyen a kornyék).

Mi volt az utols6é dolog, amivel pénzt kerestetek?
...amit persze elkoltottetek.

Az Ellenségeid alapjdn ki probdl megolni téged, és
miért?

Vannak mostandban fesztivilok vagy valldsi tinne-
pek? Ha igen, milyenek?

Mi az a pletyka vagy hiresztelés, amir6l agy tdnik,
mindenki beszél ezen a héten?

1. jelenet: Az daldozat
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4 1.1. A jelenet nyitanya =
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Jelenettipus: Bevezetés

El8zmény: Nincs
Tovabbhaladds: 2. vagy 3. jelenet

Epp délel6tt van, és a H8s6k azon a (fent megadott)
helyen vannak, ahol dltaliban egytitt toltik az id6t. Kérj
meg sorra minden jatékost, hogy mutassa be a HSsét,
mondja el, hogyan néz ki, és meséljen egy kicsit a sze-
mélyiségérdl, képességeirdl és szerepérdl.

A kaland akkor kezdddik, amikor hiséges bardtjuk,
Galdo belép egy mozdulatlan, pokréccal letakart ala-
kot cipelve. Rajtad mulik, hogy kicsoda Galdo; val6-
szintlleg egy szomszéd, a HSs valamelyik Hiiségének
tagja vagy egy régi barit. Galdo kézépkort, sotét bord,
megfelelGen 6ltozott, és altaliban sokkal kevésbé ko-
moly, mint amilyennek most ldtszik.

Galdo egy ontudatlan ndi testet cipel. Leteszi a n6t
egy asztalra vagy a padléra, és azt mondja:

— A finim taldltak vd eqy gondoldban lent a csatorndi-
nal. Nem tudom, mennyi ideje volt ott. Segitségre van
sziiksége.

Felemeli az arcdrdl a pokréceot, és a HEsok ldthatjak,
hogy a nének egyiltalin nincs arca, csak sima bdr van

Hogyan miikédik a nyomozas

A DETEKTIV karakterek Nyomozéi képessége-
ikkel kutatjdk fel a nyomokat. Kezeld ezt agy,
mint barmely mds szerepjitékot, ahol a jitéko-
sok dobnak a nyomokért, csakhogy ehelyett a
nyomokat akkor adod ki, ha egy karakter ren-
delkezik a megfelel6 képességgel, és feltesz egy
kérdést, amiben az érintett képesség szerepet
jatszhat. A Kigyokardban teltételezziik a profiz-
must. Ebben a jaitékban kompetens h6sok jitsza-
nak, akik jol végzik a munkdjukat, tehdt ennek
megtelel6en kezeld a Hésoket.

A Hésok tartalékpontok koltésével ket elény-
hoz juttaté narrativ igazsdgot dllapitanak meg.
Példdul egy Hés elkolthet egy Jog és Tradicid
pontot, hogy elmondja, hogy a diva dltal viselt
gondolds ruhdzatba szamozott jelvényt varrtak,
amelyet torvényi elSirds alapjin a kormadnyzat-

ndl regisztriltak. Ha a jitékosok ilyen tgyesek,
oriiljenek a szerencséjiiknek, és jarjanak végére
az Gjonnan felfedezett nyomnak.



az arca helyén. Két apré orrnyilds a [égzéshez az egyet-
len jel arra, hogy hol voltak egykor a vondsai.
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Ebben a jelenetben a H6sok megtudjik, hogy az
dldozat rendkiviil gazdag, és megtudnak néhdny helyet,
ahol a kovetkez8kben tovabbi informdcidkat kereshet-
nek rola.

A lehetséges nyomok aldbb olvashatok, a JM meg-
jegyzései ddlt bettivel szerepelnek. A kovetkezd jelene-
tekhez vezetd fontos nyomokat a [fontos nyom] cim-
kével jeloljuk. A fontos nyomokat mindig megtaldljdk;
a jdték addig tart, amig a HGsok legaldbb egy fontos
nyomot fel nem fedeznek.

Cselekmény

&

Kigydkard

Altalinos nyom (bdrki szdimdra elérhetd): A né so-
tét bdrd, alacsony, és jol szabott, de rossz méretd
ruhdkat visel, amelyek egyértelmden nem az 6véi.
Ugy tiinik, hogy a 20-as évei végén, 30-as évei cle-
jén jarhat, bar nehéz megmondani.
Altaldnos nyom: A nének nincs arca, csak aproé orr-
nyildsok, amiken keresztiil 1élegzik. Nem mutatja
az ontudat jeleit, de hatdrozottan életben van. [Az
ontudatlansdg az ellopott arcdhoz kapcsolédo dtok
része, és nem lehet visszacsindlni anélkiil, hogy
elébb visszadllitanak a kiilsejét].
Virosi Titkok vagy Szévetséges: Epitészek Céhe:
A viselt ruhdzat a stilusa alapjdn egy magingondo-
14sé volt, akiket dltaliban magdngondolik irdnyitd-
sdra bérelnek fel. A ruhdzaton semmi sem utal arra,
hogy kihez tartozott. [A ruhdzat Dionora magdn-
gondoldsdé, akit Sri ma kora reggel cserélt le. A
ruhdt Dionordra adta, hogy leplezze gazdagsdgit. |
Romlas: Ezt nem ember vardzslé tette, nincs hdt-
ramaradt Romlds nyoma [Ha valaki az Emlékezet
szférdval megprobdlja el6hivni az emlékeket, akkor
nincsenek; ldsd Szellemldtas, 19. o.]
Elfeledett Tudds, Szérnyismeret vagy Szovet-
séges: Szornyetegek [fontos nyom]: Ez szinte
biztosan egy arctalan mive volt. Az arctalanok
kétliba szornyetegek, akik sz6 szerint ellopjik az
emberi arcokat, hogy a sajitjukként viseljék. Ez-
zel megkapjdk az dldozat emlékeit, képességeit és
kinézetét. Ha vissza akarod kapni az arcot, rd kell
beszélned 6t, hogy onként adja vissza az arcot. Ha
megolod, az arc az arctalannal egyiitt pusztul.
» Szornyismeret: Az arctalanok szaga nem vil-

tozik, még ha a kiilsejiik vdltozik is. Ez az egyik

oka annak, hogy az arctalanok nem szeretik a

kutyakat.
Szornyismeret vagy SzoOvetséges: Szornyete-
gek [fontos nyom]: Hidvirosban van egy titkos
nememberi kozosség, amelyrdl a legtobben ugy
tesznek, mintha nem is létezne, de te ismered az
igazsigot. Egy kozvetitén keresztiil tudod, ho-
gyan szervezz taldlkozot egy olyan szornyeteggel,
aki hajlandé titkokat eldrulni, azokra az esetekre,
amikor olyan informdciéra van sziikséged, amit
mdshogy nem tudsz megszerezni. [Ez egy ut a 2.
jelenethez, 21. o.; ldsd még: Préfécia, 19. o.].
Pidcazas: Az dldozat osszességében jO egészség-
nek orvend, és ugy tiinik, a szokdsosndl nagyobb
tidSkapacitdssal rendelkezik. Nincs jele testi sér-
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A jatékosok segitése a nyomok keresésében

Tul sok az informdcié! De ne ess panikba, szeretnénk biztositani, hogy kell6 menniségd informdciéval ren-
delkezel, amikor a jitékosok megprébaljdk kideriteni, mi tortént. Ahelyett, hogy minden egyes képességet
megnéznél, ugyanolyan konnyen elolvashatod ezeket magad is, megértheted, mi tortént, és mely nyomok
mutatnak 4j jelenetekre, és fokozatosan, a kérdések sordn informaciékat tarhatsz a Hésok elé. Ha kéznél van
a jatékos karakterlapja, még azt is ellendrizheted, hogy biztosan annak adsz-e egy nyomot, akinek a képessé-
gei feljogositjdk arra, hogy megtudja.

Nem azt kéred a jitékosoktdl, hogy bevdsirlolistaként fussanak végig a képességeiken, remélve, hogy
megtudnak valamit. Inkdbb hagyd, hogy szerepjitékban elmondjik, mit keresnek vagy mivel prébalkoznak.
Ezutdn kozold veliik az informdciét, amit a cselekedeteikkel megszerezhetnek, feltéve, hogy ismerik a meg-
felel6 képességet. Ha nem, akkor mondhatsz nekik olyan dolgokat, mint példdul: — Ellenérzod az Egész-
ségét. Nincs Pidcdzdsod, ugye? Ugy tinik, jol van, de nem tudsz tal sokat a gyogyitdsrol és a sériilésekrdl.

Ne feledd, hogy az olyan ,joker” képességek, mint a Profécia és a Szerencsevaddsz mindig felfedhetnek
egy fontos nyomot. Ezek egy 1) helyszin vagy személy felé irdnyitjak a Hésoket, de nem adjik meg a tény-

leges vidlaszt a rejtélyre, amit meg akarnak oldani.

tésnek, és az eszméletvesztése valdszintleg mdgi-
kus, egy dtok az arctolvajtél. A rovarcsipések alap-
jan néhdny 6rdn 4t egy gondola ponyvdja alatt volt,
miel6tt rataldltak. Ez azt jelenti, hogy a testét ma
reggel hagytdk magdra. Néhdny napig még életben
maradhat, miel6tt szomjan halna. [A tiid6kapaci-
tds Dionora énekesi hivatdsdnak koszonhetd. |
Nemesség vagy Eberség: A bdre mindsége figye-
lemre méltd, olyan valakire utal, aki sok id6t fordit
a szépitkezésre. A kezén az ujjakat osszeforrasztot-
ta valami vardzslat, de nem ldtszik rajtuk a munka
nyoma, ¢és a kormei gyonyorden dpoltak. A hajdt
nemrég mosta meg, de nem formdzta meg. [Az
operahdznak sajit fodrdsza van, aki ma délutdn
megformdzta volna. |

Profécia [fontos nyom]: Litomdst kapsz magad-
r6l a Hattyt Sirkertben, a vdrostél északra fekvs
kis szigeteken, ahol az emberek régi sirszobrokat
hagynak. A legnagyobb szigeten vagy, egy nagyon
jellegzetes talapzat el6tt dllsz, amin nincsenek
szobrok, noha egyébként koriilotted mindeniitt
szobrok vannak. Kijossz a litomdsbdl, és biztos
vagy benne, hogy tjra megtaldlndd azt a talapzatot,
ha kellene. [Ez egy mdsik t a 2. jelenethez, ha a
csapatban senkinek sincs Szovetséges: Szornyete-
gek]

Szerencsevaddsz: Osszebaritkozol egy idSs holgy-
gyel a kozelben, aki szokdsa szerint kivdncsian fi-
gyeli a kozeli csatorndn val6 jovés-menést, ahol az

dldozatot megtaldltdk. Taldn tud valamit? [Ez egy
ut az 1.3. jelenethez, 20. oldal].

Pletykafészek: Az a pletyka jdrja, hogy az elmdult
hénapokban tobb embert is holtan taldltak, mindig
azutdn, hogy megoltek valaki mdst, majd a gyil-
kos kereket oldott. Ugy hallottad, hogy az egyik
ilyen embernek nem volt arca, amikor megtalaltdk.
A gyerekek ezt most rémtorténetként mesélik es-
ténként, hogy megijesszék a bardtaikat, igy lehet,
hogy nem is igaz.

Szellemlatas: Az dldozat lelke valahogy az ellopott
arcba szorult, az Osszes képességével és emlékével
egytitt. Ez a test most egy tires, 1élegz8 burok, 1é-
lek nélkiil.

E‘berség: Az dldozat ¢kszert viselt, amit eltavoli-
tottak. Tobb gytird mélyedése lithaté. A fiile bele-
olvadt a fejébe, de litszik, hogy hol lenne dltaldiban
a lyukasztds, és a nyakdn egy nagyon halviny nyom
nehéz nyakldncok viselésére utal.

» Altaldnos nyom: Az ékszer alapjdn valészind-
leg Merkantil, ami Hidvdrosban a Kikoté-
bejarat szomszédsdgiban ¢él6 ., ujgazdagok”
megfelelje, vagy olyan csaladbdl vagy foglal-
kozdsbol szarmazik, amely sok ékszert biztosit
szdmdra. Mélybarna bdrszine gyakori Hidvi-
ros Osi Nemességében, akik tobbnyire a Ta-
ndcstér gyonyord negyedében élnek. Az Osi
Nemesség tagjai gyakran magas statuszuak,
am kispénziek.



& Vonzerd vagy Eberség [fontos nyom]: Halviny
parfiimillat érezhetd rajta, és ez figyelemre mélto,
amilyet még soha nem éreztél.

» Nemesség vagy Szovetséges: Osi Nemesség:
Ez szinte biztos, hogy egy egyedi illat, ame-
lyet kifejezetten neki készitettek méregdragan.
Csak néhdny parfiimkészité van, aki képes len-
ne ilyen finom és gyonyord illatot osszedllita-
ni, és mindannyian egy hdztombben laknak a
Templompiacon, Hidvdros nytizsgé piacterén,
ahol bdarmit meg lehet vdsdrolni. Ha ez egy
egyedi illat, akkor tudni fogjik, hogy kinek ké-
szitették. [Ez egy at a 3. jelenethez, 24. oldal ]

< 1.2 A gondola >

A Hésok donthetnek tgy, hogy megvizsgiljak a
gondolit, amiben Galdo gyermekei megtaldltak az 4l-
dozatot. A gondola a csatorndn van kikoétve egy ko-
zeli eldugott helyen, amelyet tobbnyire egy makacs, a
csatorna folé nyalé fa drnyékol, és mdr hetek 6ta nem
mozditottdk el. Egy ponyvit huiztak rd, hogy tdvol tart-
sik az esGvizet. A gyerekek jiték kozben észrevették,
hogy a ponyva félrecstiszott, benéztek, és meglattik az
arc nélkiili holgyet.

& Biinés Szandék vagy Csalas: Ez a rejtekhely agy
néz ki, mintha valaki megprobdlta volna biztonsdg-
ban és észrevétleniil tartani az dldozatot, nem pe-
dig tigy, mintha valaki feltétlentil meg akarta volna
Olni.

& Csalds vagy Eberség: A személy, aki megprobalta
ujrakotni a ponyvit, hadilibon éllt a csomokkal.

< 1.3 A kivancsi 6reg holgy >

Egy id6s, nagyothall6 szomszédasszony, Eletha ma
reggel az erkélyén dlt, amikor Sri megérkezett. Szive-
sen elmond mindent, amit tud (ami nem sok, rdadd-
sul rosszul is ldt), ha a H8s6k Vonzerdt, Szolgasagot
vagy Megbizhatdsdgot haszndlnak. Ha Parancsolast,
Megftélemlitést, Nemességet vagy a Gunyoldst hasz-
ndlnak, Eletha elhallgat, és a sértegetésen kiviil semmit
sem hajlandé eldrulni nekik.

& Vonzers, Szolgasig vagy Megbizhatdsig: Egy
gyonyord és elegdns, a Hidvdrosi szinekre, kékre
és aranyra festett gondola érkezett a stéghez reggel

Kigydkard

9 ora koril. A fa alatt kotott ki, a gondola mel-
lett, amelyben az dldozat holttestét taldltdk. A ha-
jot mintha egy gyonyord fiatal holgy kormdnyozta
volna, mikozben egy masik fiatal holgy, aki a higa
lehetett, az el6tte 1év tilésen szendergett. A fa el-
takarta 6ket, de Eletha szimdra gy tdnt, mintha
sietve oltozkodnének. Eppen kidltani akart a 14-
nyoknak, de rovid idére bement, amikor a lakdsd-
ban felborult és Osszetort egy vdza, és mire Gjra
kijott az erkélyre, hogy kiabdljon veliik, a gyonyord
gondola mar elttint.

» Varosi Titkok vagy Nemesség: Egy kékre és
aranyra festett elegdns hajo valoszintleg az Osi
Nemességhez tartozhat, nem pedig a Merkan-
tilokhoz, akik inkdbb ko6zonségesebb cséna-
kokkal és festésekkel hivalkodnak a gazdagsa-
gukkal.

& Szellemlitds: Eletha néhai férjének, Aureliénak a
szelleme megerdsiti, amit Eletha mondott. Valami
nem stimmelt az egyik linnyal, és sikertilt felborita-
nia egy vazit, hogy Elethdt elcsalja és biztonsigban
tartsa. [ Eletha nem tudja, hogy néhai férje, Aurelio
vigydz rd, ami egy rosszul elkészitett sirszobornak
koszonhetd, amely nem végezte el a feladatdt. Ez
egy nagyon meghato jelenet lehet, ha te és a jité-
kosok tgy dontotok, hogy azzd teszitek].

< 1.4 A jelenet lezarasa >

A jelenet akkor ér véget, amikor a H6sok ugy dontenek,
hogy vagy a Hattya Sirkertben 1évé talapzatot (2. jele-
net, 21. o.), vagy a Templompiacon 1év6 parfiiméridkat
(3. jelenet, 24. o.) vizsgdljdk meg. Lehet, hogy dobnak
egy csavart labdat, és a Tandcstérre mennek, hogy a
nemesi kapcsolatok segitségével megprébdljik azono-
sitani az dldozatot. Ebben az esetben kovesd tovibb,
amig szérakoztatd. Ha nem akarod improvizdlni ezt a
jelenetet, akkor rovidre zdrhatod azzal, hogy kijelented,
hogy egyszertien tul sokan laknak a Tandcstéren ahhoz,
hogy egy nemesasszonyt néhdny napndl rovidebb kér-
dezbskodés alatt azonositsanak, és az dldozat élete ad-
digra mdr veszélyben lenne.
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2. jelenct:

A szdrnyetegek

< 2.1 A jelenet nyitanya

Jelenettipus: Alternativ
El8zmény: 1. jelenet
Tovabbhaladds: 3. vagy 4. jelenet
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4 Cselekmény p-

Ebben a jelenetben a Hésok megtudjik, hogy egy Sri
nevd arctalan célba vett valakit, hogy megoljon. A me-
rényletre virhatéan a ma esti operaeladdson, vagy az
el6adds utani uri fogaddson keriil sor.

4 2.2 Utazasi vagokép G

N és/vagy rajtaiités Y/

Tudjuk, hogy a H6sok el fogjak érni uti céljukat, de mi
torténik kozben? Kérj meg egy jiatékost, hogy meséljen
el valami kockdzatos vagy fenyegetS dolgot, ami az ott-
honuk és a vdrostol északra fekvd, csak hajoval megko-
zelithet6 Hattyu Sirkert kozott megtett Gt sordn torté-
nik. Ezutdn kérj meg egy mdsodik jatékost, hogy tegye
a jelenetet kockdzatosabbd vagy fenyegetébbé. Végiil
kérj meg egy harmadik jitékost, hogy mesélje el, ho-
gyan oldodott meg a fenyegetés, és milyen kovetkez-
ményekkel jirt (ha voltak).

Alternativ megolddsként, ha a mellékszdlat arra
hasznilod, hogy harcot adj a kalandhoz, ez egy kiva-
16 alkalom arra, hogy a Hésoket ellenségek tdimadjik
meg. A részleteket lisd a ,,Mennyi harcot szeretnél?” c.
részben (13. o.), az Ellenfelek részleteit pedig a ,,Mel-
Iékes ellenfelek” c. részben (16. o.). Idedlis esetben ez
a harc szérakoztat6 és gyors; rendezd meg egy érdekes
helyen, 6sztonozd a Hésoket, hogy koltsenek ponto-
kat a CsGcselék ellenfeleik lekaszaboldsdra (minden le-
gy6zott Csbeselék utdn jar egy Frissiiléstoken, amikkel
frissithet@k a kimeriilt Altalinos képességtartalékok),
és folytassdtok a f6 kalandot.

< 2.3 A Hattyu Sirkert >

A Hattya Sirkert (Kigyokard 281. o.) a vdrostdl észak-
ra és a Calcia-6bol északi mocsardtél délre taldlhato kis
szigetek sorozata. A Hattyi-6bol tobb ezer elhagyott
sirszobrot 6riz, olyan emberektdl, akik nem tudtik
hovd tenni 6ket, de nem kockdztattdk a megsemmisi-
tésiiket. A keskeny Osvényeket a vadvirdgokkal mellett
gyakran névtelen, évszdzadokra visszanyuld szobrok
szegélyezik. Néhdny litogatd jdrja az 6svényeket, hogy
szobrokat helyezzenek el vagy gyonyorkodjenek a Hid-
varosra nyilé elképeszt$ kildtdsban, de rossz id6ben a
szigetek a rikdcsol6 tengeri madarakon kiviil nagyrészt
kihaltak.

Akdr egy taldlkozora tartanak, amelyet egy Hés szer-
vezett a Szornyismerettel vagy a Szovetséges: Szor-
nyetegekkel, akdr az 1.1. jelenetben leirt Préfécia 14-
tomdsdt kovetik, a Hsoknek tizenot-husz percbe telik,
mire megtaldljdk a megfelel$ talilkozéhelynek szdmi-
t6 talapzatot. A vdrtnidl nehezebb megtaldlni, mert a
talapzat nem iires; egy hdromméteres, griftmaddrszerd
k& vizkopd szobrét épitették ra.

A szobor egy Nyomjelzd nevi él6 ké vizkopd, aki
élettelennek tdnik... amig meg nem mozdul. Nyomjel-
76 oreg, erds, lassan reagdl és beszél, ha nincs veszély-
ben, és magdnyos. Ovakodik az emberektsl, ¢s nem
ad életjelet, hacsak valamelyik H8s nem rendelkezik
Szovetséges: Szornyetegek szinttel, és nem kolt egy
Szivesség: Szornyetegek, vagy a HEsok megprobéljdk
felhivni magukra a figyelmét. Nagyjdbol ismeri Hidva-
ros titkos, nememberi lakosokbdl dll6 titkos tdrsadal-
ménak (Kigyskard 297. o.) fontosabb eseményeit, és
nem bdnja, ha olyan emberekkel pletykal, akikben sej-
tése szerint megbizhat.

Ha megtdmadjdk, a kozeli Kigy6-folyoba repiil, el-
stillyed a viz ald, és biztonsdgos helyre koltozik. Valo-
szintleg ez a legbiztonsigosabb a HEsok szdmdra is,
mivel Nyomjelzé kiilonosen erds, és ha rdkényszeritik
a harcra, az haldlos kovetkezményekkel jdr.

Miutin Nyomjelzd felfedte magdt, interakcioi a H6-
sokkel a haszndlt Szocidlis képességektdl fiiggnek. Kii-
lonosen jol reagdl a Megbizhatdra, és tiszteli az erdt
és a Megfélemlitést.



& Bdrmilyen szocidlis képesség [fontos nyom]:
Nyomjelz6 nem kedveli kiilonosebben az arcta-
lanokat. Tudja, hogy a vdrosban vannak pdran,
mindegyikiik teljesen fiiggetlen a tobbitsl. Akik
ugy dontenek, hogy dolgozni akarnak, azok jel-
lemz&en bérgyilkosok, és jelenleg egy ilyen bér-
gyilkosi szerz6dés van érvényben. Nyomjelzé nem
tudja, hogy ki a célpont, de a pletykdk szerint a
merényletet ma este tervezik elkovetni Hidvdros
6si operahdzdban, vagy az opera idején, vagy utd-
na. Egy Sri nevd arctalant biztak meg vele. Alapos,
megbizhaté és hivalkodé hirében 4ll.

& Megfélemlités vagy Megbizhatdsig: Nyomjelzd
kedveli a Hésoket, és megkérdezi, hogy segitené-
nek-e egy egy mellékes kiildetésben, ha végeztek a
jelenlegi feladataikkal. Ez a kiildetés — egy vizk6p6
megmentése egy templom alatti lezdrt sirboltbdl
— kiviil esik ennek a kalandnak a keretein, de a ko-
vetkez4 kaland alapjdul szolgdlhat, ha neked és a
jatékosoknak tetszik ez a jitékrendszer.

& Virosi Titkok, Nemesség vagy Pletykafészek: A
ma esti opera [illeszd be a nevet, amelyben meg-
dllapodtatok], lasd 4. jelenet, 26. o, hihetetlentil
sikeres, tobb hénapos évadot tudhat maga mogott,
¢és ma este lesz az utolsé elGadds, amelyet kovetGen
zartkord fogaddsra keriil sor. Az a hir jdrja, hogy az
cl6addst érdemes volt megnézni, ha valaki szereti
az ilyesmit, de a ma esti eladdsra lehetetlen jegyet
szerezni, és mdr hénapok 6ta elfogytak a jegyek.
[Ez egy ut a 4. jelenethez. |

& Viarosi Titkok, Nemesség vagy Pletykafészek
(csak ha rdkérdeznek): A legnépszertibb el6adé az
operadiva, Dionora Tuviani, akinek mind a hang-
jat, mind el6addsdt virtuéznak tartjdk. Azt beszélik
réla, hogy rendkiviil nehéz vele dolgozni. Ha a ma
esti operdban (vagy utdna) merényletre kerl sor,
lehetséges, hogy Dionora a célpont. Az is lehetsé-
ges, hogy 6t cserélik ki, bar nehéz elképzelni, hogy
egy szornyeteg probdlja elénekelni az & hihetetle-
niil nehéz szerepét.

Nyomjelzd, vizkopo

Hatalmas, erds, maganyos

Védelem — Egészség: Egészség Kiiszobérték 3, Pancél
4 (és lasd Készert), Egészség 35

Védelem — Moral: Mordl Kiiszobérték 4, Keménység
2, Moril 20

Kigydkard

Tamadds — Csatdrozds: +1, Sebzésmodosité +3 (kd-
csér vagy karom)

Képességek: Malus 10

Specidlis képességek: Regenerdcié (0 koltés, a jelenet
végén regenerdlodik), Készerd, Erds, Repiilés (3
koltés)

Egyéb: Eberségmodosito +2, Lopakoddsmodosité +2

Frissiiléstokenek: 5

Leirds: Nyomjelz6 egy megelevenedett k6 vizkopd.
Inkabb a titkolézdst és a megfigyelést kedveli, mint a
cselekvést, de furcsin magdnyos, és (ha egyszer ribe-
sz¢élik) szivesen beszélget az érdekes litogatokkal. Nem
vesz részt szorosan Hidvdros nememberekbdl dll6 tit-
kos tdrsadalmdban, de nyitva tartja a fiilét a pletykdkra,
és jo dltalanos informdciéforrds, ha megbizik benned,
hogy nem drulod el.

Nyomjelz6rdl koztudott, hogy ha megtimadjdk év-
szdzadokig tart a haragja. Ne sétdlj évatlanul parkdnyok
vagy magas épiiletek alatt.

& Regenericio: Nyomjelzd a természetfeletti életerd-
nek koszonhetSen képes regenerdlddni, a jelenet vé-
gén visszanyeri az Osszes elvesztett Egészséget. Ez
nagyon megneheziti a tartés megolését. A Regenerd-
ci6 ingyenes, és nem igényel harci cselekvést.

& Kdszerid: Nyomjelzs kdbdl van. 4-es Pdncélja van, és
immunis a normdl tdzre, de esetleg sebezhetd savak-
kal vagy mas alkimiai timaddsokkal. A sériilést okozd
esések Osszetorhetik vagy megrepeszthetik. Vizben
elsiillyed, és nem tud tszni, de nem kell Iélegeznie.

& Erds: Nyomjelz$ hihetetleniil erds, és a szokdsos-
ndl tobb harci sebzést okoz, aminek koltsége 0.
Bérmilyen lenylig6z$ erémutatviny (példdul egy
bezdrt ajté szétverése) 3 Maluskoltésbe kertil.

@& Repiilés: Ugyetlen készdrnyaival képes repiilni. Ez
3 Maluskoltésbe kerdil.

< 2.4 A jelenet lezarasa >

A jelenet akkor ér véget, amikor a H@sok befejezték
a beszélgetést Nyomjelzével, vagy amikor Nyomjelz§
tavozik. A Nyomjelzé dltal a HSsoknek adott informa-
cidk az Operahdzban ma este tartandé el6adas felé mu-
tatnak (4. jelenet, 26. oldal), és a H8sok valészintleg
arra gyanakodnak, hogy az operadiva vagy az arctalan
dldozata, vagy a tervezett merénylet célpontja.
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3. jelenet:

Kigydkard

A parfliiméria

< 3.1 A jelenet nyitanya >

Jelenettipus: Fontos nyom

ElGzmény: 1. jelenet
Tovabbhaladais: 4. jelenet

< Cselekmény >

Ebben a jelenetben a Hésok megtudjik, hogy az dl-
dozat Dionora Tuviani, egy hihetetleniil tehetséges (és
nehéz személyiségii) operadiva, aki ma este az utolsd
cl6addst éncekli az Operahdzban, az el6kel6 Tandcstér
negyedben.

“4 3.2 Utazasi vagokép G

N és/vagy rajtaiités Y/

Ha még nem haszndltad a 2.2. jelenetben leirt utazasi
vagoképet és/vagy mellékszdl harcot, akkor itt az alka-
lom. Ha az egyiket mdr haszndltad, de a masikat még
nem, fontold meg, hogy itt hasznild a mdsikat, ha egy
kis véltozatossdgra torekednél.

74

4 3.3 Templompiac >

A Templompiac a legnagyobb ¢és legrégebbi sziget
Hidvédrosban. Dendri f6katedrilisdval a sziget kozepén,
tobbi teriilet egy hatalmas piactér, bodék, tizletek és
drusok kavalkddja. A Templompiacon szinte bdrmit el
lehet adni, ha van elég pénzed és tudod, kit6l kérdezz.
A legjobb drukat altaldban a katedralishoz legkozelebb,
a kereskedelem és a civilizdci6 istenndje dltal megdldott
foldon lehet megvenni. A piacon Piacpapok jdrkdlnak,
hogy pénzt viltsanak, kolesont nyujtsanak, és Grizzék
a békét.

A piac kiils§ széléhez kozel (elszigetelten, arra az
esetre, ha valamelyik boltjuk véletleniil felrobbanna)
van egy csoport alacsony osztdlyd és rossz minGségd
alkimista, akik ,,parfiimot” készitenek, de ha a vdros
igazdn legjobb alkotdsait akarod — a legfinomabb és
legegyedibb illatokat, amelyeket gondosan megkom-

pondlnak és egyetlen személyre szabnak, és rajtuk kiviil
senki mdsnak nem adnak el, mindezt méregdrigin —,
akkor van egy kicsi és gyonyord sikdtor a Templompiac
szivéhez kozel, ahol a viros legjobb parfiiméridi taldl-
haték. Minden kis butik elszdntan versenyzik a tobbi-
vel, de soha nem méltéztatndnak ezt kimondani. Lega-
14bb egy Nemesség szintet igényel egydltaldn a bejutds
is ezekre a helyekre, hacsak nem egy tigyfeled megbiza-
sdbol jarsz ott. Ugyféllistdjukat titokban és bizalmasan
kezelik, és a hirneviik romba délne, ha kidertilne, hogy
eldrultdk valakinek egy tigyfeliik kilétét. (Ha az tigyf¢l
ugy dont, hogy eldicsekszik azzal, hogy kinek az illatdt
viseli, nos, az mar egy masik kérdés).
& Virosi Titkok, Szovetséges: Osi Nemesség, vagy
Szovetséges: Merkantil [fontos nyom]: hamar
megtaldlod a megfeleld sikdtort a Templompiacon.

Ha a H6s6k nem rendelkeznek ezekkel a képességek-

kel, akkor is megtaldljik a sikdtort, de csak tobb érdnyi

vaddszat utdn a Templompiac zsufolt és nyiizsgd csa-

torndk és sikdtorok kuszasigdban.

& Szerencsevadisz: elsére megtalilod a megfeleld
parfiiméridt.

A Szerencsevaddsz nélkiili HSs elsGre rossz boltot
vdlaszt. Szérakozz el a boltosok szerepjitékaval és az
alkimista zavardval a kérésiikkel kapcsolatban.

3.3.1 Voros Palack

Bér hivatalosan nincs neve, az dldozat parfiimjét drusito
boltot Voros Palack néven emlegetik (az ajto folotti
cégér egy élénkvoros parfiimos palackot dbrdzol, amint
csillog a napfényben). Az tizletet az alkimista és sznob
Zuan Nadal vezeti, egy zseni, aki valahogy még min-
dig talsdgosan is talértékeli sajdt tehetségét. A joképud
és tekintélyes kiilsejd egykori zsoldost, Rugirt bizta
meg az ajtd Grzésével és a csGeselék tdvoltartdsival. Ott
van még egy talhajszolt tanonc, Tobias, mindent meg-
tesz, amit Zuan nem hajlandé6 elvégezni, és kiilonféle
hajbokolé alkalmazott, hogy a visarlokozonség kedvé-
ben jirjanak.

Ahhoz, hogy a HGsok azonositani tudjik a parfii-
mot, el kell hozniuk egy mintdt a parfiim illatdbdl, eset-
leg egy zsebkendén. Ha a H6s6k nem gondoltak erre,
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egy 8+ Felkésziiltség szinttel, vagy a Profécia 1 pontos
koltésével lehet tenni egy Visszaporgetést, hogy ndluk
legyen a bizonyiték.

Rugir, ajtonallo

Jokepdt, figyelmes, taktikus

Védelem - Egészség: Egészség Kiiszobérték 4 v. 7
(pajzs egy parfiimos iiveg emblémadjdval), Pancél 3
(fényes lemezpdncél), Egészség 20

Védelem — Moral: Mordl Kiiszobérték 4, Keménység
2, Mordl 15

Tamadas — Csatdrozas: +1 vagy ha pajzzsal védekezik
-2; Sebzésmodositd +1 (csillogd hosszukard).

Képességek: Malus 20

Specidlis képességek: Extra Sebzés (3 koltés), Idézés
(3 koltés — Varosorség)

Frissiiléstokenek: 5

Specidlis: Ha megtdmadjdk Rugirt, a pajzsdval véde-
kezik (Egészség Kiiszobértékét 4-rél 7-re noveli),
majd a Virosdrségért kidlt. Ezaltal sokkal kevésbé
valészint, hogy Rugir eltaldl és megsebesit barkit is
(az Altalinos Képességeire 3 biintetés jdr), de ez igy
van rendjén, mert egy elit tizlet 1épcsGjén rendkiviil
rossz Otlet a vérontds. Rugir célja a bolt biztonsig-
ban tartdsa, a segitség hivdsa, a timadok elriasztdsa
és a sajdt biztonsdga — ebben a sorrendben. A Morail
alapa tdmaddsokkal szembeni védekezése sokkal ke-
vésbé erds.

Leiras: Rugir egy impozdns kinézetd egykori zsoldos,
akit vonz6 kinézete miatt alkalmaznak, és hogy egyben
tdvol tartsa azokat az embereket, akik nem engedhe-
tik meg maguknak Zuan Nadal exkluziv illatait. Ha
valakivel szemben bizonytalan, csendben bekopogtat
a mogotte 1évs zart ajtén, és valaki mds — néha maga
Zuan, néha egy alkalmazott — jon, és megvizsgdlja a po-
tencidlis litogatokat. Sokkal tobb embert utasitanak el,
mint ahdnyat beengednek. Rugir azt az utasitdst kapta,
hogy ne engedjen be senkit az ajtén, akit Zuan nem
hagy jévd, igy a talzott exkluzivitds mellett dont. Még
a bejdrati ajtéhoz sincs kulcsa.

A Hd@sok vagy bardtkoznak vele, vagy bloftolnek,
vagy dtbeszélik magukat rajta, legy6zve 6t egy Moral
alapui harcban. Rugir szokatlanul udvarias marad, de
egy olyan csoport, amelyben nincs Nemesség szinttel
rendelkezd személy, nem szdmit a bolt tigyfélkorébe,
¢s udvariasan eltandcsolja Sket.

& Nemesség: Rugir becsapdsa nélkiil beengednek a
Voros Palackba.

& Gyengeség Eszlelése (Moril): Felismered, hogy
Rugir retteg attél, hogy a munkaadoéja kiabal vele,
és aggddik, hogy elvesziti jol fizetd dllasdt; a leg-
konnyebben tigy lehet bejutni, ha meggydzi az 6rt,
hogy a munkaaddja oriilni fog a Hésoknek.

& Csalds: A Hds ezzel a képességgel észrevétleniil
besurranhat a boltba, de még mindig meg kell taldl-
nia a médjdt, hogy a parfiim illatdt azonositani tudja.

Mis képességek Dbecsaphatjak, megfélemlithetik
vagy meggy6zhetik Rugirt; engedd meg a jatékosok-
nak, hogy kreativan haszniljdk a képességeiket. Eb-
ben a jelenetben az a méka, hogy a Hésoket kreativ
megkozelitések alkalmazdsira 0sztonozziik, mikozben
informdciokat szereznek ezekbdl a diszkrét és sznob
forrasokbol.

A boltba belépve a HEsok bemutatkoznak Zuan
Nadal alkimistdnak. Zuan pélcavékony és szorongo sze-
mélyiség, paranoidsan fél a kémektdl és szabotSroktdl,
akik ellopjak a titkait. A szagldsa val6ban pdratlan, és ha
mintdt és egy nyomos okot adnak neki az azonositdsra,
azonnal felismeri, hogy az dldozaton 1évé parfiim az
operadiva, Dionora Tuviani parfiimje. A nevet azonban
nem fogja azonnal kibokni, hacsak a H8sok valahogy
nem kérik rd. Zuan nem szivesen nevez meg konkrét
ugyfeleket, de nagyon biiszke erre a kiilonleges, testre
szabott illatra.

& Pletykafészek és Megbizhatosag [fontos nyom |:
Ha a Hébsok e képességekkel egyiittmiikodSek,
meg tudjidk gyézni Zuant, hogy nem fogjik to-
vdbbadni a titkait, és 6 nyugodtan megnevezi az
tgyfeleit — jelen esetben a gyonyord és hires opera-
divdt, Dionora Tuvianit.

& Romlds (Emlékezet Szféra): Ahogy Zuan meg-
szagolja a parfiimmintdt, emlékei lejatsszdk a Di-
onordval val6 interakcidinak nagy részét, igy az
Emlékezet Szférdval rendelkezd vardzsl6 azonnal
azonositani tudja 6t.

< 3.4 A jelenet lezarasa >

A jelenet akkor ér véget, amikor a H6sok rdjonnek,
hogy az arc nélkili dldozat az operadiva, akinek éppen
ezen az estén kellene elGadnia egy népszerti opera dia-
dalmas utolsé elSaddsit.



4, jclenct: Az

< 4.1 A jelenet nyitanya >

Jelenettipus: Findlé

Elézmények: 2. vagy 3. jelenet
Tovabbhaladas: Nincs

< Cselekmény >

Ebben a jelenetben a HEsok szembeszillnak Srivel,
hogy visszaszerezzék Dionora Tuviani operadiva ello-
pott arcdt.

< 4.2 Az operahaz >

Hidviros gyonyor operahdza a Tandcstéren, a vdros
legnivésabb negyedében taldlhatd, és ez az egyetlen
dombra épiilt rész.

Az épitészet aranykordnak eme gyongyszemét co-
lopokre épitették, hogy ellendlljon az id6 és a mocsdr
pusztitasinak. Tekeredd csiszolt marvdanylépcséi a nagy
térr6l egy akusztikailag tokéletes el6adéterembe ve-
zetnek fel. Szobrok szdzai diszitik az Operahdzat — és
a legenda szerint néha mozognak és helyet cserélnek,
hogy jobban halljik az el6addsokat. Tetejérdl és leg-
magasabb tornyaibol pdratlan kildtds nyilik az 6bolre.
Odabent a f§ szinhdzterem tobb mint ezer féréhelyes,
¢és vannak kisebb termek is. Az erkélyek és a hatso [ép-
cs6k zavarba ejt6, de gyonyorten diszitett tajékozoddsi
élményt nyudjtanak.

Ha otleteket szeretnél kapni a belsejérdl, keress rd
interneten a ,,legrégebbi operahdz” kifejezésre.

4.2.1 A ma esti diszelGadas!

Amint a 13. oldalon emlitettiik, rajtad ¢s a jaitékosokon

mulik, hogy milyen operdt adnak el6 ma este. A kovet-

kez6 dolgok igazak:

& Ez az elmilt néhdny évtized legnépszertibb ope-
rdja, és néhdny hénapja sorban dlltak az emberek a
jegyekért, amelyek hamar elfogynak.

Kigydkard

operabaz

& Ennek az operdnak az utols6 eladdsa ma este lesz.
Ezt koveti egy zdrtkor( fogadds, amelyen csak vi-
logatott elit vendégek vehetnek részt.

& Néhdny honap mulva 4j opera kezdédik, de min-
denki szomort, hogy ez most véget ér.

& A ma esti el6addsra mdr nem lehet jegyet kapni, és
a biztonsdgiak szigoruan 8rzik az embereket, hogy
megakadilyozzdk a hdtsé ajtén vald besurrandst.

& A nbifGszerepet a diva, Dionora Tuviani énekli, aki
gyonyord, ldtvinyos hanggal és nagyszerd szinészi
képességekkel rendelkezé el6adomiivész. Dionora
nemesi szdrmazdsd, és énekesi sikerei feltoltotték
csalddja megesappant vagyondt. Dionora feltinGen
elkényeztetett, zsémbes és nehezen lehet kijonni
vele; kollégdi elviselik, mert tomegeket vonz és fi-
gyelemre méltéan jol végzi a munkdjdt.

& Dionora jelenleg eszméletlentil és arctalanul fek-
szik a H8sok otthondban, és egy arctalan azt terve-
zi, hogy elénekli helyette a szerepét.

JM-ként nyugodtan kitaldlhatod az opera részlete-
it, de nyugodtan kérdezz meg sorban minden jatékost
a részletekrdl. Ez bevonja Sket az operaelSaddsba, és
metaszinten tudatja a jatékosokkal, hogy ma este nem
az opera jellege a fontos.

A jatékosoknak feltett kérdések a kovetkezdk lehetnek:
& Ez az elmalt évtizedek legnépszertibb operdja. Mi-

ért?

& U] torténet és 4j zene, vagy egy klasszikus és ha-
gyomdnyos torténet, amelyet Gjragondoltak a mo-
dern Hidvdros szdmadra?

& Mirdl sz0l a torténet? Szerelemrdl, bosszurdl, fel-
fedezésrdl vagy valami mdsrél szol?

& Mi az, amitdl ez a torténet egyediildlléan ,,hidva-
rosivd” vdlik? A diszlet lassan siillyed az eléadds so-
rdn, vagy Dendri istennd szerepel benne?

& Az opera a ldtvdnyossdgdrol ismert. Vannak-e olyan
trikkok, mint példdul é16 dllatok vagy vardzslatok,
amelyek ldtvinyossd teszik?

& Halnak meg emberek a végén? Hogyan és miért?

Ha mir tudjitok, hogy mi az opera, a H8sok nyo-
mozdsa kozben elkezdhetitek kidolgozni a jelmeze-
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ket, diszleteket, szinészeket, szinpadi személyzetet és
egyéb helyi jellegzetességet.

4.2.2 Bejutas az operahazba

Az, hogy mennyire nehéz bejutni az Operahdzba,
attél fiigg, milyen kozel van az el6adds idépontja. A
nap kordbbi szakaszdban sokkal lazibb az Grizet. Az
el6adas elétt koriilbeliil egy 6rdval a Lopakoddsprobak
Nehézsége 4-r6l 6-ra, 8-ra vagy még nagyobbra novek-
szik, attdl fiiggben, hogy hiny ember van a kozelben,
amikor a H@sok megprobdlnak beosonni a kulisszdak
mogé. Okos és meggyGz4 tervek a JM beldtdsa szerint
csokkenthetik ezeket a Nehézségeket.

Ne feledd, hogy az operahdzba valé betorés nem
nyomozds, tehdt nem automatikusan sikeres csak azért,
mert a HEsnek megfelel6 Nyomozoi képessége van.

Az egyetlen médja annak, hogy tényleges jegyeket
szerezzenek a ma esti el6addsra, ha kirabolnak valakit.
Ez egy Csalaskoltéssel megoldhaté. Egyéb lehetségek
a bejutdsra és a Srivel valé szembesitésre:

& Hiség képességtartalék koltése, hogy szivességet
kérjenek és jegyet szerezzenek.

& Lopakodadssal szolgdknak vagy alkalmazottaknak

dlcdzzdk magukat.

Lopakodaissal és Betoréssel bejutni.

Csalds koltése arra, hogy megzsaroljanak valakit,

hogy beengedje Sket.

& Egy szocidlis képesség, példdul a Vonzerd vagy
Nemesség koltése egy privit korbevezetéshez.

& Egy szocidlis képesség koltése, példaul Parancso-
las, hogy meggy8zzenek egy alkalmazottat arrél,
hogy a H6sok valamiféle hivatalos kormdnyzati el-
lendrok.

& Szerencsevadasz koltése, hogy egy ajtét nyitva ta-
ldljanak, vagy Profécia, hogy tudjdk, mikor sétdl-
hatnak be egyszertien és észrevétlentil.

& Varosi Titkok koltése, hogy elveszett és rejtett
folyosokon keresztiil bejussanak az operahdz pin-
céjébe. Ennek van a legkisebb esélye arra, hogy a
karaktereket megldssdk, de a legnagyobb esély arra,
hogy mocskosan és zildlt kiilsével jelenjenek meg.

&
&

Az operahazba val6 betorésnek, hogy megtaldljik az
arctalant, és szembeszdlljanak vele, egy j6 rablds hangu-
latit kell sugallnia, a kockdzatok leirdsival és a HEsok
a képességeikkel ellensulyozzdk ezeket a kockdzatokat.
Ha mdr bent vannak, és taljutottak az 6rok szokdsos
kordonjin, az emberek altaliban azt feltételezik, hogy

joggal vannak ott, és sokkal kisebb a valdszindsége,
hogy kérddre vonjik Sket, hacsak nem csindlnak szdn-
dékosan valami gyantsat.

< 4.2.3 Sri megtalalasa >

Sri, Dionordnak dlcdzva magdt, a délel6ttot proba-
val t6lti, és luxusban lubickol a privdt 6lt6zGjében, vi-
rdgokkal, ékszerekkel és finomsdgokkal korilvéve. Az
eléadas kezdete el6tt kortilbelil tizenot perccel hagyja
el az oltozot.

Sziikség esetén emlékeztesd a HEsoket, hogy a Va-
rosi Titkok koltésével olyan titkos ajték vagy épitésze-
ti furcsasigok létezését dllapitjdk meg, amelyek 1étezé-
sérél te JM-ként nem tudtdl. A 8+ Felkésziiltségbdl
vagy egy Profécia koltésébdl szdrmazd Visszaporgetés
képesség szintén rendkiviil hasznos lehet itt. Minden-
képpen engedélyezd ezt, ha a Hsok ki akarjak prébal-
ni; az 6ltozEben vdratlanul felbukkanva érdekes médon
meg lehet lepni az arctalant.

A szerelem sokrétd dolog

Emlékeztesd a HEsoket, hogy a Nyomozdbi
koltésekkel konkrét taktikai vagy szocidlis elG-
nyoket kaphatnak, és hogy ezek az elényok le-
hetnek kreativak.

Az egyik tesztjiték sordn az elsé jatékos cse-
lekvés, amikor szembekertilt Srivel, egy 3 pontos
Vonzerékoltés volt. A Hbs tényleges vonzoé vi-
selkedésével kombindlva elég volt ahhoz, hogy
a magdnyos arctalan hirtelen és vdratlanul bele-
zagjon. Sri tdvozhatott, miutdn egytittmikodott
a Hdsokkel — és sok kalanddal késébb Sri még
mindig a hdttérben dolgozott, titkos szivessége-
ket tett a H6snek (példaul meglepetés-ajandék-
ként megolte a vele durvdn biné embereket), és
probdlta megtaldlni a tokéletes személyazonossa-
got, hogy a Hds is beleszeressen.

A Kigyokard alapvetGen a kovetkezmények-
6l sz616 jaték. Ebben az esetben egy pillanatnyi
taktika sok {ilésnyi tovdbbi kalandot tdpldlt.



4.2.4 Szembeszallas Srivel

Ha szembekeriilnek a divdnak dlcdzott Srivel, az els§
reakcidjaként ugy viselkedik, mint Dionora: fellengzd-
sen megparancsolja nekik, hogy tdvozzanak, és segitsé-
gért kiabdl, ha nem mennek el.

Sri harcértékeit ldsd a 15. oldalon.

& Sri 6 Malus koltéséért egy Mordl alapi Mand-
verrel parancsolja a H@soknek, hogy hagyjik el
az 6ltozdt, és ne zavarjak 6t. Kidobtuk a kockdt,
hogy id6t sporoljunk neked; adj minden Hdésnek
valasztdsi lehetéséget, vagy engedelmeskedik a pa-
rancsnak, és nem szenved Mordlsériilést, vagy nem
engedelmeskedik, és 6 pont Moralsériilést szenved.
Ez egy erds nyitds, ami nem 4ll tédvol Dionora divds
személyiségétdl.

A Hésoknek gyorsan kell kapcesolniuk, ha valédi be-
sz€lgetést akarnak folytatni Sri szokdsos kozonyos és
pragmatikus személyiségével anélkiil, hogy Dionora
zsémbessége utban lenne.

A fogadas utan

Ebben a kalandban nincs elég hely az operabal
utdni fogadds teljes lefrdsdra, ahol Sri meg akarja
olni a célpontjit, és ez nem is baj. Minden ed-
digi jdtéktesztiinkon a HEsok az elSadds eldtt
vagy kozben szembesiiltek Srivel az operahdz-
ban. Ha a te Hdéseid a kivételek kozé tartoznak,
ne aggddj. A fogadds egy hivatalos esemény, sok
étellel és itallal, amelyet az operahdz egyik privit
termében tartanak, és itt a szinészek és a stdb,
valamint a rendkiviil gazdag mecéndsok és bizo-
nyos fontos vendégek vannak jelen... koztiik Sri
célpontja. A HEs6kon malik, hogy hogyan vesz-
nek részt rajta. Kiadhatjak magukat szolgdknak
vagy 6roknek, bemerészkedhetnek Lopakodas-
sal, bekérezkedhetnek valaki mds partnereként,
vagy mds megolddsokat is alkalmazhatnak.

Ha a H8s6k nem tesznek semmit, Sri sike-
resen meggyilkolja a célpontot, és tivozik a fo-
gadasrél — vagy finoman, ha a gyilkossigot nem
lattak, vagy feltinéen, ha harcra kényszeril, és
akkor kiugrik az ablakon, és a tet6n keresztiil
menekiil.

Kigydkard

Sri Megfélemlitése meggydzi 6t arrdl, hogy a HG-
s6k komoly szakemberek, és hogy talin jobban
tenné, ha komolyan beszélne a ma esti merénylet-
rél, ahelyett, hogy egyenlétlen csatdt vivna.

Ha a H6sok megolik Srit, mikézben az Dionora
arcdt és személyazonossagdt viseli, Dionora arca és
lelke az arctalannal egyiitt pusztul.

Srinek Dionora teste mellett kell lennie ahhoz,
hogy visszaadja az arcot, kivéve, ha valaki mds arcdt
lopja el (ebben az esetben a visszaaddsa mdgikusan
¢és automatikusan megtorténik).

A Hdsok Mordl alapt harccal is legyézhetik Srit
anélkiil, hogy testileg sériilnének. Ha ezzel probal-
koznak, emlékeztesd Sket a csapatmunka szabdlyd-
ra, amivel az Egészség alapt tdmaddst végrehajto
személyek a sebzésiiket dtadjdk annak, aki Mordl
alapa tdmadast hajt végre.

A Hésok Nyomozéi koltéseket tehetnek bizonyos
elényokért, ahogyan azt at a keretes irdsban meg-
jegyeztik.

Srinek szakmai kotelessége végrehajtani a merény-
letet a fogaddson, akdr visszaadja az arcot, akdr
nem. Ha a tdrgyaldst vdlasztjik, felajdnlja, hogy a
merénylet utdn visszaadja az arcot.

Srinek szive vdgya, hogy val6ban el6adja az operit,
és tobzddjon a hédolatban. Ha a tdrgyaldst vélaszt-
jak, akkor azt fogja javasolni, hogy az opera befeje-
zése utdn adja vissza az arcot.

Sri inkdbb elmeneckiil, minthogy meghaljon, és
viddman iildozni fogja a Hésoket az operahdzon
keresztiil a tet6re, majd a lenti utcdkra. 3 Malus
koltésével négylabu lénnyé vilhat, aki egy korben
gyakorlatilag egy extra tdvolsdgi zéndt tud mozog-
ni, {gy gyorsabb lesz a Hsoknél, hacsak nem talal-
nak moédot az arctalan lelassitdsdra.

& Az, hogy mennyire dllitod be Srit gyilkosnak, val6-

szintleg arra tereled a Hésoket, hogy eldruljdk és
megoOljék 6t, ne pedig tirgyaljanak vele.
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Ez az Gsszecsapds valdszintileg kardpdrbajban (ke-
vésbé valoszind) vagy heves Mordl alapu konfliktusban
fog kitorni, ahol a Megingatdssal és taldin a Varazs-
lasal meggydzhetik Srit, hogy dlljon le. Ha Sri rdjon,
hogy nem gySzhet a HSsok ellen, megprobél kozépu-
tat taldlni. Bonyolitja a dolgot, hogy Srinek nincsenek
erkolesi vagy etikai aggdlyai a késGbbre tervezett me-
rényletével kapcsolatban.

< 4.3 Az arc visszaaddsa >

& Sri célja Dionora szerepében az opera eladdsa és a
merénylet végrehajtdsa. Hajlandé feladni e két cse-
lekedet egyikét, de nincs inyére feladni mindkettdt;
a biiszkesége nem engedi, hacsak nem kényszeritik
rd, példdul ha Moridl alapt tdmaddssal legySzik.

& Ha Sri nem adja el ma este az operit, az el6a-
ddst mindenképpen le kell mondani, mert a diva
eltdint. Sri azzal érvel, hogy ezzel Dionora hirnevét
is tonkreteszi.

& Hazugsigérzékelés vagy a Biinds Szindék jelzi,
hogy Sri 6szinte, amikor megigéri, hogy visszaadja
az arcot, miutdn befejezte azt a cselekményt, amit
a Hésok megengednek neki. Nem érdeke, hogy el-
arulja a Hésoket, ha alkut kotnek; az csak rontana
a hirnevén.

Ha Sri és a H6s6k nem tudnak megegyezni a meg-
olddsban, a H6sok esetleg azon kapjdk magukat, hogy
Sri elrabolt holttestét kicsempészik az operahdzbdl és
dtcsempészik a viroson. Meséljetek el egy utazdsi vago-
képet (2.2. jelenet, 21. 0.), hogy megtudjitok, milyen
bonyodalom torténik, és hogyan oldédik meg.

Ha Sri és a H8s0k megegyeznek abban, hogyan adja
vissza az arcdt, azonnal odaporgethetsz, amikor ezt te-
szi. Sri arca tires maszkkd vélik, Dionora pedig normal
mély dlomba meriil, mikdzben arcvondsai visszatérnek.
Sri megkoszoni a HEsok profizmusit (feltéve, hogy
nem druljdk el az arctalant), és tavozik.

< 4.4 A jelenet lezarasa >

Ez a jelenet akkor ér véget, amikor Sri meghalt, vagy
visszaadta Dionora arcit.
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J. jelenet: Végjaték és lezaras

7 5.1 Lehetséges jutalmak és N\
N biintetések P/

& Ha Dionora arca megmenekiil, a botriny elkerti-
lése érdekében a hirt elhallgatjdk, de a Hésoket
jutalmakkal halmozza el az Operahdz és Dionora.
Fejenként 5 Vagyont kapnak (jitékosok, ne szok-
jatok hozzd!), és mindegyikiik egy-egy Szivesség:
Osi Nemesség pontot is kap.

& Ha a H6sok ratdmadtak Srire vagy Nyomjelzére,
mindegyikiik kap egy-egy Sérelem: Szornyetegek
pontot. Ha mindkettdjitket megtdmadtdk, akkor
chelyett minden Hd&s kap egy-egy Ellenség: Szor-
nyetegek pontot.

& Ha Sri életben marad, a csapat kap egyetlen Szives-
ség: Szornyetegek pontot, amit egyszer elkolthet-
nek arra, hogy Sri szivességet tegyen nekik.

& Ha Srinek megengedik, hogy véghezvigye a me-
rényletét, fontold meg, hogy a gyilkossignak mi-
lyen jovébeli hatdsai lesznek, és ezeket a kovetkez-
ményeket vidd 4t a késGbbi kalandokba.

< 5.2 A jelenet lezarasa >

A kaland akkor ér véget, ha kiosztottad a kincseket,
megbeszéltétek, mi vdltozott a virosban a kaland miatt,
és rendeztétek az elvarratlan szdlakat. Gratuldlunk — és
reméljiik, hogy élveztétek a Kigyokard kalandot!

ISre generalt karakterck

Ime 6 elére elkészitett Hs ehhez a kalandhoz. Min-
dent, amit a személyiségiikrdl tudni kell, a jelz6ikbdl, a
hdrom legjobb dologbdl, és (furcsa modon) a felszere-
1ésiikbdl tudhatsz meg. Tegyétek ezeket a karaktereket
a sajitotokkd, nyugodtan viltoztassatok meg barmit. A
Hésok képi megjelenitése céljabdl a sotét borszin gya-
koribb Hidvdrosban, mint a viligos, kiilonosen azoknal
az embereknél, akiknek a csalidja nem 1j a vdrosban.

Ha ezeket a H8soket haszndljitok, és 6tnél keve-
sebb a jatékosok szdma, adj tovibbi Nyomozdi ponto-
kat minden egyes HSshoz az aldbbiak szerint:

& Négy jitékos esetén kapnak 1 bonusz Nyomozoéi
pontot, amit a jaték sordn oszthatnak el.

& Hdrom jdtékos esetén kapnak 2 bénusz Nyomozoi
pontot, amit a jaték sordn oszthatnak el.

& Két jatékos esetén kapnak 3 bénusz Nyomozoéi
pontot, amit a jiték sordn oszthatnak el.

Altaldban vannak kisebb korldtozdsok arra vonatko-
zban, hogy mire kolthetik ezeket a bénusz Nyomozoéi
szinteket. Ezt a szabdlyt felfiiggesztjiik erre az ingyenes
kalandra. Ha ezeket a HSsoket egy folyamatban 1évé
Kigyoékard kampdnyhoz hasznilod, akkor ellenérizd le

még egyszer a pontok kiosztdsira vonatkozé irdnyelve-
ket a Kigyokard 19. oldalin.

& Niccolo Acaldi: Kortalan, szildrd, bardtsigos, bd-
toritd, meglepSen haldlos

& Bennoc mesterlitnok, nyugalmazott egyhazi
proféta: 1d6s, kalandvdgyd, kockdzatvidllald, jam-
bor, bepotolja az elvesztegetett idSt

& Greca Leoni, 12 éves, ministrdns: Akaratos, kre-
ativ, drtatlan kiilsejd, engedetlen, tanulni vigy6

& Enekdr Talia, mindenki bardtja: Szimpatikus,
vicces, merész, szerencsés, tapintatlan

& Ilirio Tiverti, kitagadott nemes: Elbtivols, and-
rogiin, manipulativ, blinos, szocidlisan kegyvesz-
tett

& Vellera inkvizitor: Szervezett, megfélemlits, imp-
rovizativ, kreativ, bizonytalan



Név

Niccolo Acaldi

Valédi név? [ ]

Jelild be, ba ismerved az Igazi Nevedet

Foglalkozas
Zsoldos

JelzSk
Kortalaw, szilard,

Mi a legjobb az életben?

O Ellenséget baratta viltoetatmi

O Notérius ellenséaek measlése

Karakter arcképe

bardatsdoos, bitorits, O Profitot termelvi
mealepsén haldlos
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Kiiszobérték Keménység

5+ karakterre jellemzé targy 1 plusz Keménységet ad

Befolyas: Egészség Moral

Kényelmes stilusérzék, viseltes bdrpancél, kedvewe pipdia;
e\ olyan réayi kard, mint 6 maga (sebzés +1), eqy kedves
mosoly, nagvon kevés élé ellenséy; megmagyardehatation
(és titkos) képtelenség az sregedésre (DD éves?

7007 Elfelejtette.); meglepen kevés emlék eay ilyen

idés emberhez képest; hires arrél, hogy megseoyiti a
raszorulskat, akik hivatalosan vem kapnak segitséget

/
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Kiszobérték Keménység

5+ karakterre jellemzé targy 1 plusz Keménységet ad Befolyas: Egészség Moral

Levél a kitelezs wynadijazdsrél, amely kirdgott az egyhdei
szolgdlatbil; eavkori bardtaid sednakozé pillantdsai, akik
aet hitték, hogy elvesetetted a jbean eseed; a késetetés,
hoay még) eguszer bizonyits, mielstt +il késé lenne; a vildg
eseméunyeinek dllandéan suttons tuddsa; egy egynde Aktal
kijelslt ministraus és szolga; elfelejtetted a nevét, de j6
tedat féz
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Valédi név? [ ]

Jelild be, ba ismerved az Igazi Nevedet

Karakter arcképe

Foglalkozis Mi a legjobb az életben?
12 éves ministrans O _Ha nem kapwak rajta
Jelzk (O Valaki wmasra kewvi
Akaratos, kreatty, drtatlan
killsejid, engedetlen, tanulni O Toyekezni jobban csindlni
Vaoyb
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Kiiszobérték Keménység

5+ karakterre jellemzé targy 1 plusz Keménységet ad Befolyas: Egészség Moral

Tehetség a tehetetlenséo latszatahoz; nagyon filrge
wak; régl ellenségek, akik holtan akarnak ldtwi; az eayhaz
védelme (legaldbbis eqyelére); meaerésitett parasetruna
(Pancéle 1); éaS vaay, Nogy barkitdl tanulj, aki tanit; egy
vékony, éles, +6r (sebzés +0); tehetséo a rogtonestt
feayverekhez; lazad a seabdlyok ellen; egyhazi seereédés a
szolgasdorél, amit alig varod, hooy kivaltsd

/ /




Név
BEuekdr Talia
Valédi név? [ |

Jelold be, ha ismeved az Igazi Nevedet

Foglalkozas
mindenki bardtia

Jelz8k

Szimpatikus, vicces, merész,
szerencsés, fapivtatlan

Mi a legjobb az életben?
(O _Frissitd ital )ébaratokkal

O Feltiinésksdés

O Atverni valakit, akiben vewm

Karakter arcképe
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5+ karakterre jellemzé targy 1 plusz Keménységet ad Befolyas: Egészség Moral
Osetouss tudds arrél, nogy mi mozgatia az embereket; el-
bitvsls mosoly; hatalmas kocsmai sedmla; elhidegiilt testvér,
aki dilhss rdd; kivancsisdg masok titkai irdwut; elegans kalap;
sebhelyek, amiket valészindleg meaérdemeltél; eay j6 ének-
havng; rajongds a )6 torténetekért; szerevcseérime; elfogats-
parawcs; +6r (Sebzés +1); hajlam, hoay elfuss a problémaid
elél ahelyett, hogy szembenéenél veliik.
/ /
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Valédi név? [ ]

Jelild be, ba ismerved az Igazi Nevedet

Foglalkozas
kitagadott vemes
JelzSk

Elbiivslé, androgin,
manipulativ, binss, szocidlisan

Mi a legjobb az életben?
Az ellenséq leaybzése stilusosan

O _Eay harag elrendezése

O WMélténak lewni néhdny baratod

Karakter arcképe

kegvvesetett bizalmara
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Keménység

5+ kar:

J090s) gyilslet; titk

inkvizicié samdlatos

akterre jellemzd targy 1 plusz Keménységet ad

Vaelatfileet és ecsetek; az idei seezow legstilusosabb kardia
(sosem haszndlt; Sebzés 1, bar csak bérkeményedést okoz);
sedmodra il drdoa elegdns rundk; a szilleid irdnti (taldn

os kédolt lizenetek, amiket eqyik nem gyilkos

sebrmjeteatsl a masiknak kell dtadni, és te vagy a hirnsk; az

figyelme; ey démon, aki a lelkedven vergidik,

és igazi hatalmat kindl neked; megfizethetetlen adéssdgok

/

Befolyas: Egészség
Seférak:
Tllzié
Emlékek
Ereelmek

Sebzésmbdosits +1
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Valédi név? [ ]

Jelold be, ba ismeved az Igazi Nevedet

Szervezett, meafélemlits,
improvizativ, kreativ,

Foglalkozis Mi a legjobb az életben?
Wkviz ftor ) A gonoszok megvaltdsa
Jelz8k

(O Govdolkodds a dobozon kiviil

O Bize az ssetineidven akkor is,

Karakter arcképe

bizowytalan ha félse +6lik
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Kiiszobérték Keménység

5+ karakterre jellemzd targy 1 plusz Keménységet ad

Befolyas: Egészség Moral

Teilstpénzekhdl készilt 051[!0@0 lawclw (Pancél 2.); kék és arawny
inkvizftori egyenruha; @@ql/mal buzood Vlbl (Sebzés +1); édesanvyad
utolsé levele, melyben azt irja, ooy hise bewned; imposetor
szindréima, hogy egvattaldn alkalmas vagy-¢ oz nkvizitori hiva-
tasra; F@m@src dsrzsilt Dendri szent érme; 1vm>r0\/1w01os te-
hetséa, amikor a vészhelyzet l@csmp, lewu\@oao pajzs kék mezéun
fehér aﬂ'wmval apdd kisedradt és méo W\lm&h@ rdngatéeé keze,
amelyet levaagtak, mintan elitélték a Romlas +6r365a+@sccr+ és
we\lm vetted ésere, hogy vardeslé volt, amio még megmenthetted
volua,
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Raland a Kigydkard szerepjatékboz
Jrta: Kevin Kulp

Udvozliink az Avcvesztés cim kalandban, amit Kégydkardhos, a Pelgrane Press
dltal kiadott DETEKTIV rendszer( kard és boszorkdnysdg szerepjitékhoz
készitettiink. Az Arcvesztés eredeti kiaddsa a 2023-as Free RPG Day alkalmabol
jelent meg.

A Kigyokard egy hési, ravasz politikaval és véres kegyetlenséggel teli jaték egy
csaldssal és haldllal teli fantasy varosban, amelyet a Fafhrd és a Sziirke Egeresz és a
Tolvajvilag torténetei inspirdltak. Az Arcvesztes olyan, mint a héseidrdl szo6l6 kard
¢s boszorkanysdg stilusu regény elsé fejezete — a kaland itt kezd6dik!

A konyv tartalmazza a Kigydkard izelité szabdlyait, valamint a kaland utdn talalsz
6 cldre elkészitett Host. Maga a jaték a www.kalandhorizont.hu webaruhdzban
kaphat6 2024 februarjatol szines, kemény kotésben és ingyenes PDE-ben.

Az Awcveszteés cimU kalandban a H6sok bardtja, Galdo megdobbentd dolgot cipel
hozzijuk: egy eszméletlen nét, akinek az arca helyén sima bér van. Ki 6, és miért
fontos? De még égetSbb kérdés, hogy miért tette ezt vele valaki, vagy valami — és
mit forgat a fejében?

qp gALANY
RONYVEE

Pelgrane Press




