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ÉPE-vesztéses esetek Őrület nélkül
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Álruha [10%]
Antropológia [0%]
Atlétika [30%]
Autóvezetés [20%]
Éberség [20%]
Éleslátás [10%]
Elsősegély [10%]
Értékbecslés [10%]
Fegyvertelen harc [40%]
Gyógyszerészet [0%]
Gyűjtögetés [10%]
Hadtudomány [0%]
Idegen nyelv (                                )
Idegen nyelv (                                )
Jármű (                                           ) 
Jármű (                                           ) 
Jog (                                                ) 
Jog (                                                ) 
Keresés [20%]
Kitérés [30%]
Közelharci fegyverek [30%]
Kutatás [10%]
Lopakodás [10%]
Lovaglás [10%]
Lőfegyverek [20%]
Megnyugtatás [10%]
Meggyőzés [20%]

Mesterség (                                ) 
Mesterség (                                ) 
Művészet (                                  ) 
Művészet (                                  ) 
Nehézfegyverek [0%]
Nehézgépkezelés [10%]
Okkult [10%]
Orvoslás [0%]
Posztapok. Ism. (                         )
Posztapok. Ism. (                         )
Régészet [0%]
Robbantás [0%]
Sebészet [0%]
Tájékozódás [10%]
Távolsági fegyverek [20%]
Technikahasználat [0%]
Természetellenes [0%]
Történelem [10%]
Törvényszéki szakértő [0%]
Tudomány (                                  )
Tudomány (                                  )
Túlélés (                           ) [10%]
Túlélés (                           ) [10%]
Tüzérség [0%]
Úszás [20%]

MAX

Kimerült
(-20%)

JELENLEGI

JÁRMŰBENKÉZNÉL RAKTÁRBAN

testpáncél

Erőforrások
erőforrás jelölések

eGYÉNI kötődés   éRTÉK

maradandó sérülések

MOTIVÁCIÓ / ELMEZAVAR

kÖZÖSSÉGI kötődés  ÉRTÉK

     tULAJDONSÁG  ÉRTÉK x 5   megkülönböztető jellemzők

Erő (ERŐ)
Fizikum (FIZ)
Ügyesség (ÜGY)
Intelligencia (INT)
Akarat (AKR)
Karizma (KAR)
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    Húzd át a
nem használtakat3

MAX 6 MAX 6 Korlátlan

 AP 2 v. kisebb = érzelmi összeomlás
(-20%), AP 0 = magatehetetlen

[Szögletes zárójelben] az alapértékek szerepelnek. A Túlélést kivéve a specializációkkal kitöltendő helyes képzettségek alapértéke 0%.

 Harmadik jelölésre a karakter alkalmazkodott
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 Karikázd be a jelenlegi 
ÉPE értéket. A MAX ÉPE 

feletti értékeket húzd át. 
Keretezd be a Töréspontot.

 >5 ÉPE-vesztés egy dobásra, átmene- 
ti őrület. Ha az ÉPE eléri a Töréspontot, 
szerzel egy Zavart, és visszaáll a TPont.

 <3 ÉP = eszméletlen ÉS dobj 
maradandó sérülésre. 0 ÉP = halott.

más tulajdonságok

>> KÉPZETTSÉGEK

>> TULAJDONSÁGOK

>> KÖTELÉKEK



 fEGYVER KÉPZ. %  ALAP HATÓTÁV SEBZÉS (sb) (pt)  hibátlan/használt/roncs HALÁLOSSÁG% ÖLÉSI SUGÁR LŐSZER

APOCTHULHU SZABÁLYÖSSZEFOGLALÓ
Próba eredmény: k100. Érték alá dobás → Siker 
ha azonosak is a számok (vagy 01 dobás) → Kritikus 
                                        Érték fölé dobás → Kudarc 
ha azonosak is a számok (vagy 00 dobás) → Bukás

Ellendobások: a két oldal dobásának összehasonlítása
Kritikus üti a sikert és bármely hibázást. Mindkét fél 

sikere esetén a NAGYOBB dobás nyer.

Harci lehetőségek: Célzás, Irányzott lövés, Kitérés, Lefegyverzés, Lefogás, 
Lefogás megtörése, Mozgás, Támadás, Visszatámadás, Várakozás.

Őrület ellenállás: ÉPE-vesztés Kötődésre vetítése, Kötő- 
déssel csökkenteni az átm. Őrületet / Zavaros epizódot.
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>> A TÚLÉLŐ EDDIGI TÖRTÉNETE

>> FEGYVEREK

>> FELSZERELÉSBORZALMAS KÖTETEK ÉS MÁGIKUS RITUÁLÉK

POSZT-APOKALIPTIKUS VILÁG TÚLÉLŐ TÁRSAK

(sb) = sebzésbónusz
(pt) = páncéltörő

HIBÁTLAN/
HASZNÁLT/KACAT


