DETEKTIV alapszabilyok jatékosoknak

Az Altaldnos képességekkel tudsz dolgokat elvégezni.

Lopakodas, harc, futas... mindezek az Altalanos Képességekkel torténnek. Ha egy Altalanos Képességed
8-as vagy magasabb szintii, akkor hihetetleniil tehetséges vagy az adott tevékenységben (és a hasznala-
takor kiraly bonusz dolgokhoz juthatsz hozza, attél fiiggéen, hogy melyik DETEKTIV jatékban jatszol). Ha
egyaltalan nincs értéked egy Altaldnos Képességben, akkor béna vagy benne, és altalaban nem fogsz siker-
rel jarni nem trivialis feladatokban. A 0 értéki Jarmiivezetés képességgel példaul elmehetsz a boltba és visz-
sza, de minden olyan nehéz vezetési mandverben elbuksz, amihez kockadobdsra van sziikség. Ehhez képest
a 8-as Jarmiivezetés képességgel szakértd soférré valsz. Hasonloképpen, a 0 Lovészet azt jelenti, hogy egy-
altalan nem vagy jo a I6fegyverek hasznalataban, mig a 8-as vagy annal magasabb értéknél szakérté mester-
16vészt lesz beldled. Erted a lényeget.

Most megddbben a kockazsékod, de a DETEKTIVben csak egy kockara lesz sziikséged: egy k6-osra.
Dobj vele. A célszamod altalaban 4; ezt ne feledd. Ha egy olyan Altalanos képességre, mint az Atlétika, 4-
est vagy magasabbat dobsz, valoszintileg sikerrel jarsz.

Nyilvanvaléan ez azt jelentené, hogy csak az esetek felében jarsz sikerrel. Ezt az esélyt ugy novelheted,
hogy pontokat Koltesz az Altalanos Képességedbél, és hozzaadod Gket a k6-os dobasodhoz. Le akarsz
16ni valakit? Kolts 2 pontot a Lovész tartalékodbol, add hozza a k6-hoz, és altalaban csak akkor nem sike-
rlil, ha 1-et dobsz. Kolts 3 pontot, és garantaltan taldlsz még 1-es k6 dobas esetén is (mivel 1 + 3 = a 4-es
célszam). Ha a tartalékod 0-ra csokken, akkor csak egy k6-tal kell dobnod, amig nem kapsz egy kis pihendt,
¢s a JM nem mondja, hogy a tartalékod felfrissiil.

Ne szégyelld elkolteni ezeket a pontokat. Az ellenségek gyors kiiktatasa jo otlet, s boven lesz esélyed a tar-
talék frissitésére.

A Nyomozoi Képességekkel tudsz meg dolgokat.

Ezek teszik egyedivé a DETEKTIV jatékokat. Felejtsd el egy pillanatra az Altalanos Képességeidet, és nézz
ra a Nyomozoi Képességeidre. Ezeket harom részre bontottuk, hogy kdnnyebben megtalald a dolgokat —
tudomanyos, interperszondalis €s technikai tudas —, de nagyjabol ugyantigy mikodnek. Ha ezek barmelyi-
kében 1 vagy tobb pontod van, akkor szakérté vagy benne. Ez azért fontos, mert a jaték soran csak any-
nyit kell tenned, hogy szélsz a JM-nek, hogy megfelel6é képességet hasznalsz, és automatikusan megka-
pod a nyomot, ha van. Igen, automatikusan, nem kell dobni. Ebben az a mékas, hogy mit kezdesz ezzel az
informacioval, nem pedig az, hogy hogyan szerzed meg.

Mondjuk, hogy egy magankdnyvtarban kutatsz fontos informaciok utan. A JM megkérdezheti, hogy — Van-e
Kutatas pontod? — Mondj igent, és 6 elmond mindent, amit megtudhatsz. Soha nem kell dobni. Ugyanez a
helyzet az Interperszonalis képességekkel; ha van Hizelgés képességed, mondd a JM-nek, hogy hizelegsz
valakinek (vagy még jobb, ha szerepjatékkal kijatszod), és megkapod a jutalmad.

Ezeknek a pontoknak a koltésével mené jatékbeli elonyokhoz jutsz. Vegyiik példaul a Flortolés interper-
szonalis képességet. Talalkozol a gonosz langelme elképesztéen vonzo beosztottjaval. Mondd meg a JM-
nek, hogy flortdlsz az NJK-val, és 6 fontos nyomokat fog elarulni a beszélgetés kozben. Ha azonban azt
mondod a JM-nek, hogy 1 vagy tobb Flortolési pontot kdltesz, hogy mend dolgokat szerezz, specialis
elényhoz jutsz. Ilyenkor a beosztott beléd bolondulhat, és a lehetd legjobbkor atverheti a fonokét.

Csak ne feledd, egy Nyomozdi Képességed pontjainak elkoltése nem akadalyoz meg az adott téma megis-
merésében. Csak azt korlatozza, hogy egy jatékban hanyszor kérhetsz kiilonlegesen mend dolgokat.

Es tényleg ennyi? A JM-ed barmi mdst elmondhat neked, amit tudnod kell.
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DETEKTIV alapszabilyok JM-eknek:
Hogyan mesélj a DETEKTIYV rendszerben

1. Egyszeri jatékot vezetsz? Magyarazd el az alapveté mechanikat, semmi tobbet. A jatékosoknak nem
kell mindent tudniuk, amig a jaték sordn nem valik fontossa. Ha tobb mint 15 percig magyarazod az uj jaté-
kosoknak a szabalyokat, az tulzas lehet.

2. Kezdd az akcioval. A James Bond-filmek nem nyomozéssal kezdédnek, hanem in media res a nagy akci-
oval. En 3 Az éj sotét iigynikei kalandot irtam. Az egyik autés iildozéssel kezd6dott, a masik azzal, hogy
egy hegyrdl sieltek lefelé, mikdzben géppisztolyos gengszterek 1ildozték 6ket hoszanon, a harmadik pedig
azzal, hogy a csapat fele szabadesésben volt, ejtéerny6 nélkiil. Ez tényleg szépen miikodik.

3. Amikor akcidval kezded, mondd meg a jatékosoknak, hogy minden pontot, amit az elsé jelenetben el-
koltottek, most visszakapnak. Ez hihetetleniil fontos. Ezzel a jatékosok azonnal tullépnek a “félek a szii-
kos er6forras elkoltésétol” félelmiikon, és elmeriilnek a jaték természetében.

3. Ne gondold til a nyomokat. Amig tudod, hogy mi miért tortént, addig ne stresszelj elére minden egyes
rendelkezésre 4116 nyom miatt. A jatékosaid okosak. Ok javaslatokat tesznek, te pedig azt fogod gondolni,

hogy “ez zsenialis”, és olyan informaciokat adsz nekik, amelyek egy iranyba mutatnak. Ez volt a legnehe-

zebb dolog, amit meg kellett értenem.

4. Tervezz sziik-széles-sziikre. A kaland kezdete keskeny, és egy iranyba indul. A kaland kozepe széles,
sok lehetséges tuttal és megkozelitéssel, amit a JK-k bejarhatnak. Amit ott tesznek és megtudnak, az vezeti
Oket a végso, keskeny cstiszddba, ami a csucsponthoz, a befejezéshez vezet.

5. Add meg a tiszteletet ott, ahol az jar. A DETEKTIV karakterei az Ugynokokben és a Ashen Starsban
(és tényleg, altalaban véve) hihetetlentil okos és hozzaértd rosszfiuk. Banj veliik ennek megfelelden.

J: — Kiderithetem, hova tlint a pénz?

JM: — Te egy vilagklasszis kém vagy, igaz? A pokolba is, igen. Van torvényszéki konyvelésed. Ot fe-
ddcégen keresztiil koveted nyomon a pénz utjat. Senki mas, akit ismersz, nem lenne képes rajonni,
¢s néhany oraba telik, de visszavezeted az eredeti svajci szamlaig. Malekové, ahogy vartad. Kérek
egy Digitalis Behatolas dobast — egy nehéz dobast —, ha az egyenlegeivel akarsz szorakozni.

6. Tempd, tempd, tempé. Tanuld meg, mikor keverd a nyomozasba rovid, robbanékony akciot. Az akcid-
nak nem kell halalosnak lennie, de pontosan azokon a pontokon kell torténnie, ahol a dolgok egyébként el-
akadnanak, ¢és eldre kell lenditenie a cselekményt.

7. Jutalmazd azt a viselkedést, amit latni szeretnél. Ha valaki valami vicceset mond vagy valami zsenia-
lisat cselekszik, adj neki egy tartalékfrissitést, akar 3 pontot, akar egy teljes tartalékot. Hidd el, ezt a visel-
kedést a tobbi jatékos is elkezdi majd utdnozni.

8. Nincs idépocsékolas. A Shadowrun nagy gyengescge, hogy egy balh¢ megtervezese orokke tart. A Fel-
késziiltség €s a Visszaporgetések azt jelentik, hogy a DETEKTIVben nem kell ezzel t6rédni. Gyorsabban
belevaghatsz, és gyorsabban eljuthatsz a j6 dolgokhoz.
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DETEKTIV alapszabilyok JM-eknek:
Hogyan tervezz kalandokat a DETEKTIVben?

Hadd vezesselek végig a sajat folyamatomon. Amikor DETEKTIVET mesélek, ritkan irok egy egy oldalnyi
vazlatnal tobbet, de némi eldzetes atgondolds jol jon. Figyelmeztetés: itt spoilerek vannak egy Az éj sotét
tigynokei kalandhoz, amit talan egyszer majd kiadok. Mindez csak az én személyes eldkésziileteimre vonat-
kozik, és lehet, hogy masoknal nem mukddik.

1. 1épés: legyen egy jo kozponti otleted. A régész baratom Peruban dolgozik, és emlitett egyfajta helyi
vampirlegendat, amit pishtacosnak hivnak (érdemes utananézni a wikipédian.) Ok a perui Andokban é16
vampirok, akik a testzsirt szivjak, nem a vért. Szerintem ez hihetetleniil mend, hiszen egy igazi legenda,
amirdl még senki sem hallott.

2. 1épés: Dolgozd Ki az dtletet. Oké, a fégonosz egy pishtaco. Es akkor mi van? Ez azt jelenti, hogy a korii-
16tte 1év6 emberek pusztitd betegségben halnak meg, hogy a renfieldjei valdszintileg hulla sovanyak, hogy
peruiakkal 16g... Emlékszem az Ehinségre az Elveszett Proféciakbol. Egy diétaguru volt, aki arra vette ra az
embereket, hogy onként éheztessék magukat halalra. Ezt el kell lopni!

Széval az én rosszfium egy dél-amerikai pishtaco, aki egyben diétaguru is. Dr. Gabe-nek nevezem, egy sar-
mos ¢€s joképli tévés személyiségnek, aki Oprah egyik kedvence. Eppen egy 1j diétas étteremlancot nyit fi-
nom ¢és szénhidratcsokkentett ételekkel, ¢s hamarosan megjelenik egy vadonatyj diétas konyve is. Bestseller
lesz beldle.

Széval mit csindl? Nos, van (egy korabbi kalandombdl) egy evangélikus egyhdz, amelyet titokban kariz-
matikus vampirok vezetnek. Tegyiik fel, hogy Dr. Gabe is tag, és meggyézte magat, hogy 6 tényleg az Eh-
inség megtestesiilése. Bar testzsirral taplalkozik, isteni eszkoznek tartja magat, és a vilag egy kovér, kovér
hely. Ezen 6 valtoztatni fog. Volt egy Lépéselonyben (Leverage) epizod a biotechnoldgidval eléallitott ba-
zafert6zésrdl — egy gomba, amely a vildg dsszes buzamezdjét kiirtja, kivéve az ellenallonak tervezett noveé-
nyeket. Teljesen ellopnam ezt a cselekményt, csakhogy a gombatdrzsnek, amit el akar lopni, még nincs

gyogymodja.

Hogyan terjeszthetnénk azt a gombat vilagszerte? Nyilvanvaldan a raklapnyi konyvben, amit a raktarabol
akar kiszallitani. A nemzetkozi ligynokei szétszorjak a gombamintakat ezekrol a raklapokrol, és a tobbit el-
intézik. Hamarosan a vilag ¢hezni fog.

Bing6. Megvan a karizmatikus szuper-gonoszom ¢és a til bonyolult kém-tervem. Adjunk a gonosztevonek
egy csatlost: egy volt perui divatmodellt, akit Parizsban képeztek ki, majd francia kémnek szerveztek be,
most pedig Dr. Gabe személyi asszisztense. Gyonyord, hihetetleniil tehetséges, és hulla sovany, ami egy kis
eléjel. Hivjuk 6t Elendnak.

3. 1épés: Vonjuk be a JK-kat, és vessiik el a nyomokat. Szliken és akcidval akarok kezdeni, ezért a JK-k
fele megprobalja megakadalyozni, hogy egy (allitélag) hasznalaton kiviili orosz robbanofejet terroristak 16-
jenek ki. Ehhez sziikségiik van egy kilovési kodra az orosz fegyverkereskedo telefonjarol, aki ezt megszer-
vezte. O egy repiilén volt, és mielétt a JK-k elkaphattik volna, a titokzatos Elena megolte, a telefonjat pedig
elloptak.

A jaték 30 masodperccel a robbanofej kilovése elott indul. A JK-k a rakétabazison tobb gengszterrel kiizde-
nek, akik megprobaljak megolni 6ket, a masik fele pedig ejtdernyd nélkiil zuhan, és probalja utolérni El-
enat, perui testoreit €s a telefont, amit épp most lopott el.
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Gondolom, megkaparintjak a telefont, és ha Elena “meghal”, nem siratom meg; 6 egy Renfield, és visszatér-
het a JM kénye-kedve szerint (ami bizonyitja, hogy nem ember). Valdszintibb, hogy lemésolta a telefon tar-
talmat és megszokik. Mindenesetre az a kezdeti jelenet ugy ér véget, hogy a robbandfejet az utolsdé masod-
percekben hatastalanitjak, és a JK-k (mivel levették az ejtéernyodket a halott testorokrol) biztonsagban foldet
érnek. Mint korabban emlitettiik, ezen a ponton az dsszes JK dsszes Altalanos képességtartaléka frissiil, mi-
vel ez volt a szabalyrendszert bevezetd jelenet.

4. 1épés: Folytasd logikusan. Ezutan kovetkezik a nyomozas. Ki volt az a n6, és miért akart egy masolatot
a telefonos adatokrol? A JK-k arcfelismeréssel azonositjak a ndt, ami elvezeti ket Dr. Gabe-hez. Taldlnak
egy kodot a telefonon, amely megegyezik a Glenn-Reader biztonsagi rendszerek altal hasznalt szekvencia-
val. A telefon ellopasat kovetd napon kiraboltak egy high-tech agrarvallalkozast, amelyet egy Glenn-Reader
biztonsagi rendszer Orzott.

A nyomozas itt kiszélesedik. Vannak nyomok Elendhoz és Dr. Gabe-hez, de nem tudjak, miért keveredett
bele. Az agrarvallalkozas laborjdhoz vannak nyomok. A nyomozas (személyesen vagy a kapcsolatokon ke-
resztiil) kideriti, hogy egy gabonabetegség tobb tucat fioldjat loptak el, és a cég eltussolja a dolgot, mert az
egész cégiik sorsa forog kockan. A JK-k most mar tudjak, hogy Dr. Gabe-nél van a gabonabetegség. De mi-
ért?

5. 1épés: Hadd legyenek okosak. Valoszinileg be kell hatolniuk az irodajaba, hogy kideritsék, és talalkoz-
nak a magaval ragado stilust fickoval. Elég arrogans ahhoz, hogy valdszinlileg még a tervét is elarulja, biz-
tos benne, hogy senki sem tudja, hogyan lehet 6t elpusztitani (a legenda a tényleges modszert emliti? M-
miapor. Ejha!), és izgatott az 01j étterme ¢és a kdnyvei miatt. A JK-kon mulik, hogyan folytatjak. Kitalalhat-
jék, hogy a fioldk a konyves raktaraban vannak, és felgyujtjak az egészet, vagy szembeszallhatnak vele az
étterem megnyitojan. Rengeteg mokas lehetdség van itt.

A személyiségébol adoddan a gondosan felépitett hirnevének tonkretételével valo fenyegetés talan még arra
is raveheti, hogy meghatraljon. Kidertiilt, hogy imadja a rivaldafényt. A JK-k gyézelmet arathatnak, ha meg-
allitjak a fertézést, fiiggetleniil attol, hogy Dr. Gabe még mindig itt van-e vagy sem.

6. 1épés: Torekedj egy nagy finaléra, lehetéleg robbanasokkal. Szoval lathatod, hogy ez a vége frankén
nem sziik. Ez a kaland hibgja. Idedlis esetben egy konkrét diszletelemhez és Gsszecsapashoz vezetném a
cselekményt, és ezt meg is tehetem (harc a raktarban, nagy leleplezés az étterem megnyit6jan), de itt hajla-
mos vagyok kicsit lazan hagyni. Ebben a kalandban a csticspont é4ltaldban a Dr. Gabe sokcsillagos éttermé-
nek megnyitoja eldtti vords szonyegen torténik, de hagyom, hogy a jatékosok dontsék el, hogyan akarjak
megoldani a problémat; aztan elgondolkodom rajta, hogy mi a legizgalmasabb dolog, ami itt torténhet?

Osszefoglalé

1. 1épés: Csinalj egy mend rosszfitt.

2. Iépés: Adj neki egy mend tervet és mend csatlosokat.

3. 1épés: Allitsd a jatékosokat a helyes utra. Barmit tehetnek, hogy kovessék ezt a nyomot, és ha ésszerti,
akkor tobb informaciot kapnak.

4. Iépés: Ne csopogtesd tul lassan a nyomokat. Adj nekik jo infot, aztdn gyonyorkddj a kdoszban, ahogy
cselekednek.
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