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Kadszonetnyilvanitas

Halaval tartozunk a szamtalan jatéktesz-
telonek, akik segitettek életet lehelni a
Kék Bolygoba, és finomitgattak a v2 0j
szabalyait. Eletre kelt feljegyzéseitek, és
a lelki kiruccanasok segitettek elkésziteni
ezt a vilagot, s most reméljiik, hogy ezek
masokat is arra inspiralnak, hogy koves-
senek titeket a hatarvidékre...

Tiszteletadas

Amint a Kék Bolygé elsd kiadasa 1997
juniusaban nyomdéba keriilt, a vilag
Jacques-Yves Cousteau halalat gyaszolta.
Eltavozasaval a Fold oceadnjai elvesztet-
ték egyik legnagyobb bajnokukat, és az
emberiség elvesztette egyik legnemesebb
ferfijat. Kérlek, tiszteld emlékét az ocea-
nok tiszteletével!
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HUSVET

HUSVET
irta: Tun Kai Poh

A szaznyolcvanharmadik napon feltdmadt holtabol. Nem volt
ott Maria Magdaléna, hogy vigyazzon ra, nem volt ott Julia,
csak egy apolo, aki a hiberndcio utani gyogyszereket adagolta.
A tankonyvek ezt a csodat Mesterséges Hipotermikus Meta-
bolikus Felfiiggesztésnek nevezik. Viszketett a bore, és majd-
nem visszadklendezte a sziirke, szagtalan levest, amit az elobb
adtak neki.

Hol van Julia?

Az apolok azt mondtak, hogy baleset tortént. Aztan vallat von-
tak. Ramon Ortega hat honapig tarté mélyaltatasban jott Po-
szeidonra a csillagok kozti féreglyukon at, de valahol az Gton
a felesége elmaradt. Julia hibernald kapszulajaval volt a gond.
Késlekedett az automata gyogyszeradagold, keringési rendel-
lenesség tortént az agyban, ¢s azt mondjak, ennek milli6 az
egyhez az esélye.

Meglepetten vette észre, hogy nem tud sirni. Lehet, hogy ez
a hibernalas egy mellékhatasa. De a kovetkezd hetekben sem
hullatott kénnyeket. Ahogy atesett a Prosperity Urdllomds

csak az el6tte allo utrol, és az alatta 1évo bolygorol.

A National Geographic Society (akik részvétiiket fejezték ki)
tal sokat fizetett ezért az expedicioért, hogy Pulitzer-dijas
fényképésziik iires kézzel térjen vissza. Tovabbra is egy po-
szeidoni Oslakot akartak a cimoldalukon latni. Amikor atesett
a Vam- ¢és Bevandorlasiigyon, fasultan beszallt az Grsikloba,
sajatjai mellett a felesége kamerait is maganal tartva, és lee-
reszkedett Poszeidonra. Feltamadt holtabol, de tobbé nem tar-
tozott az ¢é16k kozé.

Haven fvarosban a felhés ég alatt 1atogatta végig a tudosokat
és hivatalnokokat. Azt kérdezte, merre talalhatna az Gslako-
sokat. Volt par régi feljegyzés a talalkozasokrol, egy részletes
boncolasi jegyzokonyv, de mas alig. Majdnem kézel 30 évnyi
kutakodas és nézelédés utan a tudoésok tovabbra sem tudtak
semmit sem roluk. A rajaszerii Iények a széles nagy 6ceanban
¢ltek, mig az emberiség csak a szigeteken, és a szigetvilagok
korili sekélyesekben telepedtek le. Az a kevés talalkozas is
gyakran torkollott rejtélyes erdszakba és halalesetbe. De ez
neki igy jo volt. Pont jo.

A Cousteau-tengerben, a Lambda Serpentis sargas ragyogasa
alatt helyszini kutatokkal egyiitt utazott, akik a caneopoise
csordakat kovették, és belemeriiltek azokba a hinarmezdékbe,
ahol egyszer 6slakosokat lattak. Veszélyes viharok fenyegették
Oket. Egy négyosztatu allkapcsu angolna a derekaba mélyesz-
tette mérges agyarait. Ramon Ortega tulélte — rosszabbakon
is atesett mar. Nem tudott visszagondolni arra az évre, amit a
haborutol meggyétort Uj-Balkanon toltétt. Nem emlékezett a
halallal val6 szembenézéseire — aknamezokre, orvlovészekre,
karjai kozt elvérzo Gjsagirotarsakra. Nem tudta felidézni, hogy
ott talalkozott eldszor Juliaval, egy felperzselt falu romjai kozt.
Két fotos elkapja a pillanatot, hogy megprobalja felkelteni a
vilag faradt lelkiismeretét.

Julia. Amikor Julianak udvarolt két honapig, Julia megkérdez-
te, mik azok a forradasok a hatan. Elmondta, mit miveltek a
sziilei réges-régen: a mult legrosszabb démona, amiért atutaz-
ta a bolygot, hogy megszabaduljon tdliilk. Amint elmondta a
torténetet, megkonnyebbiilt téle, ¢s eltiint az elméjébol. Julia
lett az emléke. Annyi emléke volt, hogy mindkettdjiiknek elég
volt. & volt a megtestesiilt Emlék. Emlékezett az eszperantora,
ami egy olyan mesterséges nyelv volt, amire mar senki sem
emlékszik. A nagynénje tanitotta meg neki gyermekkoraban.
Emlékezett a fekete-fehér fotografia dsi technikaira, ami el-
veszett miivészet lett a holografikus képalkotas vilagaban. 10
¢évig viselte mindkettejiik emlékeit — a nevetést, rémalmokat,
¢évfordulokat, napsiitéses napokat a parkban. Most az Emlék
meghalt.

Nomad egy nyomornegyedében, a feliljarok kaotikus halo-
jéban, és a hazhajokon és tutajokon tornyosulo fa- és plasz-
tiképiiletek alatt kérdezgetett orvvadaszokat, csempészeket és
kitermeldket. A szobeszédek szerint volt egy hely, ahol gyak-
ran el6fordultak az dslakosok: egy csillagaszati dsszegért egy
delfin vezeté meg is mutatta volna neki, hogy merre. Erezte,
hogy annyi honap utan hamarosan véget ér kutatasa. Poszeidon
nem Olte meg. Ha eddig élve meguszta, akkor miért ne?

A Delfin-tenger felszine alatt Poszeidon egyik mangrove gyo-
kérrengetegében ért kutatasai végére. Az idegen fak a sekély
tengerfenékrol néttek a felszin f61¢ 20 méterrel, hogy pafrany-
szerli leveleikbdl szerves szigeteket alkossanak. Millidnyi pa-
ranyi foszforeszkalo 1ény szalldosott a mangrove sotét homa-
lyaban. Szerves korhadék — a levelek, doglott gyikok és sok
mas felismerhetetlen 1ény maradvanya — lebegett a sotétség-
ben, a gyokerek k6z¢ szorulva, ami a bomlé anyag labirintus-
falait képezte. Ramon egyediil kiizdotte at magat a gyokérren-
getegen, a kopoltyumaszkja sziszegett, ¢s a kamerajanak fénye
alig vilagitotta meg elbtte az utat.

A farengeteg szivében vartak ra, 10 méterrel a felszin alatt.
Elmondhatatlanul fenségesek, mint a harom méteres tiiskés
rajak, de higgadtak, mint az oroszlanok. Egyszerre sugaroz-
tak Osi torténelmet és id6tlenséget. Méretiik ellenére konnye-
dén ¢és fiirgén korbetsztak 6t. Aztan mar egyszeriien tudta:
az 6slakosok ennek a vilagnak az emlékei. Ok érizték a titkos
torténelmet, ami tul gyonyori és elképzelhetetlen az emberek
szamara, hogy megértsék. Mégis végiil rajott, hogy egy sokkal
gyonyorlibb emlék is van itt. Amennyire Poszeidon képezte az
Oslakosok létének alapjat, ugy valt Julia is a sajat €16 részévé.

Mintha ezt mondtak volna az éslakosok: Megfeledkeztél 6n-
magadrol. Ugy dontottél, hogy nem gyaszolsz, ezért hidnyzik
egy részed abbol, aki vagy. Menj vissza. Talald meg, hogy mit
vesztettél el. Nem élhetsz és gyarapodhatsz enélkiil.

De lehet, hogy semmit sem mondtak. Ez mar nem szamitott.
A kamera kisiklott a kezeibdl, és Ramon Ortega feluszott a s6-
tétségbol. Kitort a felszinre, ahol az idegen nap lesugarzott a
fak lombjai kozt, hallotta az angolnasarkanyok rikoltozasat, és
a leveleken atsopré meleg szél suhogasat. Levette a kopoltyt-
maszkot, mélyet 1élegzett, és sirni kezdett. A kétszazhatvan-
harmadik napon az él6k kozé emelkedett.
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'A JATEKMESTER
SZEREPE

A Jatékmesterek kézikényve a Kék Bolygd v2 tudoma-
nyos-fantasztikus szerepjaték alapkonyveinek masodik
kotete. A Jatékmesterek kotetében maga a bolygo a f6 ka-
rakter. Ez a konyv életet lehel Poszeidon koloniavilagaba,
részletekkel szolgal az ezen az egzotikus 6ceanbolygon
1évé emberekrol, telepiilésekrol, Okoszisztémakrol, no-
vény- és allatvilagrol, klimarol és idéjarasrol, €s a rejtélyes
6slakosokrol. Ennek a konyvnek a segitségével a jatékmes-
terek képessé vélnak leirni az élénk tajakat, és olyan iz-
galmas kalandokat késziteni, amiket athatnak a latnivalok,
hangok, illatok és érzések, amik ezt a gazdagon részlete-
zett tudomanyos fantasztikus vilagot jellemzik.

A jatékmesterek egy nehéz, de mélté feladattal szembesiil-
nek. Mig a jatékosoknak csak annyi a feladata, hogy egyet-
len egyedi karaktert készitsenek el és jatsszak ki, addig a
jatékmesterek leginkabb a jatékvilag minden mas részéért
felelosek. A jaték folyaman el6fordul, hogy a jatékmester
az idegenvezetd, bird, narrator, specialis effekt-miivész,
diszlettervezd, producer, rendezd, forgatokdnyvird és szi-
nész szerepét jatssza.

A Jatékmesterek kézikonyve tomve van a jaték kornyeze-
tével és hatterével kapcsolatos informacioval. A jatékmes-
ternek tovabbi részleteket kell hozzaadnia a 1étezé szemé-
lyekhez és helyekhez, ujakat kell készitenie, ¢s ezeket az
elemeket abrazolni kell tudnia a jatékosok felé. A jaték-
mesternek egyben le kell jatszania a nemjatékos karakte-
rek és a jatékos karakterek kozti interakciokat, és le kell
vezetnie a jatékos és nemjatékos karakterek cselekedeteit.

Végiil a legfontosabb, hogy a jatékmesternek meg kell al-
kotnia az alapvetd torténeti elemeket és cselekményszala-
kat, amik alapjan a jatékosok meghozzék dontéseiket, és
a karaktereik cselekedetei altal felépiil a kaland. Ezek a
cselekményszalak lehetnek részletesen kidolgozottak és
teljesek, vagy lazan ajanlo jellegliek és elvarratlanok — ezt
a dontést mindig a jatékmesternek és a jatékos csoportja-
nak kell meghozni.

A jatékiilés alatt keriilnek bemutatasra a cselekmény ele-
mei, amik egy kalandot alkotnak. A kalandok azok az
egyedi jatékiilések, amik a jatékos karakterek epizodikus
¢letét alkotjak. A kalandok lehetnek 6nalloak, idoszakiak,

¢s fuggetlenck egymastol, vagy ezeket dssze is lehet fiiz-

ni megfeleld sorrendbe, hogy egy folyamatos, részletes
torténetet alkossanak. Az ilyen torténeteket alkoto ka-
landsorozatokat kampanyoknak nevezziik.

A kampanyok tobb évnyi ,,jatékid6ig” is tarthatnak,
ami gyakori jelenség az olyan jatékos csapatoknal,
ahol ugyanazok a karakterek szamos kalandban részt
vesznek. A kampanyok arra valok, hogy felépitsék az

egyedi karakterek képzeletbeli ¢letét, torténelmet biztosit-
son nekik, és lehetdvé teszi szamukra, hogy fejlddjenck a
hosszu tavu céljaik elérésén munkalkodva.

KAMPANYOK TERVEZESE

Mivel a kampanyok tobb jatékos beszélgetésén keresztiil
jonnek 1étre, ezeknek sosem lehet elére megszabni a forga-
tokonyvét, igy ezek mindig ,.kidolgozas alatt” fognak allni.
Ettdl fliggetleniil tobb tervezési lehetdség is van, ami egy
sokkal élvezhetébb Kék Bolygo jatékot fog eredményezni.

KAMPANYKONCEPCIO

Bar a Kék Bolygo jatékmechanikéja az egyedi és valtoza-
tos karakterek készitését batoritja, fontos észben tartani,
hogy egy kampany szamara létrehozott karakterek rendel-
kezzenek valami egységes vondssal, még akkor is, ha az
csak a jelenlegi helyzetiikre vonatkozik. Egy kaland sokkal
¢lvezetesebb és kellemesebb, ha a jaté¢kos karaktereknek
van egy logikus motivacidjuk arra, hogy egyiitt legyenek
és Osszedolgozzanak. Sok szerepjaték egy nagyon foku-
szalt és specifikus kornyezetre 6sszpontosit, ahol feltétele-
zik, hogy a karakterek mind ugyanarra torekednek, példaul
egylitt kalandoznak a dicsOségért €s hirnévért, természet-
feletti jelenségek utan nyomoznak, vagy egy felfedez6 tir-
hajo legénységét alkotjak.

A Kék Bolygé teljesen mas megkdzelitést hasznal, és egy
gazdagon részletezett kornyezetet mutat be, ahol sokféle
karakter, kaland és kampany lehetséges. Mig ez a meg-
kozelités nagyfoki rugalmassagot biztosit a jatékos csa-
patnak, ez egyben némi megfontolast €s felkésziiltséget is
megkovetel a jaték megkezdése el6tt. A kampany altalanos
ez
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koncepcidjanak megvalasztasa nagyon fontos dolog, és a
jatékmesternek arra kell biztatni a jatékosokat, hogy ve-
gyenek részt ebben a dontéshozatalban. Eléfordulhat, hogy
a jatékmester elcsabul arra, hogy olyan jatékot meséljen,
amilyenre csak 6 vagyik, de altaldban nem halas dolog egy
olyan jatékot levezényelni, ami a jatékosok szdmara nem
érdekes €s megragado.

Keretek

Egy karakterkoncepcié meghatérozza, hogy kik a karak-
terek, mit csinalnak, és miért csinaljak azt. Ez hatarozza
meg, hogy mit tudnak elérni vagy megszerezni, ¢s mi a
tétje a velitkk meges6 kalandoknak. Ez adja meg a jatékmes-
ternek az informaciot, hogy mi hajtja 6ket, hogy megfeleld
torténeteket készitsen, ami egyszerre motivald és megfele-
16 a karakterek szamara. A koncepcio a hattér és a cselek-
ményszalak kidolgozasat hatarozhatja meg, ¢és segit a 1é-
nyeges nemjatékos karakterek Iétrehozasaban. A kampany
koncepcidjanak birtokdban a jatékmester arra fordithatja
kreativ energidit, hogy a kdrnyezetbdl a megfeleld elemek-
re koncentraljon, amik leginkabb a kampany magjat fogjak
alkotni.

A kovetkezOkben ismertetiink néhany archetipikus kam-
panydétletet a Kék Bolygo kornyezetben.

» A karakterek GEO Békefenntartok, akik egy kis elszige-
telt helyérségben vagy korletben allomésoznak.

» A karakterek a GEO Jardr tisztjei a vizivilag egyik na-
gyobb varosaban.

» A karakterek egy okoterrorista sejtet alkotnak, akik titkos
héaborut vivnak Poszeidon céges kizsdkmanyolasa ellen.

A karakterek titkos ligynokok egy Cégallam biztonsagi
szolgalatanal, és ipari €s politikai kémkedést végeznek a
rivalisaik ellen.

» A karakterek gengszterek ¢s maffiozok az egyik szindi-
katusnal, amelyek Poszeidon biingzdi alvilagat uraljak.

* A karakterek kemény pionirok, akik egy veszélyes boly-
goval — és néha dnmagukkal — kiizdenek abban a re-
ményben, hogy egy Uj civiliz4cidt épitenek a vadonban.

* A karakterek kutat6 tuddsok, akik Poszeidon titkait és 6si
orokségét kivanjak felfedezni.

* A karakterek idegenvezetdk ¢s hatarvidéki telepesek,
akik birokra kelnek Poszeidon kegyetlen vadonjaival,
hogy felfedezzék a bolygo legsotétebb zugait is.

Tema

Egy kampany témaja egy végig huizodo cselekményszal,
vagy oOtlet, ami kozponti fontossagt a kampany eseményei
folyaman. Egy szilard téma, ami a jatékos karaktereket is

bevonja, Osszefiiggést, folytatolagossagot, jelentést és
dramat ad a kampanynak. A kampanytémak olyanok
lehetnek, mint a bennsziilottek és jovevények kozott fe-
sziil6 ellentétek kicsticsosodasa, az 0j hatarvidék megsze-
liditéséért vivott kiizdelem, az érintetlen vilag védelméért
vivott harc, vagy az ¢slakosok és azok titkai.

Nézd meg, hogy egy kampanytémanak nem kell tartal-
maznia moralis vagy etikai Osszetevot, mint példaul ,,a
biin nem kifizetddd” vagy ,,a nagylelkiiség jo, a kapzsisag
rossz”. A valosagban a karakterek személyiségei és egyedi
moralis felfogasuk vezethet ilyen megitélésekhez, még ha
ezek gyakran Osszetlizésbe is keriilnek a tarsadalmi fel-
fogassal. A Kék Bolygéban a karakterek feleldsek a sajat
dontéseikért és cselekedeteikért, és moralis témakat sosem
szabad arra hasznalni, hogy korlatozza a dontéseiket, vagy
eldirja a kivanatos végkimenetelt.

Persze az érme masik oldala, hogy a karakterek minden
cselekedete magaval vonja a kovetkezményeket, amik nem
mindig kivanatosak. A jatékmester, ahelyett hogy megha-
tarozott moralis témakat hasznalna, Ggy is donthet, hogy
olyan helyzeteket teremt, amikben a karakterek értékei
Osszetitkdzésbe keriilnek. Példaul a jatékmester felallithat
egy olyan helyzetet, amikor egy karakternek lehetdsége
van egy el6léptetésre, lizleti eldnyre, vagy valami mas
fejlédésre, de csakis a baratai bizalmanak aran. Egy ilyen
tétre kényszeriti, de ez nem korlatozza dontéseit vagy cse-
lekedeteit. Ez arra szolgal, hogy megerdsitse azt az érzést,
hogy a karaktereknek véllalniuk kell dontéseikért a fele-
18sséget, és ezért csakis onmaguk a feleldsek.

Bar a jatékosok nagyban beleszélhatnak a kampéanykon-
cepcid tobb aspektusaba, nagyrészt a jatékmester lesz fe-
lelés a kampany témajanak meghatarozasaért. Lehetséges,
hogy egy kampany tobb témat is vegyitsen, vagy a fotéma
masfelé fejlodik vagy alakul a kampany folyaman. Még
az is lehetséges, hogy a jatékosok elényben részesitenek
egy témat, ami valami egész masfelé fejlodik a karaktereik
dontéseinek és cselekedeteinek tiikkrében.

Hangulat

Milyennek kell érzédnie a kampanynak? Legyen sotét és
fenyegetd, vagy konnyt és reményteljes? A kampany ka-
landjai almélkodast és felfedezésélményt nyujtsanak, vagy
paranoiat és félelmet? A karakterek atlagemberek, akiket
elkapott egy naluk joval nagyobb eseményhullam, vagy
kiemelked6 hésok, akik emlékezetes eseményeken keresz-

tiil befolyasolnak mindenkit maguk koriil? A kampany

jellemzd hangulata kéz a kézben jar a témaval, és arra
szolgal, hogy a megragadja jatékosok érzelmeit és
képzeletét.

A jatékmesternek két f6 eszkdze van, amivel meg-
alkotja kampanyanak hangulatat. Az elsé a koérnye-
zet. Ha a kivalasztott hangulat sotét és kegyetlen, a
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legtobb kalandnak olyan helyeken kell jatszodnia, ami

szintén s6tét és kegyetlen — félhomalyos folyosok €s egy
tengermélyi banyaszallomas zart terei, vagy felkeldk ta-
bora a dzsungel mélyén. A masodik eszkoz a nemjatékos
karakterek, akik koriilveszik a jatékos karaktereket, és
alakitjak életiiket. Ha a jatékmester megprobal reményt
kelteni, akkor ezek a karakterek gyakran baratsagosak, se-
gitokészek és 6szinték. Azonban egy olyan kampanyban,
amit a paranoia és félelem ural, az ilyen emberek gyak-
ran fenyegetdek, titkolozoak és hiitlenek. A jatékmester a
nemjatékos karaktereket arra hasznalja, hogy ,.tiikrozze” a
kornyezetet, és olyan hangulatot keltsen, ami szinte kézzel
foghato a jatékosok szamara.

Konfliktus

A konfliktus a legtobb szerepjatékos kaland kulcs dsszete-
vdje, ami motivaciot, célokat, kalandétleteket és hattértor-
ténetet ad. Egy jo kampany az éppen aktualis téman feliil
kell, hogy tartalmazzon egy kozponti konfliktust is, ami
feltolti az akciot, és izgalomban tartja a jatékosokat.

A Kék Bolygo vilagan 1évé szamos ellentétes érdeket di-
rekt azért hoztuk 1étre, hogy egy konfliktusokban gazdag
kornyezetet biztositsunk. A jol megalkotott hattérkonflik-
tusok szint adnak a karakterek kollektiv valésaganak,
ahogy a valos vilag is megtdlti életiink hatterét. A konflik-
tusokat bele kell széni a kampény témajaba, hogy folyama-
tosan pordgjon a hattérben is az akcid, amivel olyan hatast
keltiink, hogy a karakterek valami valddi, valami folottiik
all6 dologban vesznek részt.

Rejtély

Egy rejtélyes mozzanat lehet egy szerepjatékos kampany
legmegragadobb vonasa. Semmi sem ragadja meg ugy a
jatékosokat, és biztosit kalanddtleteket, mint az ismeretlen
igéret és fenyegetés. Erdekes rejtélyek vannak Poszeidon
oceanjainak felszine alatt, és ezeket érdemes kiakndzni
minden Kék Bolygé kampanyban.

Azok a legjobb kampéanyok, amikben a rejtélyek mas, mé-
lyebb rejtélyeket takarnak, és az egyik felfedése egy masik,
izgalmasabb rejtélyhez vezet, mint az el6z6. Egy izgalmas
rejtély jobban visszacsabitja a jatékosokat a jatékasztalhoz,
és eredeti befejezésélményben részesiti 6ket, amikor végiil
megoldjak.

Cselekmeényszal
Egy kaland, vagy kampany cselekményszalanak az a 1¢é-
nyege, hogy a karaktereket, témakat, rejtélyeket, konflik-
tusokat és nemjatékos karaktereket dsszekotd aktudlis
események egyetlen Osszefliggd egészt alkossanak.
Fontos, hogy egy cselekményszal kézenfekvd legyen
a kampany keretei kozott, és gondosan meg legyen
alkotva, hogy érdekelje, meglepje és motivalja a jaté-
kosokat.

A cselekményszalak kijatszasa lehet gondosan kitalalt és
kidolgozott, hogy arra kényszeritse a karaktereket, hogy
bizonyos koriilményekre reagaljanak. De Iehetnek lazan
Osszerakottak is, ami lehetGséget ad a karaktereknek,
hogy sajat akaratuk szerint cselekedjenek. Egy jo kaland
altalaban a kettét kombinalja — gondosan kidolgozza a je-
lenlegi torténet kulcselemeit, talalkozasait vagy nyomait,
¢és vannak lazabb folytatasok, amik valasztast kinalnak a
jatékosoknak, és megadjak a szabad akarat érzetét. Egye-
diil a jatékmester felelds a cselekményszal megalkotasaért,
és oda kell figyelnie az egyenstlyra, kihasznalva mindkét
stilus erdsségeit.

Nemjatékos karakterek

A valds életben mindenkit emberek vesznek koriil, akik
fontos szerepet jatszanak az életiilkben — baratok, csalad-
tagok, rivalisok, vagy akar ellenségek. Egy Kék Bolygo
kampanyban azok az emberek, akik rendszeres szerepet
jatszanak a jatékos karakterek életében, nagyot lenditenek
a kampany realizmusan, tartalman ¢€s folytatolagossagan.
A jatékosok rendelkezhetnek a lehetdséggel, hogy kiszi-
nezzenek néhany ilyen nemjatékos karaktert, de kétségte-
leniil a jatékmester dolga, hogy legtobbjiiket megalkossa.

Egy atlagos nemjatékos karakter megalkotasahoz a jaték-
mesternek ki kell talalnia egy nevet, egy rovid fizikai le-
irast, és a karakter kampanyban bet6ltott szerepét. A fonto-
sabb nemjatékos karaktereknek jobb, ha a jatékmester fel-
jegyzi a tulajdonsagukat, tehetségiiket és képzettségeiket,
hogy hogyan beszélnek és cselekednek, hol élnek, dolgoz-
nak, és igy tovabb. A Jatékosok kézikonyvének 3. fejeze-
te jo kiindulopontot jelent az ilyen nemjatékos karakterek
megalkotdsdhoz is, de a jatékmester tetszélegesen adhat
nekik barmilyen tulajdonsagot és képzettséget, amit ép-
pen megfelelének tart. Ehhez hasonldan a karakterprofilok
egyéb elemei is szolgalhatnak kiindulopontként a nemjaté-
kos karakterek személyiségéhez, és hasznos tampontot ad-
nak a jatékos karakterekkel valo interakciok kijatszasahoz.

KALANDOTLETEK

Meég a legképzeletgazdababb jatékmesternek is nagy fejto-
rést okoz egy izgalmas kaland o6tletét kitalalni. Bar a kony-
vek, filmek, sorozatok, ijsdgok és magazinok mind szol-
galhatnak Gtletadoként, egy relevans kalandhoz a legjobb
otleteket a karakterek és maga a kampény adja.

Amikor a Kék Bolygé karakterek megalkotasra keriilnek,
a jatékmester azonnal egy csomé dolgot megtud roluk —
honnan szarmaznak, milyen tapasztalatok alakitottak az
¢letiiket, mik a céljaik és motivacioik. A jatékosok gyakran
ennél is tobb részlettel is szolgalnak a karakterprofiljuk
megalkotasakor. A jatékmester ezeket az informaciokat
hasznalhatja a kalandok megalkotasara, hogy olyan torté-
neteket alkosson, amik teljesen bevonjak az egyedi karak-
tereket.




A kampany koncepcidjanak tervezési elemei is inspiraci-
oval szolgalhatnak a jatékmester szamara, szamos kérdést
felvetve, amik beinditjak a kreativ folyamatot. Ez a kaland
hogyan hangstllyozza ki a kampany témajat? Hogyan foly-
tatjak a karakterek a kampany rejtélyeinek felfedését, és
hogyan vezetek be egy ujat? Hogyan vonom be a jatékos
karaktereket a hattérben 6rvényld cselekményekbe? Vajon
mire késziil régi ellenfeliikk? Talan ideje, hogy ujra felbuk-
kanjon. Gyakran maga a kampany is — hogy mi tdrtént ed-
dig, és minek kell még megtorténnie — a jatékmester leg-
jobb otletforrasa az 1j kalandotletekhez. Amikor a jaték-
mester Uj kalandokat épit a kampany szdvevényes cselek-
ményszalaibol és eseményeibdl, akkor a kampany tovabbi
mélységet és folytatolagossagot kap.

Végiil ebbe a kdnyvbe is beletlizdeltiink egy csomo kalan-
dotletet és eseményszalat, amit megtalalhatsz a ,,Szigortian
bizalmas” cimii keretes irdsokban. Ezek a részek karak-
tereket és torténeteket adnak, amik a kalandmester sajat
egyedi kalandjahoz szolgalhatnak inspiraciéul. Ezek egy-
ben lehetséges kapaszkodok ahhoz, hogy a jatékos karak-
terek hogyan vehetnek részt a Kék Bolygé vilagat athato
eseményekben.

A JATEKMESTER CELJA

A jatékmestereknek sosem szabad feledniiik, hogy az els6
és legfontosabb céljuk, hogy jol szorakozzanak, és a jaté-
kosoknak is megadjak ezt az ¢lményt. Egy Kék Bolygo

kampanyt vezetni nagy kihivast jelentd hobbi Iehet, de egy
kis gondolkodassal ¢s felkésziiléssel barki képes lehet ra.
A legtobb jatékos nem varja el a jatékmestertdl, hogy mes-
teri torténetmondo vagy kivalo szinész legyen, vagy hogy
kiviilrdl fujja az 6sszes szabalyt. A Kék Bolygé jatékok ve-
zetése nagyobb tapasztalattal konnyebbé valik, de a tapasz-
talathiany sose akadalyozzon meg egy leend¢ jatékmestert,
hogy tj kampényba vagjon. Meriilj bele, kovess el hibékat,
¢és ¢lvezd a jatékot. Hallgass a jatékosaidra, és figyeld, hogy
mit szeretnek és mit nem szeretnek a jaték folyaman. Add
meg nekik, amit akarnak, tobbet is, mint amit elvarnak, de
kalandos tton.

(Ford. megj.: A konyv végén talalhato egy segédlet, amit én
készitettem. Ennek a hasznalataval nagyon kénnyen lehet
izgalmas és fordulatos kalandokat késziteni a Kék Bolygo
vilagara, és ezt a jaték kozbeni varatlan fordulatokra is
hasznalhatod.)

Ez a kdtet a Jatékosok kézikonyvével egy teljes vilagot, egy
Uj vadnyugatot kinal nektek, amit atélhetsz a barataiddal.
Feszitsd szét a hatarokat és fedezzétek fel a sotét sarkokat.
A Kék Bolygé egy 1) vilag, tele reménnyel és fenyegetés-
sel, szabadsaggal és elnyomassal, emberrel és gépekkel,
ismerds ¢s idegen dolgokkal. Vezessen a képzeleted és ha-
bozas nélkiil kdvesd azt!
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01 FEJEZET: AZ UJ VADNYUGAT

A SERPENTIS-
RENDSZER

2078-ban a fuzidés meghajtasu Prometheus I Girszonda at-
hatolt a Nap koriil kering6 frissen felfedezett Lorentzi fé-
reglyukon. Egy pillanat mualva az Girszonda kiemelkedett a
masik oldalon, a Lambda Serpentis csillagrendszer sz¢lén,
tobb mint 30 fényévnyi tavolsagra. Ennek a csillagrend-
szernek és bolygoinak felfedezése drokké emlékezetes pil-
lanat marad az emberiség torténelmében.

A Lambda Serpentis egy GO osztalyu sarga csillag, ami
nagyon hasonlit a Naphoz. A Serpentis, amit Serpensnek
is neveznek, hat nagyobb égitesttel rendelkezik. A legbels6
egy 0si ho- és sugarzasforras, ami csupan 105 milli6 kilo-
méterre kering a csillagtol. A Héphaisztosz nevii jokora vi-
lag egy természetes planetologiai kisérlet, de a tudomanyos
vizsgalatokon kiviil kevéssel tud szolgalni. Hihetetlen nagy
felszini hémérséklete miatt kézenfekvé dolog volt, hogy a
kovéacsmesterség gordg istenérdl nevezzek el a bolygot.

A harmadik bolyg6 egy katasztrofa nyomait viseli magan
még a Serpentis multjabol. Csak nagy bolygotérmelék ma-
radt beldle, néhany akar a 300 kilométer atmérét is eléri.
Urlakok és ovlakok 6zonlenek évente ezrével a Serpentis
Ovbe, akiket a szétszorodott maradvanyokban talalhato
alapanyagok vonzanak.

Az akérdés, hogy vajon mennyire gyakoriak a Szaturnusz-
hoz hasonlé gytiriirendszerek, megvalaszolasra keriilt a
Serpentis rendszer harom kiils6 bolygdja altal. Mindegyik
egy gazorias, és mindegyiknek Osszetett gylriirendszere,
¢és tobb koriilottiik keringd jelentds méretii holdja van.

A legnagyobb gazorids a Lambda Serpentis V sokkal tobb
hét sugaroz, mint amire a hagyomanyos bolygdtani elmé-
letek alapjan kovetkeztetni lehetne. Nem olyan siirliségi,
hogy beinduljon a hidrogénfuzio, mégis fényesen sugaroz
az infravords tartomanyban. A Serpentis V némileg ki-
sebb, mint a Jupiter, és sok hasonlosagot mutat a Fold orias
szomszédjaval. Ezt is narancs és voros savok olelik koriil,
és szornyu felhdrendszerek orvénylenek, hatalmas viharo-
kat jelezve a 1égkorben.

A bolygot kézenfekvo okokbol Jupiter apjardl, Kronoszrol
nevezték el, amit elfogadott a Nemzetkozi Csillagasz Szo-
vetség. A Serpentis ['V-t, vagy Aioloszt a szelek 6rzdjének
g0rog istenérdl nevezték el. Serp VI-t Hadész feleségérol,
Perszephonérdl nevezték el, és ez a Serpens rendszer tavoli
szélét jelzi.

Az emberiséget teljesen varatlanul érte a Prometheus ada-
ta, ami a rendszer masodik bolygdjat, a Lambda Serpen-
tis II-t irta le. A bolygd hihetetlen hasonlosagot mutatott
a Folddel, mert az atmérdje, stirlisége és gravitacioja mind
a foldi norma 12%-an beliill maradt. A bolygd keringé-
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se kicsit szélesebb, igy egy év 13,5%-kal hosszabb, és

a forgasa is kicsit lassabb, igy a Lambda Serpentis II-n
minden nap 30,012 o6raig tart. Valdjaban a bolygé legmell-
bevagobb vonasa nem a Foldhoz valo hasonlatossaga volt,
hanem a feliiletét borité hatalmas 6ceanok. Mivel aztrszin
sOs viz boritotta, kézenfekvd volt a Poszeidon név.

Poszeidon kezdeti klimatologiai adatai nagyon gyanusak
voltak. A bolygé sokkal melegebbnek tiint, mint kellene,
tekintve a jokora jégsapkakat és a nagy méretli felhdtaka-
rét. Akkoriban a klimatologiai elméletek azt jelezték, hogy
az albedo szerint a bolygonak szilardra kellett volna fagy-
nia. A jég, ho és felhdk altal visszavert napenergia mennyi-
sége alapjan kevés tudos hitte el, hogy a bolygd olyan me-
leg lett volna, mint amit a Prometheus feljegyzett. A valasz
Poszeidon 1égkdrének spektrografiai elemzésében rejlett.
A bolygo hihetetleniil aktiv tektonikusan.

Poszeidon kérgét 13 tektonikus lemez alkotja, amik tobb-
sége mozgasban van. Az Argos 12 bolygoéra inditott misszi-
6jaban 275 aktiv vulkant vettek nyilvantartasba. Minden
ilyen vulkén kénes vegytileteket és egyéb gazokat ereszt
a bolygd atmoszférajaba, amivel mind a légkori nyomast,
mind a természetes iiveghazhatast novelik. Ez a melegitd
hatas tartotta Poszeidont egy ingatag és mérsékelt egyen-
sulyban.

A nagymértéki vulkanikus tevékenység a felelds a bolygo
jelentOs szarazfoldi teriiletének tobbségéért is. Csak kevés
nagyobb sziget van, és a bolygo szarazfoldjeit leginkabb
kis szigetvilagok és elszigetelt vulkani szigetlancok alkot-
jék, amik néha tobb ezer kilométerre vannak legkdzelebbi
szomszédjaiktol.

Poszeidonnak két holdja van, a Proteusz és Néreusz. A ko-
zelebbi hold, a Proteusz, majdnem 600.000 km-re kering a
Poszeidontol, és olyan tomeggel rendelkezik, hogy sok tu-
dos ugy érzi, hogy a két égitest egy binaris bolygoérendszert
alkot. Atméréje tobb mint 7.000 km, és az égitest tobb mint
fél G felszini gravitacioval rendelkezik. A holdnak egy vi-
szonylag sirdi 1égkore is van, aminek az atlagos felszini
nyomasa 0,4 atmoszféra koriil van.

A Proéteusznak van egy mérsékelt éldvilaga, ami nagyrészt
novénymasok széles skaldjabol all. Csak egy vékony lég-
kor védi a felszint a Serpentisrdl és a Poszeidon Van Allen
Ovérdl érkezo sugarzas ellen, igy nagy a mutacidé mértéke.
A Proteuszon az élet a sarkoktol az egyenlit6kig mindeniitt
ott van, és alkalmazkodott a hosszu éjszakakhoz és nappa-

lokhoz. Csak kevés ilyen organizmus mutat reakciokata

stimulaciokra, és még kevesebb agressziv. Masok erds
kemikaliakat bocsatanak ki, amik vagy halalos mér-
gek, vagy az emberre teljesen artalmatlan molekulak.
Bar Proteusz egyik él6lénye sem tud egy penészgom-
banal gyorsabban mozogni, néhany kellemes illatot
bocsat ki, vagy szépen néz ki, valamint mindegyiknek
egyedi reprodukcios modszere van.
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A masodik hold, Néreusz 825.000 km-re kering. A hold
atmérdje kevesebb mint 5.000 km, a tomege ugy huszada
a Foldnek, és a felszini gravitacio 0,33 g. Elhanyagolhato
légkore leginkabb szén-dioxid és nitrogén, 0,14 atmoszféra
felszini 1égnyomassal. Ez a nyomashiany ¢élhetetlenné teszi
a felszint teljes Girruha nélkiil, de a hold szemmel 14thatéan
viharos eredete nagy ércleléhelyeket hozott a felszin ko-
zelébe. A természetes erdforrasok €s az alacsony szokési
sebesség miatt a hold fontos banyasz- és finomitokdzpontta
valt az tirbéli épitdcégek szamara.

A Serpentis rendszert sokan az emberi civilizacio legna-
gyobb felfedezései koré soroljak. A rendszer egyedi jel-
lemzdit, valamint a Naprendszerrel valdo hasonlatossagat
tekintve ez a felfedezés a sors adomanyénak tiinik. Amikor
egy ilyen felfedezés valodi esélyét megkérdezték a Nem-
zetkozi Csillagasz Szovetség egy ismert kutatdjatol, 6 azt
nyilatkozta, hogy erre ,,nem voltak kifejezetten jo esélyek”.

-

A SERPENTIS RENDSZER ADATAI

Lambda Serpentis

e Osztaly: GO-V f6 osztalyu csillag

e Tomeg: 1.04 Naptomeg (2,06x10%° kg)
o Atméré: 1.1

e Magnitudo: 4.4

* Fényesség: 1,04

Lambda Serpentis |

* Atlagos keringési tavolsag: 0,7 CsE (105 millié km)
* Atméré: 12.141 km

e Tomeg: 5x10** kg

* Keringési idé6: 210 standard nap

Lambda Serpentis Il

« Atlagos keringési tavolsag: 1,1 CsE
* Atméré: 13.750 km

e Keriilet: 43.121 km

e Tengelyddlés: 29° 05° 57~

e Forgas: 30,012 standard 6ra

* Kv: 413,2 standard nap

e Tomeg: 1,133 Foldtomeg (6,799x10* kg)
e Siiriiség: 4.999x10° kg/m?

e Gravitacio: 1,08 G

e Albedo: 0,74

« Atlagos felszini 1égnyomas: 1,30 atm
* Szaraz foldteriilet aranya: 3%

* Atlagos felhtakaré: 70%

* Atlagos kozéphémérséklet: 19 °C

Lambda Serpentis II1A

* Atlagos keringési tavolsag: 587.400 km
* Atméré: 7.243 km

e Siiriiség: 4.941x10° kg/m?

e Tomeg: 9,827x10% kg

 Gravitacio: 0,510 g

* Keringési idd: 47 standard nap

e Forgas: 46,9 standard nap

« Atlagos felszini 1égnyomas: 0,40 atm

* Atlagos kozéphémérséklet: 3 °C

Lambda Serpentis IIB

« Atlagos keringési tavolsag: 825.000 km
* Atméré: 4.960 km

e Siiriiség: 4,741x10° kg/m®

e Tomeg: 3,03x10% kg

¢ Gravitacié: 0,336 g

* Keringési id6: 78,4 standard nap

* Forgas: 29,5 standard nap

« Atlagos felszini légnyomas: 0,14 atm

« Atlagos kozéphémérséklet: 29 °C

Lambda Serpentis Il
* Atlagos keringési tavolsag: 1,4-t61 1,8 CsE (210 mil-
1i6 km-t6l 270 milli6 km-ig)

Lambda Serpentis IV

« Atlagos keringési tavolsag: 2,3 CsE (345 millio km)
* Atméré: 42.960 km

e Tomeg: 6,6x10% kg

e Keringési id6: 1.259 standard nap

Lambda Serpentis V

« Atlagos keringési tavolsag: 3,5 CsE (525 milli6 km)
o Atméré: 112.440 km

e Tomeg: 6,4x10% kg

e Keringési idé: 6,42 standard év

Lambda Serpentis VI

« Atlagos keringési tavolsag: 5,5 CsE (825 milli6 km)
o Atméré: 50.000 km

e Tomeg: 1,1x10%° kg

e Keringési id6: 12,65 standard év




