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MITOLOGIA TOBB MINT REGI HAZUGSAGOK ES TORTENETEK,
természetes jelenségek féltudomdnyos magyardzata
vagy az elfeledett tanok titkai. Ez elmedllapot és élet-
moéd, amelynek megvan a maga tudatossdga és élete.
A RUNEQUEST: SZEREPJATEK GLORANTHAN jdtékkal

megtapasztalhatod ezt az elmeéllapotot, Glorantha misztikus

birodalmdn keresztiil pedig felfedezheted ezt az életmédot.

MI AZ A RUNEQUEST?

A RUNEQUEST el8sz6r 1978-ban jelent meg a Chaosium

elsé kiadott szerepjdtékaként. Annak idején a kiadé hdrom-
személyes vallalkozdsként indult a San Francisco-obolben. A
RUNEQUEST fogadtatdsa viharos volt a fiatal szerepjdtékos
vildgban: sok olyan megkézelitést soport félre, amit a tobbi
jdték magdénak vallott. A RUNEQUESTben nincsenek karak-
terosztalyok, tapasztalati pontok sem. Nincsenek szintek, és
sokkal kevesebb a megkotés a fegyverek, pdncélok, vardzs-
latok haszndlatdra. Szdzalék alapti K100 rendszert haszndl
a hiszoldalt K20 helyett. Am ennél is fontosabb, hogy a
kézépkori Eurdpa utdnzata, vagy J.R.R. Tolkien torténete-
inek helyszine helyett a RuneQuesT Gloranthdn jdtszédik:
a mitoszok bronzkori fantasy-kornyezetében.

Ez a kényv a Chaosium 4ltal irt és kiadott RUNEQUEST
szabdlyok negyedik kiaddsa (bdr mds véllalkozdsok is adtak ki
licenszelt valtozatokat, legféképp a The Design Mechanism).

MICSODA GLORANTHA?

Glorantha egy bronzkori vildg, ahol az emberek egy torzshoz,

védroshoz és kultuszhoz hiiek, s nem elvont jellemek vagy
irdnyultsdgok szabjdk meg tetteiket. Bir az emberi faj a
domindns, dominancidjuk csakis a vildg nagy részét még

mindig uralé 8si fajok kozti ellenségeskedésnek kdszonhetd.

Glorantha {8 témdja a vallds, és az ember istenhez fiz6d6
madgikus kapcsolata. Gloranthdn valésak az istenek és az
istenndk, kovetdiken és kultuszaikon keresztiil aktivan részt
vesznek és fontos szerepet jdtszanak a vildg nagyobb esemé-
nyeiben. A Nap, Fold, Levegd, Viz, Sotétség és Hold egyardnt
rendelkeznek a hozzdjuk kot8d6 erds istenekkel, csakigy,
mint a Haldl, Termékenység, Viltozds, Nyugalom, Illazid,
Igazsdg, Zlirzavar és Harménia. Vannak kisebb istenek, akik
mindenféle véltozatos dolgokhoz két8dnek, példdul a macs-
kékhoz, a hajékhoz, a bossztthoz vagy a vulkdnokhoz.

Glorantha egy teljes univerzum. On4llé, a mitoszoktdl a
molekuldkig terjedd, sajit fogalmakkal rendelkezd vildg. It
nem taldlod meg Zeusz és Allah kovetdit. Nincsenek romaiak,
vikingek vagy hunok — bdr vannak birodalmak, kalézok és
nomddok is. A fantasy-kornyezethez er8sen kot8d6 lények
koziil soknak nincs itteni megfeleldje.

Glorantha vildgdt a maga teljességében a Moon Design
Publications 4ltal kiadott UTMuTATé GLORANTHAHOZ
cimi kényvben taldlod, de annak kivonatdt ez a kényv

is tartalmazza.

A JATEK CELJA

A jéték cime — RUNEQUEST: SZEREPJATEK GLORANTHAN — lefrja

lényegét. A jatékosok karakrtereket készitenek, akiket kalando-
z6knak neveziink, akik részt vesznek a jatékmester dltal vezetett
kalandokban. Minden jitékos aszerint jdtszik a kalandozéjdval,
ahogyan az a kalandlapon szerepel — ez hatdrozza meg a kalan-
doz6 képességeit, személyiségét, hliségét, szeretetét és gytiloletét. A
szabdlyok a kalandozé fizikai, mentdlis, szocilis és spiritudlis jel-
lemz8it modellezik, és megszabjik, hogy hogyan 1ép kapcsolatba
kornyezetével. A kornyezettel, koriilményekkel valé kapcsolat-
teremtés, interakcidk sikerét szdzalékos skdla mutatja — ezdleal

lathatjuk, mekkora esélytiink van egy-egy cselekvés sikerére.
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RUNEQUEST

Minden RuNEQUEST kalandozé tébb Rindhoez kotddik,
amelyek az istenek dltal nyilvanulnak meg, és ezdltal meghatd-
rozzdk Glorantha kozmikus erdit. A kalandozdk csatlakoznak
isteneik kultuszdhoz, ahonnan mégikus erejiiket meritik —
tovdbbd egyéb isteni segitséget is kapnak. A kalandozék egyre
jobban megismerik a kultusz hagyomdnyait, s ez megerésiti a
Rindkhoz fiz8d8 kapcsolatukat, ami hatalommal jér. Kaland-
jaik kozelebb viszik dket ahhoz, hogy igazi H8sék legyenek.

A RuNeQuesT kalandozéi ugyanakkor a tdrsadalom tag-
jaként is megjelennek — ez jelenthet egy kldnt, torzset, varost
vagy egyéb kozdsséget. A kalandozék nem csupdn martal-
cok: kotelességeik, fogadalmaik és konflikeusaik is vannak.
Glorantha vildgihoz és a Rindkhoz tobb szédlon kotddnek.

A jatékosok a jétékmesterrel kdzosen alkotjék meg a tor-
ténetet. Az eredmény olyan felemel§ és mdgikus lehet, mint
amikor zenészek jammelnek kozosen, amelynek kovetkezeé-
ben valami teljesen Uj és vdratlan jon létre. Egy szerepjdtékot
nem korldtoznak a technoldgiai korldtok — az egyetlen korl4t
az azt jatszé személyek fantdzidja!

A RUNEQUEST szabdlyai a jatékszabdlyokban leirt helyze-
tek sokasdga ellenére jol kidolgozottak, 4m nem &sszetettek.
Minden Gjonc szerepjdtékos hamar beletanul, és konnyen

kiviilrél fujhatja a jétékszabdlyokat.

KELLEKEK

A RuneQUEST kiilonféle dobétesteket haszndl — 10 és 20
oldald kockdt, 8 oldalt kockit, 6 oldalti kockdt és 4 oldala

kockdt. A dobott eredmények bizonyos kombindciéival

vagy osztdsaval tovdbbi kockadobdsokat kaphatunk. Ezek
a kiilonbozd kockdk kiilonbozd valdszintiségi terjedelmet
eredményeznek.

A kockdknak van egy megszokott réviditése. A ,K” mindig
azt jelenti, hogy ,kocka” (akkor is, ha nem a geometriai
alakzatot értjiik alatta). A ,,K”-t mindig egy szdm kéveti, ami
azt jelzi, hogy hdny oldald kockéval kell dobni. A K20 20
oldald kockdt jelent, a K6 6 oldalt kockit jelent, és a K100
szdzalékdobdst jelent.

A kockak meghatdrozdsdt megel8zheti egy szdm. Ez a szdm
jelzi, hogy hdny darab ilyen kockéval kell dobni. Példdul 2K6
azt jelenti, hogy két darab 6 oldalii kockdval kell dobni.

Amikor tobb mint egy kocka eredményére van sziikség,
akkor add éssze a kockdk eredményét.

Néha médositani kell a megadott dobdsok eredményét.
Péld4ul taldlkozhatsz ,,1K6+1”-gyel. Az 1K6 dobdshoz ilyen-
kor add hozz4 a plusz jel utdni szdmot. Az ,,1K6+1” azt jelent,
hogy a végeredmény 2 és 7 kozé fog esni, és a végeredmény

az 1K6 dobds eredményétdl fiigg. Ehhez hasonld, amikor a

6

MAXIMALIS JATEKELVEZET

Amikor Glorantha vilagan jatszol, vagy arrdl irsz és gon-
dolkodsz, mindig tedd fel magadnak a kérdést: ,Ebben a
helyzetben mi a legélvezetesebb?” — és ezt hajtsd végre.
Ez a Maximalis Jatékélvezet (M)). Mindig ezt tartsd
szem el6tt, amikor barmilyen helyzetre alkalmazod a
RUNEQUEST szabalyait.

ol I

dobdsokbdl kivondssal kapod meg az eredményt. Taldlkoz-
hatsz ,1K6-17-gyel, ami azt jelenti, hogy a végeredmény 0
és 5 kozote lesz.

Esetenként bizonyos kockadobdsok azt igénylik, hogy
egyszerre tobb kockatipussal dobj. Példdul ha egy fegyver
2K8+1K4-et sebez, akkor a teljes sebzést igy lehet megalla-
pitani, ha ezzel a hirom kockdval dobunk (két 8 oldaltval

és egy 4 oldaldval) és 6sszeadjuk az eredményiiket.

A KOCKA LEOLVASASA

K100: Ezt hivjuk szdzalékdobdsnak. A K100 ered-

ményhez két K10 dobdst kell végezned. Az elsé dobds a

stizesek” dobdsa, a médsodik az ,egyesek” dobdsa. Ha elészor
5-6t dobtél, mdsodjira meg 8-at, akkor 58-at dobtdl. A ,,00”
100-at jelent. Vannak olyan K10-ek, amelyeken tizesével
vannak a szdmok (10, 20, 30 stb.). Ezeket lehet haszndlni
a ,tizesek” dobdsdra, és egy normdl K10-et az ,egyesekre”.
Ilyenkor a ,,10” (tizesekre) és ,,0” (egyes) egyiitt 10-et jelent,
mig egy ,00” és ,,0” egyiitt 100-at jelent.

K20: A felfelé néz6 oldal szimit kell leolvasni.

K10: A felfelé nézd oldal szdma. Esetleg haszndlhatsz
K20-at is K10-re. Ha az eredmény 10 f5l6tt van, akkor vonj
ki beléle 10-et. Igy egy 12-es 2 lesz, a 20 pedig 10.

K8: A felfelé néz6 oldal szima.

K6: A legtobb ember ismeri a K6-ot. A felfelé
nézd oldal szdma.

K4: Vannak K4-ek, amelyek eredményét a piramis aljir6l
kell leolvasni, més fajtdkndl pedig a felfelé nézd csaesndl;
mindig a helyesen 4116 szdmot olvasd le.

K3: A 3 oldalti kockdt K6-tal lehet szimuldlni. Az ered-
ményt oszd el kettdvel, felfelé kerekitve.

K2: Birmilyen kockadobds
szimuldlhat 2 oldalt kockdt. A

paros eredmény 1-et jelent, a

pératlan eredmény pedig 2-t.




AZ EREDMENYEK KEREKITESE

Osztds utdn idénként kerekitened kell a szimokat. Amikor
az osztdsnak maradéka lesz, akkor mindig a jdtékosnak ked-
vezd irdnyba kerekits. Ha a kalandozé 7 pontot sebez egy
szdrnyon, és a 7 valami okndl fogva megfelezddik, akkor a
kapott eredményet felfelé kell kerekiteni 4-re. Ha egy szorny
sebez ugyanennyit a kalandozén, és ugyanezt a kerekitést kell

elvégezni, akkor a 7 felezése 3-at eredményez.

A SIKER ESELYE

A RuNEQUuEsTben a legtobb esetben nagyon kénnyen meg
lehet 4llapitani egy cselekvés sikerének esélyét. A legtdbb

kalandozé képességét, koztiik a képzettségeket is szdzalékos

esélyként fejezziik ki a K100-on (a ,,0%7-kal rendelkezd
képességnek nincs esélye a sikerre). Ha csak rdnézel a kalan-
dozélapodra, és a legtobb cselekvés sikerének esélyét rogton

meg tudod dllapitani.

A RUNEQUEST
EGYEDI VONASAIL

Ez a RuneQuesr kiadds djszertien 4ll hozzd a szerepja

a mdgidhoz és a kalandozo fejlédéséhez. Az élvezetes j

az Osszes aldbb felsorolt jdtékelemet haszndlnod

A harc veszélyes. fgy modellezhetnénk, ami egy elk
kozelharc folyamdn torténik: ha valaki meglenditi a kar

vagy mdsképp nem térsz ki a fegyver ttjabol. Az embe
lényeknek korldtozott szdmu életpontjuk van — nin‘gék
héspontok vagy szerencsepontok, amikkel kimenthetnéd a
karakreredet. Végiil minden kalandozét utoléri a halandésag
pengeéles harapdsa.
Mindegy, hogy a kalandozéd milyen képzett vagy erés, a
mindig ott liheg a nyomdban. A harcot pontosan emiatt ne

szabad félvallrél venni.

MINDENKINEK VAN MAGIAJA
Glorantha kézponti témdja a halandék és istenek, a misztik
és halandé vildg kozotti kapcesolat. -

A gloranthai vallds és mdgia a létezéshez alapvetd ele
mindenki dltal elfogadott. Az isteneket elismerik, meg
taljak, és azok erds befolydssal birnak a vildgra. Glo

a politeizmus a legelterjedtebb szemlélet.

BEVEZETES

Egy adott hivének specidlis kapcsolata lehet egy kivalasz-
tott istennel, de elismeri, és gyakran imddja a t6bbi istent is.
Mis valldsok is léteznek, példdul a sdimdnizmus, a filozofikus
materializmus és a misztikus megvildgosodds.

A Glorantht 4thaté mdgia azt jelenti, hogy a mindennapi
élet sok tekintetben kiilonbézik az dltalunk megszokottdl. Az
élet a személyek kultusza vagy valldsa kériil forog. A mdgia
egyszerre a biztonsdg fokozdsdnak és az élet megkdnnyitésé-
nek eszkodze, 4m egyben a konfliktusé és a rettegésé is.

Gloranthdn a médgia meghatdrozo, sét elsédleges szerepet

kap a hdbortizdsban. A papok villimcsapdsokat vardzsolnak
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vagy langokat hivnak le a mennybdl, a simdnok a mindent
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a hdboru- vagy viharistenek Riinamesterek ezredeit soprik el.
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RUNEQUEST

sdimdnok 4ltal tdmogatott vaddszé-gyijtogetd banda feliil-
kerekedhet egy mégikus tdmogatds nélkiili civiliz4lt falanxon.

Kézelharcban ugyanilyen meghatdrozé a mdgia. Amikor
két egyenl@en képzett fegyvermester harcol, akkor 4ltaldban
a jobb mdgidval rendelkez8 nyer. Ha harcorientélt kalando-
z6t tervezel inditani, akkor béles dolog, ha a egy harcisten

kultuszdhoz csatlakozik.

RUNAK

A Riandk a RUNEQUEST és a gloranthai kérnyezet kulcsele-
mei. Ezek kozmikus archetipusok — az univerzumot felépité
elemek, er8k és formak. A kalandozénak egy bizonyos
Randhoz valé affinitdsa befolydsolja a mdgikus potencidljit,
személyiségét, és még a jellemz3it/képességeit is.

A Ranék az isteni erék forrdsai, és ezek hajtjak az Isten-
hébori nevli kozmogdnikus ciklust. Az Elemi Riandkat agy
lehet felfogni, mintha egy kerék mentén helyezkednének el,
ahol a Tiiz/Egboltot legy6zi a Viz, a Vizet a Levegd, a Levegét
a Fold, a Foldet a Sotétség, és a Sotétséget a Tiiz/ Egbolt, aztin
kezd8dik djra a ciklus. Mds Randk eredend8en ellentétes
polaritstiak, péld4ul az Elet és a Halal.

A Randkbdl eredd konfliktusok mélyen a gloranthai
kornyezetbe ivédtak. Ahogy egy kalandozé Rundk irdnti
affinitdsa és mdgikus potencidlja kifejlddik, Rinamesterré
vélik, és részt vesz a H8shdbord nevii nagy kozmogéni-

kus ciklusban.

MAGIA ES MITOLOGIA

Az istenek a vildg aktiv er8i, mindent dthaté szellemek. A
haland¢ vildgnak minden évben szent ritusokat és tetteket
kell végrehajtania, hogy megujitsa a haldokld vildgot és életet
adjon az Gj évnek. A gloranthai valésdgot a mitoldgia hatd-
rozza meg, nem a logika vagy fizika.

Ez a mitoldgiai valésdg meghatdrozé vondsa mind Glo-
ranthdnak, mind a RUNEQUESTnek. A kalandozék olyan
tetteket hajthatnak végre, amelyek 8sszhangban vannak egy
mitosszal, és tetteik gyakran 4j mitoszokat teremtenek. Még
az olyan ldtszolag evildgi kalandok, mint egy 8si kripta kirab-

ldsa, vagy a marhatolvajlds is kaphat mitolégiai felhangokat.

IDEALOK ES MOTIVACIOK

A gloranthai hési kalandozdkat gyakran erds érzelmeik, vala-
mint spiritudlis és vallisos impulzusaik hajtjdk el6re. Az 6rok
kozmikus konfliktus meghatdrozé az életiikben, igy a vildg
tobbi részéhez is erds érzelmek kotik 8ket. A RUNEQUESTben
ezt a Runaaffinitdsok és Szenvedélyek jelképezik, amik
jelentds bonuszokat és képességeket adnak. A jitékmesternek

mindig meg kell gydz8dnie réla, hogy a jétékosoknak van

beleszbldsuk a kalandozdjuk viselkedésébe. Cserébe a jatéko-
soknak el kell fogadniuk, hogy ha a karakteriik jellemz8ihez
képest ellentétes dontéseket hoznak, a magas Szenvedélyek
és Affinitdsok meggyengiilését kockdztatjdk.

Ez nem jelenti azt, hogy a kalandozd sablonba kényszeriil,
sem pedig azt, hogy a jatékrendszer el akarja venni a kalan-
dozédtdl a dontéshozds lehetdségét. A rendszer egyszertien
bebiztositja, hogy a kalandozék olyan médon cselekedjenek,
ami a Randkkal és az 8ket hajtd Szenvedélyekkel 6sszeegyez-
tethet8k, még ha ennek 4ra is van.

Heves Szenvedély vagy erds Runa affinitdsok hijin 1évd
kalandozé mindig gyenge, és hdtrdnyban van a szenvedélyes
kalandozékkal szemben, akik habozds nélkiil belevetik magu-
kat a Hésh4borukba.

KuLTUSZOK

A kalandoz6 kultusza gyakran a legfontosabb erdforrds,
amely kommunikdciét biztosit a ,halandék” és ,istenek”
néven ismert kozmikus entitdsok kozott. Egy kultusz egy
kozdsség, csakigy, mint egy vallds, ami a halandé lények
megannyi sziikségletérdl gondoskodik.

Egy kultusz tagjaként hozzaférést kapsz az istenség hatal-
ménak toredékéhez, ami a Riinamdgidban nyilvinul meg. A
kalandozénak ahhoz, hogy a kultuszhoz csatlakozzon, erds
affinitdssal kell rendelkeznie egy vagy t6bb Rundhoz, ami
az istenséghez kapcsolédik. A kultusz ugyanakkor kevésbé
er8s — de anndl gyakoribb — mdgidt, a szellemmdgidt is
tanitja tagjainak. A tag cserébe dldozatokkal, imddattal és
hiséggel tdmogatja a kultuszt.

A kultusz tdmogatdst nyujt a kalandozé életmédhoz. A
kalandozék a kultuszban t6rténd el6lépéssel mdgikus hata-

lomhoz és fontos dtmeneti erdforrdsokhoz jutnak.

ROKONSAG

A kalandozé Glorantha veszélyes vildgdn rokonok nélkiil
csupdn magdnyos és elszigetelt személy. A kalandozd sziikebb
csalddjdnak tagjai: sziilok, testvérek, gyermekek, hdzastdrs. A
tdgabb értelemben vett csalddhoz tartozik a nagyobb rokoni
kor, ami lehet egy kldn.

A rokonok tdmogatjik a kalandozét az ellenségekkel szem-
ben, ha fogsdgba esik, kifizetik a valtsdgdijat, sériilés esetén
pedig bosszit dllnak a tdimadén. Jéték kozben az 6sszes ehhez
hasonlé esemény fontos, nem csak szerepjdtszasi szempontb6l.

Példdul egy vérbosszti komoly fenyegetés a mdsokat
megsebesitd kalandozdkra, amikor az dldozatok rokonai
visszavignak. Egy szerencsétlen pédsztort Rinair rokona is

megbosszulhatja.



AZ 1DO MULASA
Az id§ gyorsan elszdllhat. A RUNEQuEsTben azt feltételezziik,
hogy minden egyes kaland sordn, amiben a kalandozék részt
vesznek, eltelik egy évszak. Ha minden héten jdtszotok, akkor
alig t8bb mint egy hénap alatt a jitékban eltelik egy év. A
kalandozok egy valds év alatt lehet, hogy egy évtizedet is meg-
élnek. Egy hosszti kampdny akdr generdciokon 4t hizédhat.
A kalandozbknak a kalandozdson tl dltaldban tdrsadalmi
kotelezettségeik is vannak. Kultuszok és klénok tagjai, ame-
lyek a megfeleld évszak szent napjait megiinneplik, és egyéb

eseményeket is szerveznek. Lehet, hogy tanydkat kell vezetniiik,

vagy akdr harcosokat, torzseket kell irdnyitaniuk. Az évszakos
N
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id8skdla lehetdvé teszi, hogy anélkiil tegyél eleget az ilyen jel-
legti kotelezettségeknek (vagy jdtszd ki ket), hogy thlzottan

bele kellene meriilndd a napi részletekbe.

EPIKUS LEPTEK

A kalandozék egy nagyobb vildg részei. A jdték 1éptékében és
hatdskorében epikus. A kalandozdk kézvetleniil része vehet-
nek a Héshdborikban. A kalandozé végrehajthat egy hési
kiildetés nevii ritualizdlt kalandot, hogy j magikus titkokat
fedezzen fel, és megtanulja, hogyan véljon Héssé: a nagy

jelent8ségli események jelentds alakjdvd.
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RUNEQUEST

HOsOK Es A HOs1 KULDETES

A Hési Kiildetés mégikus tett, aminek sordn a halandék
kozvetleniil kapcsolatba keriilnek a gloranthai mitoldgis-
val. A résztvev8k a mitologikus események rekonstrudldsira
torekszenek, hogy annak mdgidjét a Haland6 Vildgra hozzdk.
A Hési Kiildetések nagy veszéllyel jérnak, kiszdmithatatlanok
és gyakran haldlosak. A kudarc nemcsak a hési kiildetésen
jarokat sujtja szerencsétlenséggel, hanem kozosségiiket és
kultuszukat is.

A Hési Kiildetésen jaré egyszerre kapcsolédik a gloranthai
mitol6gidhoz és a Haland§ Vildghoz. Azt nevezziik hésnek,
aki végigjdrta ezt a veszélyes utat és megviltozott dltala. A
H@s kivételes erdkkel bir, és ezeket az adomdnyokat arra
haszndlja, hogy fenntartsa a békét és megvivjon a kdzosség
jolétét fenyegetd ellenséggel. A Hést mégsem kétik az 4ltala
védelmezett civilizdci6 szabdlyai, és ritkdn taldl otthonra a

civilizdle vildgban.

JATEK GLORANTHAN

Glorantha a kolosszlis ardnyok és mélységek vildga, mégis

sok teret hagy az 4j elképzeléseknek. Ha a jatékmester orko-
kat szeretne tenni Glorantha egy szigetére, vagy 4j kultuszt
akar adni egy vdrosnak, azt nyugodtan megteheti. Glorantha
mindenkinél mdsképp néz ki, és nehéz dsszeegyeztetni
minden csapat jatékstilusit.

Figyelembe véve ezeket a kikotéseket, adunk pér javaslatot
a jatékosoknak és jatékmestereknek, hogyan cselekedjenek,

amikor Gloranthdn zajlik a jiték.

A KOZOSSEG FONTOSSAGA

A kalandozdk a kdzosségiik érdekeit tartjék szem eldtt, legyen
az vaddszcsapat, foldmiiveld és psztorkodé kldn, templom,
vagy kozmopolita vdrosdllam. A kalandozé kozosség nélkiil
semmivel sem t8bb egy pusztité ttondlléndl. A kalando-
z6k a kozosségen beliil avatdrok, milliényi dlom, ima
és dtok megtestesiilései, és
a jovétdl vald félelem

has-vér formdi. A




jatékmesternek ezt észben kell tartania, amikor a jéték hat-
terét tervezi, és a jitékosoknak is emlékezniiik kell r4, hogy
igy dbrdzoljék kalandozéjukat.

Adj a kalandozéknak csalddokat, amikben vannak test-
vérek, sziil8k és egyéb rokonok. Néhdny kalandozé akar
kézvetlen vérrokonsdgban is 4llhat egymdssal, vagy egyéb
munkakapcsolatban, hogy ezdltal is ersitsiik a kozosségi
érzést. Adj nekik kapcsolatot a kdzosségiikhoz, és egy okot,
amiért tor8dnek veliik. A kalandozé-készitési folyamat renge-
teg lehetéséget ad a rokonsdgi és egyéb szocidlis kapesolatok
megtervezésére, valamint arra, hogy a jétékosok karakterei
osszekapesolddjanak: a multbéli csatdkban egymds mellett
harcolhattak, vagy akdr ellentétes oldalon lehettek.

A kalandozdk egy kozosséghez vald kapcsoldddsdnak egyik
mellékhatdsa a feleldsség. A jatékosok kétszer is meggondol-
jék, hogy kalandozéjuk pusztit6 gyilkolégépként viselkedjen,

amikor a kévetkezményekkel is szimolniuk kell.

MARAD]UNK A BRONZKORBAN
Glorantha hatdrozottan az elfeledett ési vildgban, vagy akdr
a torténelem el8tti korokban jitszédik. A bronzkori kdrnye-
zetet leginkdbb a kévetkezdk jellemzik: vas helyett a bronz
jelenléte mindeniitt, mint f6 fém; az irdstudds egy szlik szak-
mai korre (példdul a Lankér Mél kultusz), és a virdgzo varosi
civilizdcidkra (példaul Nocsét, Merészhon és Messzehon)
korldtozédik. Rokoni csoportok és vérosillamok a tdrsadalmi
szervez8dés megszokott formdi: a hatalom a torzsf8ndknél,
kirdlynal, kirdlynénél vagy mds vezeténél van. Az uralkodé
4ltaldban egyben egyhdzi vezet§ is, és Gloranthdn megszo-
kottnak szdmitanak a papkirdlyok. A templomok 4ltaldban
minden gloranthai kdzosség leger8sebb intézményei.

A legtobb gloranthai tdrsadalom politeista, és szdmos
istent tisztel, ugyanakkor a kiilonbsz8 valldsok ritkdn
téritik hitrendszeriiket erészakosan. A kalandozé sziiletése,
tdrsadalmi helyzete vagy hivatdsa szerint tartozhat egy adott
kultuszhoz, 4m a legtobb gloranthai szimdra nem sok értelme
van a megtérésnek. Bdrki elhagyhatja kultuszdt, hogy egy
médsikhoz csatlakozzon, de 4ltaliban az emberek ritkdn adjdk
fel kordbban tisztelt isteniiket egy Uj, ismeretlen miatt; sokkal
gyakoribb, hogy az 4j istent a mdr létez8 sokasdghoz adja.

Glorantha bronzkori mili8je kivdl4 szinesitd elemeket
biztosit a jitékosoknak és a jitékmestereknek. A bronzpdncél
legaldbb annyira sz6l a védelemrdl, mint a stdtusz kifejezé-
sérdl (ha nem teljesen az ut6bbirdl van sz6). Az épiiletek és
szobrok gyakran vildgos (st rikit6) szintiek. A bort és egyéb
italokat nem hordékban, hanem kerdmia amfordkban tdrol-

jak, amiket néha festményekkel, ornamentikdval diszitenek.
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JARTAL MAR GLORANTHAN?
A RUNEQUEST jatékrendszert mar az 1978-as eredeti kiadasa |
ota aktivan hasznaljak, és Glorantha egy még annal is elis-

mertebb és elterjedtebb jatékvilag. Eléfordulhat, hogya &
magyar olvasok mar talalkozhattak valamiképp ezzel a ¢

jatékkal vagy annak f6 koncepcidival
Azonban a kovetkez6 elemek megkiilonboztetik ezt a
jatékot a RUNEQUEST korabbi kiadasaitol:

® Glorantha vilaganak mélyebb integralasa
a szabalyokba.

= A kalandozokészitésben szerepel a csaladi hattér és a
kozelmult torténelme.

= Szenvedélyek, Hirnév és Runak, mint
kalandozoi elemek.

= Rinak és Szenvedélyek novelik a képességeket.

= A Riinamagia mindenki szdmara elérhet6.

= RiUnapontok mint eréforrasok.

= Uj varazslasi szabalyok és a Szellemvilag.

= Evszakokon alapulé kampanyfelépités.

= Az 1625. évben jatszodik, a Hoshaboruk hajnalan.

MARADJON MEG
FANTASZTIKUSNAK

Glorantha a bronzkori hasonlésdg ellenére nagyon is magikus

és fantasztikus vildg. A hadseregekkel felérd erejii félistenek
tgy dtformdlhatjak a csatamez8ket, amire antik viligunkban
nem volt példa. A Lundr Birodalom olyan mégikus fegyve-
rekkel bir, mint a kolosszlis repiil8 kdoszdémon, ami egész
hadseregeket fal fel, és olyan mdguskiilonitményiik van,
amely képes iistokosoket hivni az ellenfelek elpusztitdsdra.
A Sérkdnyhdgét a Kero Fin-hegy uralja, ami kézel 12 kilo-
méter magas: sokkal magasabb, mint a Mount Everest, és
inkdbb hasonlit tire, mint hegyre. Tébb kilométer hosszd
alvé sdrkdnyok vannak a foldfelszinen, amiket a helyiek mdr
régéta furcsa dombsdgnak néznek. Vannak beszéld kacsak
és pavidnok, repiil8 bikdk, értelmes halak és szdmos mds
halhatatlan lény és faj. A tdjat a mostatnit megel6z8 emberi
civilizdciok romjai tarkitjik, és még az &si Istenid6k romjai
is megtaldlhatok.

Amikor Gloranthdn jdtszol vagy mesélsz, akkor engedd
szabadjdra a fantdzidd. S6pord félre azt a hangot, ami racio-
ndlis gondolkoddst és empirikus adatokat kovetel, és rdntsd
elé a tudatalatti fantdziddat. Az dlmokbdl, a folklérbdl és a
mitol4giabdl merits. A te Gloranthdd biztosan mds lesz, de

maradjon meg fantasztikusnak.
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