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Név

Nem

Törzs Klán Kampány Játékos

Szülőföld Hírnév Életszínvonal Alapjövedelem

Születési év Életkor Foglalkozás Váltságdíj (L)

(L)

Fej 19-20
PP
ÉP

Páncél
és találati helyek

Elemi
Rúnaaffinitások

Erő
Rúnaaffinitások

Mell 12
PP
ÉP

B. Láb 5-8
PP
ÉP

J. Láb 1-4
PP
ÉP

B. Kar 16-18
PP
ÉP

J. Kar 13-15
PP
ÉP

Has 9-11
PP
ÉP
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Sötétség
Ember
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Term.ség

Harmónia

Igazság

Nyugalom

Halál

Zűrzavar

Illúzió

Mozgás

Hold

VízFöld

Tulajdonságok

Szenvedélyek

Fegyverek

Levegő

Tűz

,
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l j

c s
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x t

ERŐ FIZ MRT ÜGY
INT AKR KAR
Sebzésbónusz MRT ÜR ÜGY ÜR Gyógyulási tempó /hét

Becsület
( )
( )
( )
( )
( )
( )
( )

Közelharci % SEB TEH ÉP ÜR

Távolsági % SEB TEH ÉP Táv Tűzgy.

Harci jegyzetek Mágia jegyzetek

Magasmágia jegyzetek és technikák

Szellemmágia

Kultuszok

Szellemharc

Rúnamágia

Életpont Mágiapont
Halott 0 1 2 3 4
5 6 7 8 9
10 11 12 13 14
15 16 17 18 19
20 21 22 23 24

Ájult 0 1 2 3 4
5 6 7 8 9
10 11 12 13 14
15 16 17 18 19
20 21 22 23 24
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Szabad INT

KAR korlát

Kultusz Rang
Rúnapont 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Al- vagy társkultuszok
Kultusz Rang
Rúnapont 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Szellemharc Szellemharci sebzés

Megjegyzések



Érzékelés Módosító ____
Hallgatózás (25) 
Keresés (25) 
Megérzés (saját faj) (20) 
Megérzés (______________) (00) 
               (______________) (00) 
Megfigyelés (25) 
Nyomkövetés (05) 

Kézügyesség Módosító ____
Bütykölés (05) 
Kézművesség (__________) (10) 
     (__________________) (10) 
Rejtés (05) 
Zenélés (05) 
Zsonglőrködés (05) 

Kommunikáció Módosító ____
Alkudozás (05) 
Álruha (05) 
Éneklés (10) 
Intrika (05) 
Más nyelv beszéde 
    (__________________) (00) 
    (__________________) (00) 
Megfélemlítés (15) 
Művészet (05) 
Rábeszélés (05) 
Saját nyelv beszéde
    (__________________) (50) 
Színészet (05) 
Szónoklás (10) 
Tánc (10) 
Vonzerő (15) 

Lopakodás Módosító ____
Csendes mozgás (10) 
Rejtőzés (10) 

Mágia Módosító ____
Halott előkészítése (00) 
Haszonállat megértése (00) 
Imádat
    (__________________) (05) 
    (__________________) (05) 
Káosz megérzése (00) 
Meditáció (00) 
Orgyilkos megérzése (00) 
Szellemharc (20) 
Szellemismeret (00) ____
Szellemtánc (00) 
Szellemutazás (10) 

Mozgékonyság Módosító ____
Csónak (05) 
Harci szekér (05) 
Kitérés (ÜGY×2) 
Lovaglás (______________) (05) 
Ugrás (ÜGY×3) 
Úszás (15) 

Tudás  Módosító ____
Alkímia (00) ____
Állatismeret (05) ____
Ásványismeret (05) ____
Becslés (10) 
Békés vágás (10) 
Betegség kezelése (05) 
Bürokrácia (00) 
Csata (10) 
Elsősegély (10) 
Égboltismeret (05) ____
Gazdálkodás (10) 
Hajóvezetés (00) 
Háztartásvezetés (10) 
Írás/olvasás
    (__________________) (00) 
Játék (15) 
Könyvtárhasználat (00) ____
Kultuszismeret
    (__________________) (05) ____
    (__________________) (05) ____
Mérgezés kezelése (05) 
Növényismeret (05) ____
Ősi faj ismerete (05) ____
Pásztorkodás (05) 
Szokások (helyi) (25) 
Szokások
    (__________________) (00) 
    (__________________) (00) 
Szülőföld ismerete (helyi) (30) 
Szülőföld ismerete
    (__________________) (00) ____
    (__________________) (00) ____
Túlélés (15) 

Egyéb képzettségek
 _________________________ 
 _________________________ 
 _________________________ 

Közelharci fegyverek Módosító____
1K fejsze (10) 
2K fejsze (05) 
1K buzogány (15) 
2K buzogány (10) 
Hosszúbot (15) 
Hosszúkard (10) 
1K kalapács (10) 
2K kalapács (05) 
Kopis (10) 
1K lándzsa (kopja is) (05) 
2K lándzsa (15) 
 _________________________ 
 _________________________ 
 _________________________ 

Távolsági fegyverek
Balta (dobó) (10) 
Rövidíj (05) 
Gerely (10) 
Nyeles lasszó (05) 
Összetett íj (05) 
Parittya (05) 
Számszeríj (25) 
Tőr (dobó) 05) 
 _________________________ 

Pajzsok
Kis pajzs (15) 
Közepes pajzs (15) 
Nagy pajzs (15) 
 _________________________ 

Természetes fegyverek
Birkózás (25) 
Ököl (25) 
Rúgás (15) 
 _________________________ 
 _________________________ 

További mágia

Feljegyzések

Felszerelés, kincs, mágikus tárgyak
Max TEH

Kerék (K) Lunár (L) Pengő (P) Bolg (B) Áruk (Á)

TEH
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Nagyszülők Szülők

Nagybácsik, nagynénik

Híres ősök

Házasság Házasságtípus Státusz Gyerekek

Klán- és törzsfőnökök

Testvérek
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Család

Családi események

Birtokok

Hátas  I  Elementál  I  szövetséges

Nagyapa ___________________________________ Halott?  

Nagymama _________________________________ Halott? 

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

 ___________________________________N______ Halott?  

Apa ______________________________________ Halott?  

Anya _____________________________________ Halott? 

Név Típus
ERŐ FIZ MRT ÜGY INT
AKR KAR MOZ ÉP MP
Sebzésbónusz Ügy ÜR Mrt ÜR
Szenvedélyek
Rúnák Pont
Mágia

Megj. Váltságdíj (L)

Támadás % Sebzés Táv ÜR Pánc

Képzettségek

Életpont Halott 0  1  2  3  4  5  6  7  8  9
10   11   12   13   14   15   16   17   18   19   20   21

Találati hely K20 Páncél/ÉP

/

/

/

/

/

/

/

/

Házastárs  ___________________________N______ Halott?  

Házastárs  ___________________________N______ Halott?  

Események ________________________________________

 __________N_______ Halott?  

 __________N_______ Halott?  

 __________N_______ Halott?  

 __________N_______ Halott?  

 __________N_______ Halott?  

 __________N_______ Halott?  

Aratás Módosító
Tavalyi ómen
Fosztogatás
Hősi küldetés
Tavalyi aratás
Következő évi ómen

Kalandozó jövedelme

Alapjövedelem L Megjegyzés

Háztartás
Leírás

 Ekealja
Bérlő (k)



Kalandozó háttértörténete

Családi történet

Szülőföld
Szülőföld

Alap Szenvedélyek
Szeretet (család)
Hűség (klán)
Hűség (törzs)
Gyűlölet
Egyéb

Kedvelt nagyszülő története
Ha megölik, állj meg és folytasd a kedvelt szülő történetével, vagy folytasd a másik nagyszülőddel.
Év EsEmÉny ErEdmÉny sors

1561 Ekkor született kedvelt nagyszülőd.
1582  Meghalt? 
 Ekkor születtek szüleid.
1597  Meghalt? 
1602  Meghalt? 
1603-4  Meghalt? 
 Szüleid már házasok, ha azok voltak. Kalandozód valamikor 1604-ben születik.
1605  Meghalt? 

 Ha kedvelt nagyszülőd eddig túlél, visszavonul a kalandozástól. Most kedvelt szülőd kezdi kalandozását.
 Ha szeretnéd, határozd meg szüleid testvéreit. Lásd a Család és birtok oldal Család részét.

Kedvelt szülő története
Ha megölik, állj meg, vagy folytasd a másik szülő történetével. Ha szeretnéd, határozd meg testvéreidet.
Év EsEmÉny ErEdmÉny sors

1608  Meghalt? 
1610  Meghalt? 
1613  Meghalt? 
1615  Meghalt? 
1616  Meghalt? 
1618  Meghalt? 
1619  Meghalt? 
1620  Meghalt? 
1621  Meghalt? 

 Ha kedvelt szülőd eddig túlél, visszavonul a kalandozástól. Gratulálunk! Eljött a te időd!

A te történeted
Nagykorúvá válsz és kezdődnek kalandjaid.
Év EsEmÉny ErEdmÉny

1622
1623
1624
1625

 Eljött az új kalandok ideje!

Kincsek és szerzemények Híres ősök és hírnév

Felmenők

Kedvelt nagyszülő
   Foglalkozás
Kedvelt szülő
   Foglalkozás
Másik nagyszülő
   Foglalkozás
Másik szülő
   Foglalkozás
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