VIGYAZOK OSSZEFOGLALOJA

1. FIZETSEG

A banda a célpont minden Fokozata utan nyer 1
ERMET, a mivelet jellege utdn pedig nimbuszt
(l4sd jobbra). Ha birtokot szereztek, megkapjatok

az el6nyeit, és 1j kapcsolatot, 4j fenyegetést.

A banda a NIMBUSZT a miivelet jellege utdn
kapja.

3. BONYODALMAK

¢ 2 NIMBUSZ: Kisebb balhé megtorldsa.

¢ 4 N1MBUSZ: Kisebb balhé megillitdsa. Egy
polgar megvédése.

¢ 6 NIMBUSZ: Nagyobb balhé megtorldsa.
Tobb polgr megbosszulasa.

¢ 8 N1MBUSZ: Nagyobb balhé megillitdsa.
Korrupcid felfedése. Sok megmentett.

¢ 10+ NIMBUSZ: Blinoz6i frakeié megsem-
misitése.

Dobj a KOROZESI SZINTTEL egyenl6 kockaval, és a GYANUtO] fiiggden olvasd le az eredményt.
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BESAROZAS: Egy személy vagy frakcio tobbet markolt,
mint amennyit birt, mindezt a ti nevetekben. Kezelitek
az dltaluk okozott felforduldst, vagy veszitettek 3
NIMBUSZt.

CSERBENHAGYOTT HOLTAK: Egy nyughatatlan
szellem szért kinlodik, mert nem tudtitok 6t
megmenteni, és bosszura éhesen tér vissza. Szoljatok egy
Suttogonak vagy Vonatzsokénak, hogy megprébaljak
elpusztitani vagy el(izni, vagy oldjatok meg magatok.

FELELOSSEGRE VONAS: Egy frakci6 feleldsségre von
titeket. A mentegetézés miatt a feleldsségre vono frakeio
minden Fokozata utan veszitettek 1 NIMBUSZT és 1
ERMET, vagy hagyjatok, hogy kirohogjenek titeket,
vagy ellatjatok a bajukat.

GYANUSITAS: Egy nyomozds célpontjai vagytok. Vagy
meggy6zitek a Kékkabatosokat, hogy rossz célpontot
vélasztottak, vagy +2 GYANUT kaptok, amint iild6z8be
vesznek.

KIABRANDULAS: Az egyik tagotok — egy kozeli
kapcsolat vagy bandatag — szembeszegiil veletek.
Gy6zzétek meg Ot arrol, hogy szitkség van a
munkatokra, gazoljatok le, vagy hagyjatok fel az aktualis
torekvéseitekrél és veszitettek 4 NIMBUSZT.

KikERDEZES: A Kékkabdtosok elkapjak a banda
egy NJK tagjat, vagy a banda egyik kapcsolatat, és
kikérdezik a blineitekrél. Kit gondolnak a Kékkabdtosok
a legsebezhet6bbnek? Tegyél egy szerencsedobast,
hogy kideriiljon, mennyit beszélnek (1-3: +2 GYANU,
4/5: +1 GYANU), vagy 2 ERMEVEL fizessétek le a
Kékkabatosokat.

KOZFELHABORODAS: Az a hir jarja, hogy mindenkit
veszélybe sodortok, akivel kapcsolatba keriiltok. Vagy
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hagyjatok terjedni a hirt, és Fokozat+1 GYANUT kaptok,
vagy koltotok 2 NIMBUSZT, hogy valaki szdljon az
érdeketekben, vagy személyesen a becsmérlével bantok el.

LEROHANAS: Egy ellenséges frakcié mozgésitja az
erdit, hogy végezzenek veletek. Vagy felaldoztok
nekik egy birtokot, vagy bujkélds kozben veszitettek 4
NIMBUSZT, vagy hdboruztok.

LETARTOZTATAS: Egy feliigyeld elSterjeszt egy tigyet
a birésagon, hogy eljarast indithasson a bandatok
ellen. A Kékkabdtosok kivezényelnek ellenetek egy
kiilonitményt, hogy letartéztassanak (legalabb egy
akkora mértékii csapatot, mint a korozési szintetek).
Fizessétek Oket ki annyi ERMEVEL, amennyi
a KOROZESI SZINT+3, adjatok fel valakit, akit
letartoztathatnak (ez torli a GYANUT), vagy probaljatok
elkeriilni az elfogatést.

NYUGHATATLAN HOLTAK: Egy kobor szellem
vonz6dik hozzad - lehet, hogy egy régebbi aldozat?
Szoljatok egy Suttogonak vagy Vonatzsokénak, hogy
megprobaljak elpusztitani vagy eltizni, vagy oldjatok
meg magatok.

UZENET: Az egyik frakcié, akivel negativ a stituszotok,
tizenetet kiild, hogy fogjatok vissza magatokat. Vagy
veszitettek 2 NIMBUSZT és szereztek egy ellenséget,
vagy visszavagtok.

VESZELYBEN A TERULET

A védett teriileteten valaki veszélybe kertil. Segitsetek
neki, adjatok fel a bandateriiletet, vagy ré se hederitse-
tek, s igy bizalmat veszitettek (NIMBUsz=Fokozat+1).

ZUGOoLODOG VEDENC

Az egyik kapcsolatotok vagy barétotok tiltakozik, sze-
rinte til messzire mentetek. Nyerjétek vissza a bizalmit,
kiilonben tavozik.

A balhé utdn hajtsdtok végre a Fizetség, Gyanii, Bonyodalom és Szabadid6 fdzisokat — ebben a sorrendben.

2. GYANU

Egy balhé vagy egy ellenséges konfliktus utédn a
banda GYANUT kap. Egy nagy befolyasa vagy jo
kapcsolatokkal rendelkezé célponnal +1 GYANTU.

¢ (0 GYANU: Sima és csendes; kis felfordulas.
¢ 2 GYANU: Korlatozott; rendes felfordulds.
# 4 GYANU: Hangos és kaotikus; nagy felfordulds.

® 6 GYANU: Oriilet; hatalmas felfordulas.

+1 GYANU, ha az eset ellenséges teriileten tortént.

+1 GYANU, ha haboruban élltok. +2 GYANU, ha
gyilkossag is tortént.

Plusz a bonyodalmakbol és az ordogi alkuk-
bél szdrmazo minden tovdbbi gyanii.

4.SZABADIDO

Amikor van egy kis id6t6k a balhék kozott, és ki tudjatok fijni magatokat, akkor az alabbi listabdl két
szabadidds tevékenységet miivelhettek. Visszakapjatok az dsszes pancélt. 1 ERME vagy 1 NIMBUSZ
felhaszndldséval tovabbi tevékenységeket is végezhettek a listarol.

Minden szabadidds dobasnal +1k-t kapsz, ha segit egy barat vagy kapcsolat. A dobas utdn minden
elkoltott érme, felbérelt segitség, lefizetés stb. noveli az eredmény szintjét (igy egy 1-3-bol 4/5 lesz,
4/5-bdl 6 lesz, és a 6-bol KrRITIKUS lesz).
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A szenvedélyed miatt rosszul
dontottél — vagy a megszer-
zése, vagy a hatdsa alatt. Mit

tettél?

Egy dolog atmeneti hasznélatdnak megszerzése. Dobj a banda FOKOZATARA.
Az eredmény a dolog mindsége (1-3: Rossz (Fok-1), 4-5: Rendes (Fok), 6: J6
(Fokozat+1), Krit: Kivételes (Fok+2)). Ermét kolthetsz, hogy kivételes folé noveld
az eredményt, de ez szintenként 2 érmébe keriil.

Ha megvan hozzd mindened, dolgozhatsz egy Hosszu tavu projekten. Dobj a
tulajdonsagra, és jelold a projekt orat: 1-3: egy, 4/5: kettd, 6: harom, Krit: ot).

A gyogyulasi orad elémozditasdhoz szerezz kezelést (mint a hossza tava
terveknél). Amikor kitelik egy 6ra, minden seb szintje csokken eggyel.

Mondd el, hogyan csokkented a bandad Gyanujit, és dobj egy értékedre. Az
eredménytdl fiiggden csokken a gyanu: 1-3: egy, 4/5: kettd, 6: hdrom, KRIT: 6t).

A jattékkonyvedben jelolj 1 TP-t (+1 TP, ha megvan a megfelel bandafejlesztés).
Szabadiddnként csak egy adott TP-sdvot novelhetsz.

Létogass meg egy ellatdt, és dobj a legalacsonyabb értékednek megfelel
kockéval. A dobas legnagyobb eredményével csokkentheted a stresszt. Ha a
jeloltnél tobb stresszt nyernél vissza, akkor tilmeritkezel (1asd alabb). Ha
szabadidében nem meritkezel meg, a TRAUMADNAK megfeleld stresszt kapod.

Ird le a hétkéznapi munkddat és kapsz 1 ERMET. Szabadidénként egy mellékdlldsod
lehet.

¢ BAJBA KEVEREDES. Vilassz vagy dobj egy tovabbi bonyodalmat.

¢ HENCEGSZ a tetteiddel. +2 gyanu.

¢ ELVESZVE: Mdsik karakterrel jatssz, amig ez a gorbe utjait jarja.

¢ KIFACSART. A jelenlegi ellatod megszabadul téled. Keress egy masik
ellatot a szenvedélyedhez.
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Bandafejlédéskor, minden JK kap 2 szajrét (+1/Fokozat)
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VIGYAZOK

SPECIALIS KEPESSEGEK
@ SZAVAHIHETOSEG: A szabadid6 alatt igy kolthetitek a nimbuszt, mint az
érmét. A vigyazok masodik szenvedélyként megkapjak az Elkotelezettséget.

MEGTORLOK: Minden JK +1 cselekvési értéket adhat a Cserkel, Oson
vagy Parancsol dobdsokhoz (legfeljebb 3-ig).

FELREVEZETES: Egy balhé végeztével feldldozhatjatok a szerzett nimbusz
felét, hogy a célpont ellen egy masik frakcié veszitsen a statuszabdl, ahelyett
hogy ti vesztenétek.

GYOKEREK: Szabadid§ alatt az egyik kapcsolatotok vagy szakértétok
végezhet egy szabadidds tevékenységet, hogy beszerezzen egy dolgot,
csokkentse a gyanit, vagy gyogyitson egy sebet.

HIHETETLEN FELKESZULES: Jatékiilésenként kétszer, amikor
Elkeseredett cselekvést hajtotok végre, ugy javithatjatok a hatéast vagy
poziciot, mintha azokat egy el6készitési cselekvés elézte volna meg.
Tegyetek egy visszaporgetést, ami megadja ezt az elényt.

MORALIS IRANYTU: Minden JK kap egy ujabb TP-kivaltot. A banddid
kdrdra tartottad magad az adott szavadhoz.

SzivESSEGEK: Koltsetek el egy nimbuszt, és mondjatok el, hogy egyik
kapcsolatotok milyen veszélynek tette ki magat, hogy segitsen nektek. A
balhé idejéig a csapatotokban mindenki kap egy potty6t arra a cselekvésre,
amiben a kapcsolat jartas.

TUSKE A KOROM ALATT: Ha egy magasabb Fokozat frakcié ellen Roham
vagy Lop6zas tervet hasznéltok, akkor a Fokozatotok +1-gyel szamit.

KETES MULT: Vélasszatok egy mésik bandalap specidlis képességét.

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (vagy 2-t, ha
tobbszor is el6fordult).
 Biinozdi balhékba avatkoztok, polgdrokat védtek vagy betarttatjatok a torvényt
* A jelenlegi Fokozatotokndl magasabb kihivdsokkal néztetek szembe.
* Noveltétek a banda hirnevét, vagy tijra tettetek szert.
* Kifejeztétek a banda céljait, motivicioit, belsé konfliktusait vagy természetét.
KAPCSOLATOK BANDAFEJLESZTESEK
[>Mara, féfeliigyelé [[] Vigyazo egyenruha (2 ingyen
teher fegyver vagy szerszdm)
["1Elhivatott ezermesterek
[ Kuzdbszellem (szakérték
Hirigel6k)
[ Partizdnok (szakért6k +1k-val
gyljtenek informéciot
[“H_H 1 Megtorhetetlen (+1 trauma)

[>Twelves, leviatdnvaddsz
[>Soren, nyughatatlan szellem
[>Remira, Limpaoltogat6
[>Anis, Szellem&r

[>Borz, kivalé feltaldlo

VEDETT TERULET: EGYESITES — BEAVATKOZAS — ELLENALLAS — TERROR
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