


Cimlapon: Varjildbon, a Salak utca az elesettek szellemét viseli. Kevesen dllnak meg,
hogy meghallgassik panaszukat, még kevesebben cselekednek.



L FEIEZET =

VIGYAZOK

KOzDJ AZOKERT, AKIK KEPTELENEK RA

»Doskvol egy bilintél és korrupciotol szennyes csatorna, ahol iiton-titfélen nyiizsognek
a biinozék. A Kékkabdtosok? Csak iires igéret. A gazdagok és hatalmasok szolgdléi,
akiket nem érdekel a nép szenvedése. Senki sincs, aki megvédje az elesetteket és a
szegényeket. Rajtam kiviil senki mds.”

- Argus Fern, Vigyazé
A Vigyazok egy Kések az éjben kiegészit6, amiben a jofitkat kell alakitani, vagyis
azokat, akik a legkozelebb édllnak Doskvolban a jofidsdghoz. A kiegészitében talaltok

egy 4j bandatipust, valamint a Vigyazokra vonatkozo 1j szabdlyokat a bandatertile-
tekre, birtokokra, bonyodalmakra, szabadiddre és fizetségre.

Egyébként a karakterkészités, cselekvések végrehajtasa és a fejldés alapszabalyai
mind ugyanazok, amit a Kések az éjben jatékban talélhatsz.

MEDIAAJANLO

Amikor a jétékot bemutatod a jatékosoknak, akkor ime néhdny elem, amit arra hasz-
ndlhatsz, hogy olyan dolgokhoz hasonlitsd a jatékot, amit mar ismernek.

KEPREGENYEK: Alan Moore: Watchmen, Frank Miller: Batman: A Sotét Lovag
visszatér.

MOZIFILMEK: Batman: Kezdddik!, rendezte Christopher Nolan. George Miller:
Mad Max: A harag iitja. Troy Dufly: Testvérbosszii. Alex Proyas: A Hollé.

TV: Melissa Rosenberg: Jessica Jones. Chris Downey és John Rogers: Lépéselonyben.
David Simon: Drot.



BANDAKESZITES

VALASSZATOK SZARMAZAST

Doskvol a romléson él és azt 1élegzi. Ott van minden szippantdsnyi elektroplazméban,
a vas gézhajok dohogasdban, amint a koromfekete tengerbe hasitanak, és a sebei
gennyesek, amiket a Szellem6rok nyomnak ki. Itt nincs helye a j6 embereknek. Te-
hat honnan jonnek a vigyazék? Amikor megalkotjatok a bandét, akkor a kovetkez
listabol valasszatok egy szarmazast, és azt szabjatok a vigyazoitokra. Miféle emberek
voltak, amikor elindultak ezen az dton?

Hérom kiilonboz6 szarmazasbol lehet valasztani.

Az otthonuk 6re. A csalddjukat, bardtaikat és kornyékiiket
védelmezik.

Vizkipox

Bajkeverdk, akik bossziin vagy megtorldson mesterkednek
a tobbi biinozén.

FARKASOK

Kékkabdtosok, Nyomozok, Szellemdrik és mds hivatalno-
kok, akik a sajdt igazsagérzetiik miatt csapnak le.

VizKOPOK

A csaladotok szenvedett a blin6z6k miatt? A szektatok? A barataitok? Az egész kor-
nyéketek? Mindegy is, ti el6léptetek, hogy megvédjétek Sket, és Doskvolban ez azt
jelenti, hogy keményebbnek kell lennetek azoknal, mint akik el akarjak venni téletek
mindazokat, akiket védelmeztek.

Otthonotok 6njelslt gondnokaiként a vigyazoéitok ugy hajtjak végre a ,,balhékat’,
hogy megszervezik az embereket, hogy egymast védelmezzék, beszerzik a sziikséges
javakat, de leginkébb levaddsszak azokat, akik Sket fenyegetik.

Kezdd fejlesztések: Bavohely: Halo, Buvohely: Biztonsagos, Képzés: Eltokéltség

Kit védtek meg a keriiletetekben? Hogyan véditek meg Gket és kiktdl? Milyen drat
kértek a védelmezett személyektdl? Mit tesztek azokkal, akik nem fizetnek?

FARKASOK

A vigyazoitok hivatasszertien bannak el a tobbi blinézével. A menedékhazak, cickdok-
kal teli bordélyok és drogtanyak lehet, hogy felkésziiltek a Kékkabatosokra, haragos
szellemekre és démoni megszallasra, de ratok nem késziiltek fel.

Lehet, hogy bossztibdl, hirnévért vagy sportbdl tizitek, de mindenki tudja, hogy ez
nem a pénzrél szol; akkor szemernyit sem lennétek jobbak a kdzonséges tolvajoknal.

Kezdé fejlesztések: Mindség: Fegyverek, Bavdhely: Rejtett, Képzés: Eltokéltség

Kik a célpontjaitok? Miért keresitek, kutatjdtok 6ket? Hogyan jdrtok a haragjuk
eldtt egy lépéssel? Mi torténik, ha beérnek titeket?



PAjzsok

A vigyazoitok Kékkabatosok, Szellem6rok, Nyomozok, vagy Doskvol mas béke-
csindloi. Latjatok a soraitok kozé férk6z6 korrupcidt, és annak a hidbavaldsagat,
hogy megproébiljatok a rendszerben valami jét tenni. Ha lehantjatok magatokrdl a
biirokréciat és a politikat, akkor nyugodtan igazsagot szolgaltathattok ott, ahol tdl
gyenge a torvény — vagy rosszabb, blinnel dtitatodott.

Kezdo6 fejlesztések: Képzés: Eszesség, Képzés: Eltokéltség, Buvohely: Rejtett

Pajzsokat jdtszani gyakran azt koveteli, hogy a vigydzéitok titkos életet éljenek,
ami ellentétes a tetteitekkel. Hogyan tartjatok titokban a tetteiteket? Kire bizzdtok
rd a titkotokat? Mi torténik, ha kitudodik a titkotok?

A bandétok 2 ERMEVEL kezd a kofferében (ez a JK-k megtakaritdsa). 0. FOKOZATON
erés FOGASSAL és 0 NIMBUSSZAL kezdtek.

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG

Senki sem érti a vigydzokat, gyakran onmaguk sem. A bolondok minden nap a
haldlt és megkinzatdst kockdztatjik, és ez minden, amit csak kaphatnak.

- Dewar Vance, a Kénnyez$ Holgy diakénusa

A vigyazok a természetiiknél fogva elvagjak magukat a konnyen megszerezhetd
pénztdl, amit a blinozdk élveznek, és a merev kékkabatosok altal nyujtott viszonyla-
gos biztonsagtol is. A motivacidjuk és megszéllottsdguk olyan mértékd, amit azok a
percemberek sosem fognak elérni.

Azonban ezt a motivécidt tdplalni kell. A vigydzok mdsodik szenvedélyiikként
megkapjdk az Elkotelezettséget. Ha a karaktered mar felvette az Elkotelezettség
szenvedélyt, akkor adj neki egy masodik szenvedély ellatéjat. Ime par példa, hogy a
vigyazoknal hogyan nyilvanulnak meg a szenvedélyek:

¢ ELKOTELEZETTSEG: Magadat a kozosséged és az azt alkotd személyek jolétének
szenteled, folytatsz egy csalddi hagyomanyt, vagy a szeretteidet timogatod. Gyakran
az a szenvedélyed ellatdja, akinek szenteled magad.

® ELVEZET: A védenceid, szeretteid és barataid dicsérete. Belemeriilsz az ételbe,
italba, régi historiak olvasisaba.

¢ HiT: Egy egyhdz szolgalataban allsz, természetfeletti addssagot hordozol, egy
3s6dnek szenteled magad stb.

¢ KABULAT: Tovabb kinzod a blinozéket, mint amit az igazsagossag diktalna, a
fajdalom miatt drogokkal, alkohollal vagy mds pusztitd figyelemeltereléssel ka-
bitod magadat.

¢ Luxus: Legy6zott ellenfeleid tréfedi, nyilvdnos elismerések, titkos személyazo-
Nnossag.

¢ SZERENCSEJATEK: Dacosan szembeszegiilsz a korrupcidval, kihivod a feletted
dllokat, sporteseményeken fogadsz stb.

¢ TERMESZETFELETTL: Az ellenségek és szovetségesek megszallottja vagy. Minden
haszontalan informaciot is meg akarsz réluk tudni. Furcsa alakokkal iizletelsz,
vagy a fejlédés érdekében tulmész minden hatéron.

VALASSZATOK EGY HIRNEVET ES BUVOHELYET

A még csak most alakult a bandatok, és most szereztetek egy buvohelyet. Milyen
kezdeti hirnevetek van az alvildgi frakciok kozott, tekintve a karaktereiteket és azok
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korabbi tevékenységeit? Valasszatok egyet a jobb oldali listabol (vagy készitsétek el

a sajatotokat).

. . o ) AMBICIOZUS
Akkor nyertek TP-t, amikor a banda hirnevét feljebb tornaz-

zétok, ezért tigy gondoljatok erre, mint egy wjabb jelzést arra, | FANATIKUS
hogy milyen tipust akciokat akartok a jatékban viszontlatni.
Vakmerden ambiciozusak lesztek, akik magasabb Fokozatd
célpontokra vaddsznak? Olyan merész balhékat vallaltok be, BECSULETES
amiket masok tul kockdzatosnak tartanak? A varos furcsa ter-
meészetfeletti dolgai érdekelnek titeket?

BATOR

REJTELYES

Valamint beszéljétek meg, hogy a banda hogyan alakitja ki a FONDORLATOS
buvéhelyét. 0 Fokozaton kezdtek, igy val6szintileg egy nagyon | UNORTODOX
szerény vagy elhagyatott helyen lesz. Vélasszatok egyet (vagy

: . ¢ F A
alkossatok meg a sajatotokat): URCS

¢ Részben viz alatt 1év6 jarat a varos ¢ Kis, elhagyatott haz egy sotét sika-

alatti labirintusszer(i csatornakban. torban.

¢ Elhagyatott §rtorony egy Osi, omla- ® Egy hdztetén Osszetakolt romos, ba-
dozo falon. dogtetds kalyiba.

@ Egy kereskedd boltjanak egy félreesé @ Egy kiselejtezett vagon, ami a régi,
hatso szobdja. rozsdas sineken rohad.

Nézzétek meg Doskvol térképét, és valasszatok egy kertiletet, ahol a buvohely van.
Vajon egy gazdag keriilet egy elhagyatott részén vagytok, vagy egy lepukkantabb
tertilet tobbi szegény viskoja kozott van a buvohelyetek? A kalandvégydknak jo kerii-
letvalasztds lehet Varjuldb — a keriilet leginkabb az utcai banddirdl és a nyilt blin6z6i
tevékenységérdl hires.

HATAROZZATOK MEG A VEDETT TERULETET

A bandatok még teljesen uj, de vélasszatok ki a keriilet egy kis részét, ami a védett
teriiletetek lesz. Ez az a teriilet, aminek a védelmére feleskiidtok, és amit jol ismer-
tek. A teriilet kicsi, csak hdrom vagy négy haztombnyi — de ezzel igy is valakinek
a teriiletét foglaljatok. A JM kivélaszt két frakciot, akiket befolydsol a jelenlétetek:

# Egy frakci6 oriil, hogy rendet csinéltok. Veliik +2 a statuszotok.

# Egy frakciot veszélyeztet a jelenlétetek Veliik -2 a statuszotok.
Valasszatok ki a ratok jellemz6 rendcsinalasi modszert:

# EgyEsiTEs: Osszekovicsoljitok a kozosséget, hogy egyiitt harcoljatok.
¢ BEAVATKOZAS: Megzavarjatok az alvildgi tevékenységeket.

¢ ELLENALLAS: Ellendlltok az elnyomo torvényeknek és szokasoknak.

¢ TERROR: Megfélemlititek az ellenségeiteket.

Amikor felkésziiltok egy miivelet végrehajtasara, amit a védett teriileten a kedvenc
modszeretekkel végeztek, akkor +1k-t kaptok az informacioszerzés dobdsokra, és
kaptok egy tovabbi ingyenes szabadidés tevékenységet, ami ezt a muveletet tdmo-
gatja. Ezzel felfedezhettek egy lehetdséget, beszerezhettek egy dolgot, ami a meldhoz
lesz szitkséges, talalhattok egy megfelel6 célpontot stb.

Amikor megszereztek egy birtokot, azzal a védett teriilet mérete vagy tipusa is né.
A TM segitségével dolgozzatok ki ezt az j teriiletet és/vagy modszereket.



EGY SPECIALIS KEPESSEG

Nézzétek at a csapat specidlis képességeit és valasszatok egyet. Ha nem tudtok va-
lasztani, akkor valasszatok a lista legels6 elemét — az azért van elol, mert alapban
az egy jo els6 valasztas. Fontos, hogy olyan specialis képességet valasszatok, amit
mindenki izgalmasnak taldl. A jov6ben tobb specidlis képességetek is lehet, amint
tobb TP-t szereztek.

Egy specidlis képesség kivélasztasa, csakigy mint a bandatipus, hirnév, buvohely
és vadaszteriilet kivélasztasa, egy ujabb lehet6ség, hogy a jatékot a lehetdségek egy
jobban meghatarozott szeletére koncentraljuk. Ahelyett, hogy éaltalanos bajkeverd
bandat alakitanatok, végiil Pajzsok lesztek, akik bdtrak, akiknek a buvéhelye egy régi
Grtoronyban van, és a Szénhegyen a gydrak melletti teriiletet védik, leginkabb beavat-
koznak, a BosSZUALLOK specidlis képességgel. Ezzel mar lehet mit kezdeni, és mar
a kezdetek alkalmaval is segiti, hogy a jaték a megfeleld irdnyba haladjon.

BANDAFEJLESZTESEK KIOSZTASA

Egy fejlesztés értékes dolog, ami valahogy a csapatot segiti, példaul egy hajé vagy egy
osztag (a részletes leirast a kovetkez6 oldalon taldlod). Minden eredethez tartozik
harom el6re meghatdrozott fejlesztés, ami az adott bandahoz illik (példaul a Vizkpok
banddnal Buvohely: Halohelyiség, Buvihely: Biztonsagos, Képzés: Eltokéltség. Az
altalanos fejlesztések listajat megtalaljatok a Kések az éjben 95. oldalan.

Az 4j bandatok két tovabbi fejlesztést kap (igy dsszesen 5 fejlesztéssel indultok).
Vélaszthattok a bandatipusotokra jellemzé fejlesztésekbél, vagy a bandalapon 1évé
altaldnos fejlesztésekbdl is. Példaul egynek felvehetitek a Vigyazé egyenruhat, és
emellett az dltaldnos Mindségi fegyverek fejlesztést is.

Amikor a két fejlesztést kivalasztjatok, a JM kivalaszt két frakciot, amiket a valasz-
tasotok befolydsolt:

* Az egyik frakcio segitett, hogy megszerezzétek a fejlesztést. Kedvelnek titeket, és
veliik +1 a statuszotok. Donthettek gy, hogy 1 ERME elkoltésével meghalaljatok
a kedvességiiket, és igy +2 statuszotok lesz veliik.

¢ Amikor megszereztétek a mésik fejlesztést, akkor atvertetek egy frakciot. Nem ked-
velnek titeket, és veliik -2 a statuszotok. Donthettek gy, hogy 1 érme elkoltésével
kiengesztelitek Gket, és csak -1 statuszt kaptok veliik kapcsolatban.

A késdbbiekben TP szerzésével tovabbi fejlesztésekre is szert tehetettek (lasd a Kések
az éjben 48. oldalan a Fejlédést).

VALASSZATOK EGY KEDVENC KAPCSOLATOT

Nézzétek at a bandalapon a potencidlis kapcsolatok listdjat. Valasszatok egy kapcso-
latot, aki kozeli barat, régi szvetséges, vagy biiniild6z6 partner lesz. A JM kivalaszt
két frakcidt, amit a vélasztasotok befolydsolt:

# Egy frakcid szintén baratsigos ezzel a kapcsolattal, és igy +1 kapcsolatot kaptok.
# Egy frakci6 nem sziveli a kapcsolatot, és -1 kapcsolatot kaptok.

Dénthettek ugy, hogy ezek a frakciok kozelebbi kapcesolatot dpolnak ezzel a személlyel,
és igy +2 és -2 statuszt kaptok.

/)]
=l
=
N
)]
=)
e
=
=
Z
<
e




SZAKERTOK

A szakért6 olyasvalaki, aki a bandatok szovetségesévé valt. Egy Uj szakért beso-
rozésahoz koltsetek el két fejlesztést, és az alabbi folyamat szerint alkossatok meg.

EGY SZAKERTO MEGALKOTASA

Az alabbi listérol vélasszatok egy szakérté tipust:

¢ EZERMESTER: Gépész, orvos, szikramiives, kémikus.

¢ IzoMEMBER: Katona, 6r, nyomkovetd, tengerész, kiugrott zsoldos.

¢ INFORMATOR: Nyomozd, kém, pletykafészek, tudos.

¢ Mi1szTIKUS: Suttogd, Gondolas, okkultista, boszorkany.

¢ MEGTORT: Haldlf6ldi guberal6, megszallott, golem, szellem.
Jegyezzétek fel a szakértSk tipusat, valamint a nevét és egyéb jellemzdit.

Egy szakért6 minésége megegyezik a jelenlegi bandatok Fokozat+1 értékével. A
mértéke mindig nulla (1 személy). A szakértSitek ugy novelik a mindségiiket, ahogy
a bandatok Fokozatot 1ép.

Néhany bandafejlesztés megadja egy szakértének az ,,Elhivatott” fejlesztést, ami +1k-t
ad, amikor egy adott tipust feladatra dobnak. Tehdt ha 1. Fokozaton vagytok, és van
egy elhivatott Ezermesteretek (+1k), akkor 3k-val dobhat, amikor egy szikramiives
fogépisztolyt probdl épiteni.

ELONYOK ES HATRANYOK

Amikor szakértét készitettek, adjatok neki egy vagy két elényt, és ugyanannyi hat-
ranyt is.

ELONYOK

¢ Jelentéktelen: A szakértdt konnyen lebecsiilik vagy figyelmen kiviil hagyjak.

¢ Fiiggetlen: A szakért6ben bizni lehet, hogy jo dontéseket hoz, és kozvetlen pa-
rancsok hijan 6nalléan kezdeményez.

¢ Hiiséges: A szakért6t nem lehet lefizetni és ellenetek forditani.

¢ Kitartd: A szakért6t nem lehet egy feladattdl visszariasztani.

HATRANYOK
¢ Elvhii: A szakért6nek van egy olyan etikdja vagy értékitélete, amit sosem arul el.

¢ Fenyegetett: A szakértének meggytlt a baja a torvénnyel, ellenfelekkel vagy belsd
zlirzavarral.

¢ Megbizhatatlan: A szakértd egyéb jellegli elfoglaltsagai vagy szenvedélyei miatt
nem mindig elérhetd.

# Bosszuallo: A szakértének megvannak a maga tigyei.

EGY SZAKERTO MODOSITASA

Ha két bandafejlesztést koltotok, akkor tovabbi tipust adhattok egy szakértének.
Amikor egy szakérté olyan cselekedeteket hajt végre, amikre a tipusai alkalmazhatok,
akkor a teljes mindségi értékét hasznalja. Egyébként nulla a mindsége. Egy adott
szakértének legfeljebb két tipusa lehet.



EGY SZAKERTO HASZNALATA

Amikor egy szakértét megbiztok egy feladattal, akkor dobjatok a min§ségére, hogy
kidertiljon, hogy boldogul. Vagy egy JK is feliigyelheti a manévert, ha csoportos
cselekvést hajt végre. Ha parancsokon keresztiil vezeted a szakértdt, akkor dobj Pa-
rancsolt. Ha a szakértével egytitt veszel részt egy cselekvésben, akkor dobj a megfelel
cselekvésre. A szakérté minéségéhez viszonyitott ellenallds minésége befolyasolja a
cselekvés pozicidjat és hatdsat.

A Terrierek ki akarjak tizni a Dardlokat a sikdtorbdl, ahol azok szikrdt drulnak. Kikiildik
Layldt, az Informdtor szakértdjiiket, hogy amit csak lehet, deritsen ki a miikodésiikrol.
A JM 2k-t dob a Szakérté mindségére, és 4-et kap. Layla egy 6ra miilva visszajon a
raktdruk elhelyezkedésének informdcidjaval, de zord az arckifejezése. ,,Kisziirtak, ez
pedig gondot jelent” (A JM el6re viszi a ,Lecsapnak a Dardlok” fenyegetés ordt, de
Layla elérte a céljdt.)

SZAKERTO SERULESE ES GYOGYULASA

A szakért6k a JK-khoz hasonl6an sériilnek. Egy szakértének négy sériilési szintje
lehet:

1. LEGYENGULT: A szakért6nek csokkentett hatdsa van.

2. SEBZETT: A szakért6 csokkent mindségben dolgozik (-1k).
3. MEGTORT: A szakért§ semmit sem tehet, amig fel nem épiil.
4. HALOTT: A szakérté meghalt.

Szabadidé alatt minden szakért6tok gyogyul. Ha a koriilmények kedveznek a gyo-
gyulasnak, akkor minden szakért eltavolit egy szintnyi sebet (vagy két szintnyi sebet,
ha egy JK egy szabadidds tevékenységgel segiti a feléptilésben.)

Ha egy szakért6t eltavolitanak a jatékbol, akkor lehet 6t potolni. Egy 6j szakért
toborzasara koltsetek el annyi Nimbuszt, amennyi a Fokozat+2 értéketek, plusz két
szabadidds tevékenységet.

BANDAKESZITES

\







VIGYAZOK BANDAKESZITESI OSSZEFOGLALDJA

Valasszatok egy szarmazast. A szar-

mazas hatdrozza meg a csapat szandé-
kat, kezdé fejlesztéseiket, és hogy honnan
jottek. Minden JK kap egy tovabbi szen-
vedélyt: Elkotelezettség.

# Vizkopok: Az otthonuk 6re. Kezdd
fejlesztések: Buvdhely: Halo, Buvo-
hely: Biztonsagos, Képzés: Eltokéltség.

¢ Farkasok: Bosszubol vagy sportbol
ildozik a biint. Kezdé fejlesztések:
MinGség: Fegyverek, Buvohely: Rejtett,
Képzés: Eltokéltség.

¢ Pajzsok: Doskvoli hivatalnokok, akik
letették a jelvényt. Kezd6 fejlesztések:
Képzés: Eszesség, Képzés: Eltokéltség,
Buvohely: Rejtett.

0. Fokozaton kezdtek, erds fogassal és 0
nimbusszal. 2 érmével indultok.

Valasszatok egy kezdeti hirnevet és

buvohelyet. Vilasszitok meg, hogy a
tobbi alvilagi frakcié miként tekint rétok:
Ambiciozus - Fanatikus - Bétor — Becsiile-
tes — Rejtélyes — Fondorlatos — Unortodox -
Furcsa. A térképen valasszatok egy kerti-
letet, hogy hova teszitek a buvohelyeteket.
Jellemezzétek a bivéhelyet.

Hatarozzatok meg a védett tertiletet.

Valasszatok egy kertiletet, hogy hova
helyezitek a védett teriiletet. Jegyezzétek
fel a teriilettel kapcsolatos frakcidvélto-
zasokat.

@ Egy frakcio o6riil, hogy rendet csinal-
tok. Veliik +2 a statuszotok.

@ Egy frakciot veszélyeztet a jelenlétetek
Veliik -2 a statuszotok.

Valasszatok egy specialis képes-

séget. Ezek a bandalap kozepén
vannak a sziirke sdvban. Ha nem tudtok
valasztani, akkor valasszatok a lista elsd
elemét. Azért van ott, mert az jo elsé va-
lasztés.

Osszatok ki a bandafejlesztéseket.

A csapatotoknak van hdrom elére
kivalasztott fejlesztése. Valasszatok még
kettét. Ha a bandatoknak van egy szak-
értdje, akkor annak a megalkotdsaval
folytassatok. Jegyezzétek fel a fejlesztéssel
kapcsolatos frakciovaltozasokat.

* Az egyik frakci6 segitett, hogy meg-
szerezzétek a fejlesztést. Velik +1 a
statuszotok. Vagy 1 érméért +2 sta-
tuszotok lesz veliik.

@ Egy frakciot atvertetek, amikor meg-
szereztétek a fejlesztést. Velik -2 a
statuszotok. Vagy 1 érméért csak -1
statuszt kaptok.

Vilasszatok egy kedvenc kapcsola-

tot. Jeloljétek meg, hogy ki a kozeli
barat, régi szovetséges vagy blintild6z6
partner. Jegyezzétek fel a kapcsolattal jaro
frakciovaltozésokat:

# Egy frakcié baratsagos a kapcsolato-
tokkal. Veliik +1 statusz jar.

@ Egy frakcié bardtsdgtalan a kapcsolat-
tal. Veliik -1 statusz jar.

Donthettek ugy, hogy a frakciok szoro-
sabb kapcsolatban vannak a kapcsolat-
tal, igy a statuszvaltozasok +2-re és -2-re
nének.

Szemkdozt: A vigydzok biivéhelyéhez gyakran titkos csatornajdratok vezetnek.
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MERESZ BOSSZUALLOK

Szembeszegiiltok a varos korrupt intézményeivel - a blinbandakkal és a torvény
figyelmetlen embereivel egyardnt. Az er8szak és riilet utjat jarjatok.

Amikor Vigyazokkal jatszotok, TP-t kaptok, a blin6z6i balhékba avatkoztok,
polgarokat védtek meg vagy szembeszalltok a torvénnyel.

Mi kell ahhoz, hogy igazsdgot tegyetek? Van, akit nem vontok felelGsségre?

KEZDO FEJLESZTESEK KAPCSOLATOK
* Képzés: ELTOKELTSEG. * Mara, féfeliigyeld. Lehet, hogy olyan
o Misik kettd szérmazds alapjén. munkdt ad, amit a Kékek nem érint-
hetnek?
VEDETT TERULET ¢ Twelves, leviatanvaddasz. Lehet, hogy 6

az ellatotok?

Vilasszatok egy kedvenc miikodési tipust: ¢ Soren, nyughatatlan szellem. Lehet,

P L o
# Egyesités: A kozosségeteket verbuval- hogy eldrulja eddigi sérelmeit:

jétok 6ssze, hogy harcoljatok. ¢ Remira, vonakod6 Lampaoltogato.
Lehet, hogy 6 informadl titeket az akci-
6ikrol?

# Anis, Szellemdr. Taldn egy vezetdiben
kételkedd Szellemdr?

¢ Beavatkozas: Alvilagi miveletekbe
avatkoztok.

¢ Ellenallas: Szembeszegiiltok az elnyo-
mo torvényekkel és szokasokkal.
# Borz, kivald feltalalo. Lehet, hogy a

¢ Terror: Megfélemlititek ellenségeiteket. kiityiik és szerkentysik egy forrdsa?

# Laroze, egy Kékkabatos. Lehet, hogy egy
informdtor a Vérosérségnél?

VIGYAZOK FEJLESZTESEI

¢ Vigyazo egyenruha: 2 szerszam vagy fegyver terhet vihettek magatokkal szaba-
don. Példaul nulla terheléssel széllithatsz megtéveszts kellékeket és egy hosszii tért.

¢ Elhivatott ezermesterek: Az Ezermester tipusu szakértditek +1k-t kap az Ezer-
mesterrel kapcsolatos dobasokra.

¢ Kiizdoszellem: A szakértditek Hirigeloknek szamitanak, és mellettetek harcolnak.
(Hérom szakértdi tipust kaphatnak.)

¢ Partizanok: A szakértGitek a kozosségetek aktiv tagjai, és megbizhaté informa-
cidforrasok. Amikor informacidt gyujtenek, +1k-t kapnak.

¢ Megtorhetetlen: Minden JK +1 trauma rubrikdt kap. Ezt harom fejlesztéssel
lehet megvenni. Igy ha szeretnétek, egy 4 traumaval rendelkez6 JK-t is vissza lehet
hozni a jdtékba.



VIGYAZOK BIRTOKAI

ADAZ Szi- . NYILVANDS- REJTETT _
VETSEEESEK HELYI HOSOK Sik UTAK KATAKDMBAK
DACOS BANDATERIi- - BANDA- GYENGELKE-
POLGARDK LET L TERULET Do
TORVENY KEKKABATOS _ DOSKVOL
FELETTIEK  BIZALMASOK . a8 LA 1), KOROZOTTJIEI

DAcos POLGAROK: Egy nagyobb osz-
tagnyi (20 f6) polgar kész sziikség esetén
a harcra. A dolgok beszerzése hasznal-
haté a mozgdsitasukra és a minéségiik
megallapitasara.

DOSKVOL KOROZOTTJEL: A torvény-
nyel szembeszallé balhékra +2 nimbuszt
kaptok a fizetség alkalmaval. A polgdrok
imddjdk, ha a Kékkabdtosok hoppon ma-
radnak.

GYENGELKEDO: +1k-t kaptok a gyogyi-
tasi kezelési dobasokra. A gyengélkedd
egyben a hosszu tavi felépiilés helye is.
[Nincs kapcsolat/fenyegetés|

HELYI HOSOK: +1k-t kaptok a szenve-
délybe meritkezésre. Ha tdlmeritkeztek
az elkotelezettségben, akkor a rendes
kovetkezményeken feliil +1 nimbuszt
kaptok.

KATAKOMBAK: +1k-t kaptok a helyszi-
ni Tanulmanyozésra vagy Biitykolésre.
Ezek az elfeledett csarnokok sok titkot tar-
togatnak. [Nincs kapcsolat/fenyegetés]

KEKKABATOS BIZALMASOK: Balhén-
ként -2 gyanut kaptok. Egy bardti kizeg
kész eltiintetni bizonyos jelentéseket.

NYILVANOSSAG: A levadaszo balhéknal
+2 nimbuszt kaptok. Mindig megkapjd-
tok, amikor megakaddlyoztok egy biinozé

balhét, vagy meggyengititek egy alvildgi
frakcio fogdsdt.

OrszeMEK: A védett helyen +1k-t kap-
tok a Cserkel vagy Felmér dobasokra.

REJTETT UTAK: +1k-t kaptok a rejtek-
helyre val6 Osondsra. [Nincs kapcsolat/
fenyegetés]

SzAJRESOK: A dolgok beszerzése do-
bésokra +1k jar. Kereskeddk és csempé-
szek kis hdlozata mindig félreteszi nektek
a dolgokat.

TORVENY FELETTIEK: Az emberek
veszélyeztetik magukat értetek. Amig a
Polgarokkal +3 frakcio statuszt tartotok
fenn, addig gy dobjatok a bonyodalmat
és ugy alakul a bortonidé, mintha eggyel
alacsonyabb lenne a korozési szintetek.

ADAzZ sZ8VETSEGESEK: Minden szak-
ért6tok hiiséges. Milyen eskiit tettetek,
hogy biztositsdtok ezt az odaaddst?

KAPCSOLAT ES
FENYEGETES

Ha a fejlesztésnél nincs feltiintetve, hogy
[Nincs kapcsolat/fenyegetés], akkor
minden Vigydzo6 birtok behoz egy uj
kapcsolatot és egy fenyegetést. B6veb-
ben ldsd a 18. oldalon a Fokozat és Bir-
tokok részt.
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VIGYAZOK SPECIALIS KEPESSEGEI
SZAVAHIHETOSEG

A szabadidé alatt agy kolthetitek a nimbuszt, mint az érmét. A vigydzok méasodik
szenvedélyként megkapjdk az Elkotelezettséget.

A vigydzé banddk automatikusan megkapjdk ezt a képességet (a mdsik kezdbképesség
mellett). Ha a karakterednek mdr eleve Elkitelezettség a szenvedélye, akkor adj hozzd
egy mdsodik elldtot.

MEGTORLOK
Minden JK +1 cselekvési értéket adhat a Cserkel, Oson vagy Parancsol dobasokhoz
(legfeljebb 3-ig).

Minden jdtékos megvdlaszthatja a kedvenc cselekvési értékét (nem kell ugyanazt valasz-
tanod). Ha ezt a képességet a kezdeti karakter- és bandakészités alkalmdval vdlasztjdtok,
akkor ez megnoveli a kezdet cselekvési értékek korldtjat.

FELREVEZETES
Egy balhé végeztével felaldozhatjatok a szerzett nimbusz felét, hogy a célpont ellen
egy masik frakcid veszitsen a statuszabol, ahelyett hogy ti vesztenétek.

A munkdtokért a nehéz csatdk és ddaz szovetségesek dltal learathattok némi babért, mig
az egészet rakenhetitek egy harmadik félre. Hogyan kenitek rd mdsra? Ki tudja a titkot?

GYOKEREK

Szabadidé alatt az egyik kapcsolatotok vagy szakért6tok végezhet egy szabadidés tevé-
kenységet, hogy beszerezzen egy dolgot, csokkentse a gyanut, vagy gyégyitson egy sebet.

HIHETETLEN FELKESZULES

Jatékiilésenként kétszer, amikor Elkeseredett cselekvést hajtotok végre, gy javithat-
jatok a hatast vagy poziciot, mintha azokat egy el6készitési cselekvés eldzte volna
meg. Tegyetek egy visszaporgetést, ami megadja ezt az elényt.

Elbre terveztetek, tuljdrtatok az ellenség eszén, vagy mds médon késziiltetek a legrosz-
szabbra. Ezt sikeres elGkészitd cselekvésként kezeljétek.

MORALIS IRANYTU

Minden JK kap egy ujabb TP-kivaltét. A banddd kdrdra tartottad magad az adott
szavadhoz.

SZIVESSEGEK

Koltsetek el egy nimbuszt, és mondjétok el, hogy egyik kapcsolatotok milyen veszély-
nek tette ki magat, hogy segitsen nektek. A balhé idejéig a csapatotokban mindenki
kap egy pottyot arra a cselekvésre, amiben a kapcsolat jartas.

Ez a képesség azt jelenti, hogy a kapcsolat nagy veszélynek teszi ki magat, hogy nektek
segitsen. Ha van ellene barmilyen veszélyt jelz6 ora, akkor az halad elére. Ha nincs,
akkor készits egyet.

TUSKE A KOROM ALATT

Ha egy magasabb Fokozatu frakcié ellen Roham vagy Lopdzés tervet hasznaltok,
akkor a Fokozatotok +1-gyel szamit.

Ez a képesség az egész balhé alatt érvényesiil, ezzel is javitva a célpont ellen minden
cselekvés mindségét.



ARNYAK LEHETOSEGEI

Egy szegény csalad jon hozzétok, és egy csalddtagjuk haldla miatt bosszit

& egy masik frakcidra.

, Korrupt Kékkabatosok csoportja ,elvesztett” egy fontos bizonyitékot, amit
egy blin6z6 nemes ellen lehetett volna hasznélni.

3 Skovfoldi menekiiltek elkezdtek ldzadozni az elnyomoik ellen, és hamarosan
erészakba torkollanak az események.

4 Orgyilkosok azt tervezik, hogy elszdmoltatnak egy nemest és lecsapnak rd.
Bevett mddszeriik, hogy leégetik a hazat, cselédestiil, mindenestl.

5 Varjulab csonttoréi embereket kényszeritenek a hdzuk dron aluli eladdsara,
hogy a magisztratus azokat felvasarolja.

6 Szellem6rok megkisérelnek Doskvolban egy démont fellelni és elpusztitani,
de képtelenek rd, mert a démon kultusza mindig kozbeavatkozik.

1 Dokkmunkdasok szerint a vezetdik kozé bandaérdekek furakodtak, de ma-
guktol nem tudjdk igazolni allitdsukat.

2 Egy helyi szornyt hentesboltot biznak meg egy arvahaz épitésével. Vagy az
épitkezést, vagy az alant varakozé sotét eréket kell megallitani.

3 Egy Szénhegyi banyasz lett egy masik banda blinbakja. Segitségre van sziik-
sége, hogy drtatlansagat bebizonyitsa.

4 Egy sugdrzé energiafarm tulajdonosét egy Hazalo csoport arra kényszeriti,
hogy vagy elrejti a drogjukat, vagy felégetik a farmjat.

5 Egy parocska menedéket keres. Egyikiik a Vorosszalagosok tagja, a masik a
Lampaoltogatoké. Ha barmely banda erre rajon, nekik végiik.

6 F8v 6kolvivo a dokkoknal nem fekiidt le egy mérkdzésen, és most vérdijat
tliztek ki rd.

1 Emberrablok tuszul ejtették egy Vonatzsoké gyerekét, és azt kovetelik, hogy
vigyen 4t egy csomagot a Gaddoc Vasutallomds vamkezelésén.

, Egy sorozatgyilkos mar harom aldozatot szedett. A szellem nélkiili dldozatain
furcsa jeleket hagy. Egy bandafénok fia is koztiik volt.

3 Egy szellem jelenik meg el6ttetek, hogy bosszut koveteljen gyilkosdn, aki
egy neves magisztratus.

4 B8y angolnadrus j6 utra prébél térni, miutdn évekig holttesteket vetett az
angolnaknak. A régi tigyfelei viszont nem hagynak elvarratlan szélakat.

5 Halalfoldi guberalok csoportja hamarabb felszabadult, de a Vashorog hiva-
talnokai tul sokat kovetelnek a szabadsaguk fejében.

6 Tintanyal6k ragalmazzék a bandatokat, ezzel drtanak a kozosségetekkel vald

kapcsolatotoknak. Réjéttek az igazsagra, vagy hazugsagokat gyartanak?

Minden fent ldthaté feladatndl fontoljdtok meg az egyesités, beavatkozds, ellendllds,
terror miiveleteket. Egy lehetGség kifacsardsihoz vagy tovdbbi elemek hozzdaddsihoz
dobjatok a Kések az éjben konyv 306-309. oldaldn taldlhaté balhékészitési tabldzatokra.
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2. FEJ EZET

JATEK A
VIGYAZOKKAL

MIT CSINALUNK

A Vigyazok merész megtorlok csoportja, akik egy olyan vérosban vigydznak a ma-
gukfajtdra, ami nem torédik veliik.

Lesz itt blin6z6k elleni vérbosszu, Kékkabdtosok elleni menekiilés, megszegett igé-
retek, és olyan emberek, akiket egyszertien nem éri meg megmenteni.

Azért jatszunk, hogy kideritsiik, hogy az Gjonc csapat képes-e boldogulni a rivalis
banddk, erés nemesi csaladok, gonosz szellemek, a Kékkabatos Varosorség, és a sajat
vagyaik szirénéneke kozt.

A JATEKOSOK

Minden jétékos arra torekszik, hogy érdekes, merész, konfliktusokkal teli karaktert
keltsen életre, aki vakmerden feszegeti a sajat hatdrait. Egyben 6k hatdrozzdk meg a
karaktereik motivaciojat is. A vigydzokat nem fizetik meg, jelenlétiik nemkivanatos,
szoval mi hajt arra, hogy jot cseleked;j? Ki tett valami olyan rosszat, hogy azt meg kell
allitani? Kikbdl all a csalad, akiket védelmezel? Mikor jottél ra, hogy a Kékkabatosok
csupdn jelvényes gonosztevok?

A jatékosok csoportként hatarozzdk meg a jaték hangulatat és stilusat azaltal, hogy
6k dontenek a dobasokrol és cselekvésekrél, persze a JM feliigyelete mellett.

JATEKMESTER

A JM hatdrozza meg a karaktereket koriilvevd dinamikus vilagot, f6leg a torvény-
tisztel polgéri vildgot és a sotét blinoz6i alvilagot. A M jatssza ki az Gsszes nem
jatékos karaktert a vilagban, s mindegyiket ellatja egy konkrét vaggyal és jellemzé
cselekvési moddal. Lehetdségeket és fenyegetéseket adnak a JK-nak. Aztdn oda kovetik
a cselekvések és kovetkezmények lancolatét, ahova vezet.

Szemkdozt: A Gaddoc Vasutdllomds Doskvol sok banddjdnak gyakori vaddszteriilete.
Ezt a Vigydzok is jol tudjdk.
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FOKOZAT ES BIRTOKOK

Doskvol egy kiviil-beliil biinnel teli vdros. Minden frakcié a mdsikon él6skodik a tilélé-
sért. A szovetségek mulanddak, a bossziik véresek. A romlisnak és erbszaknak ebben
a kdoszdban evickél az uijonc csapatotok. Vajon eltaposnak titeket vagy felemelkedtek?

FOKOZAT

A Fokozat mads erényt jelent a Vigyazoknak. A Vigyazok csapatat nem a gazdagsaga
és mérete alapjan mindsitik, hanem az informécios halozata, az elesetteknek nydjtott
tdmogatdsa és a nagyobb intézmények legy6zéséhez sziikséges eréforrasai alapjan.
Mivel a Vigyazok osztagai nem kohorszok, ezért csupan magukra, az elhivatott szak-
értbkre és segitékész kapcsolataikra timaszkodhatnak.

FEJLODES

A Vigydzok fejlédése ugyanugy miikodik, mint a rendes bandédkndl. Nimbuszra és
Ermére is szitkség van, hogy a banda fogasa és Fokozata néjon.

BIRTOKOK

A vigyazok szamara egy birtok megszerzése azt jelenti, hogy a megszerzéséért bi-
rokra kelnek egy masik frakcidval, ami egyébként csak kizsakmdnyoln4 azt, és utdna
tovabb kiizdenek, hogy azt biztonsagban tudjak. Szerezhettek birtokot ugy, hogy
beavatkoztok egy blincselekmény végrehajtaséba, korrupciora deritettek fényt, tritk-
koztok vagy erdszakot alkalmaztok - vagy barhogy, ahogyan a bandétok kiakndzza
az adand¢ alkalmat.

A birtokok természetiiktdl fiiggéen megvaltozhatnak, amikor a vigyazok dtveszik
felettiik az iranyitast. Példaul a Dacos polgarok lehet, hogy Megfélemlitett polgarok
(lasd a Kések az éjben 105. oldaldn a Hirigel6 birtokot), miel6tt a vigyazok felszaba-
ditottdk 6ket a zsarnok banda uralma al6l.

KAPCSOLAT ES FENYEGETES

A Vigyézok birtokai kétélii fegyverek. Még az olyan birtokok is, amik nem bandate-
riiletek, azok is tele vannak megvédelmezendé emberekkel, akik cserébe vigydznak
ratok és tamogatnak titeket, de ugyanezek az emberek sziikséghelyzetben hozzatok
fordulnak, és az életiik sosem lenne nélkiiletek biztonsagban.

Mindig, amikor j birtokra tesztek szert, adjatok hozzd a védelmezett teriilethez egy
leirassal, és a fenyegetéssel, amivel szembesiil. Valamint a birtok kapcsolatét is adjatok
a baratok listdjahoz. Néhany kivétel is van ez alol. Vannak helyek, amik csak helyek.
A Katakombak, Rejtett Gtvonalak, Gyengélked nem rendelkezik kapcsolatokkal
vagy fenyegetésekkel.

A fenyegetések projekt drdk, amik akkor indulnak, amikor sikeriilt megszerezni
a birtokot, és mas NJK szabadid6s tevékenységekkel egyiitt porog (Kések az éjben
158. oldal).



PELDAK KAPCSOLATOKRA ES FENYEGETESEKRE

A vigyazoitok megvédhetnek par maganyos helyet:

¢ Gaddoc vasutallomas, és az utcai rusok, akik az ingazokkal seftelnek. KAPcso-
LAT: Nels, aki nyarson disznot siit. FENYEGETESEK: Vassziil6tt Ulf védelmi pénzt
kovetel. Kocsisok, tolakodnak be a kicsiny térbe. Lehet, hogy a Szajrésokkal vagy
az Orszemekkel kapcsolatos?

¢ Gyertya utcai hid és az alatta lako szellemek altal haborgatott nép. KAPCSOLAT:
Kells, egy ex-épitész, aki a Nyilt Véna nevii szellemkit gondozoja. FENYEGETESEK:

Eels, aki a szellemkat iranyitdsat orozna el, és megszéllottakat hasznal a céljara.
Lehet, hogy egy bandateriilethez vagy a Torvény felettiekhez kapcsolédik?

¢ Harangtorony Piac, és a Szellem6rok altal alkalmazott munkdsok. Kapcsolat:
Corrin Alwyn, egy skovfoldi kovacs, a Krematorium egyik karbantartéja. FENYE-
GETESEK: Lord Scurlock, aki arra kényszeriti a tagokat, hogy szellemesszenciat
lopjanak neki. A Szellemérék, akik felfigyeltek az elttinésekre. Lehet, hogy az Addz
szovetségesekhez vagy a Kékkabdtos bizalmasokhoz kapcsolodik?

¢ A Lyukas Vodor, és a torzsvendégek. KAPcSOLAT: Mardin Gull tulajdonos, aki
kedve szerint valtogatja hiiségét. FENYEGETESEK: A hdboraz6 Varjak, Lampaol-
togatdk és Vorosszalagosok, akik mind meg akarjak szerezni. Lehet, hogy a Helyi
hdsokkel vagy Nyilvanossdggal kapcsolatos?

DOSKVOLI SENKIHAZIAK

Dyso, 4cs a Taliga uton, koszvénnyel és eladdsodva.
Egrette, fiatal futdr, harom fiatalabb testvérét kell ellatnia.
Lux, egy targyként bérelhetd tireges, aki nem érez fizikai fajdalmat.

Bendis Haig, a Hus Extdzisanak Egyhdza egy egészségiigyi dolgozéja. Uriilékté]
bizlik.

Troon, ex-leviatanvadasz, aki a tengeren elvesztette a karjat. Még mindig érzi.

Della Thorn, kocsis, aki Rolan Volarisnak szallit kétes csomagokat. Della nem kér-
dez8skodott tovabb, miutdn az megolte a hugat.

Torb, talpmasszér a varjaldbi Enekes fiird6hdzban. Szereti a munkajat.

Rast, titkar a nyomozohivatalban. Naponta jelentéseket ir Krop nyomozdnak, este
a nyomozo ruhdit vasalja.

Weller a Cip6, dokkmunkas, aki poros mdmorban él. Egy baratja, Veck viseli gondjat,
aki az Eziist Szarvasbikdban dolgozik naphosszat.

Adda, miivésznevén Jos Rayella, aki alantas tragar irasaibol él, amikben Doskvol
hirességeit sorakoztatja fel.

Callum Torborn, skovfoldi hajoépité, akit szornyti kohogés gyotor. Egy hete engedték
ki a Vashorogbdl, és most az Ontodéknél keres munkat.

Kopoltyts, egy csatornakban horgdszé suhanc. Erds tiid6, rossz fogak.
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FIZETSEG

A JK-k egy balhé utdn szdmba veszik a miiveletbdl szdrmazé bevételeiket. A Vi-
gyazok szamara forditott a fizetség. Elsédleges jutalmuk a NIMBUSZ, bar ERMET is
szerezhetnek, ami sziikséges rossz.

A banda a célpont minden Fokozata utdn nyer 1 ERMET. Ha ugy sétéltatok el, hogy
semmit sem vittetek magatokkal, akkor nulla ERMET kaptok.

A banda a NIMBUSZT a miivelet és a leny(igozottek jellege alapjan kapja:
2 NIMBUSZ: Kisebb balhé megtorlasa.

4 NIMBUSZ: Kisebb balhé megidllitasa. Egy polgar megvédése.

6 NIMBUSZ: Nagyobb balhé megtorlédsa. Tébb polgar megbosszulasa.

8 NIMBUSsZ: Nagyobb balhé megallitdsa. Korrupt hivatalnokok felfedése. Sok meg-
mentett.

10+ NIMBUSZ: Biin6zd6i frakcié megsemmisitése.

A bandalapra jegyezzétek fel az ERMET, vagy belatasotok szerint osszatok fel a ban-
datagok kozott.

GYANU

Doskvol az drgus szemek és bestigok vérosa (legyenek azok él6k vagy szellemek).
Barmi, amit tesztek, arrol lehetnek szemtanuk, és mindig hdtramarad valami bizo-
nyiték. Ahhoz, hogy ezt tikkrozziik, a banda GYANUT gytijt, amikor biint kévetnek el.
Egy balhé vagy egy ellenséges konfliktus utdn a bandad a miivelet jellegétél fiigg6en
kap GYANUT:

# 0 GYANU: Sima és csendes; kis felfordulds.

¢ 2 GYANU: Korlatozott; rendes felfordulés.

@ 4 GYANU: Hangos és kaotikus; nagy felfordulds.
¢ 6 GYANU: Oriilet; hatalmas felfordulas.

Egy nagy befolyassal vagy jo kapcsolatokkal rendelkezd célpont esetén adj hozza +1
GYANUT. Ha a helyzet egy ellenséges bandateriileten tortént, adj hozza +1 GYANUT.
Ha gyilkossag is tortént kozben, adj hozza +2 GYANUT (fliggetlenill attdl, hogy a
banda 6lt, vagy sem - a holttestek figyelemfelkeltdek).

A GYANU szintjeit a bandalap gyanusavjan vezessétek.

KOROZESI SZINT

2 GYANU bejelolése a gyaniisd-
von. Amikor a sdv betelik, jelolj
be egy KOROZESI SZINTET, és
torolj ki minden GYANUT.



BONYODALMAK

A Bajkeverdket majdnem mindenki megveti. A biin6z8k, akikre vaddsztok, a fel-
idegesitett Kékkabdtosok, s6t a megfenyegetett koznép is. Valamint vannak szives-
ségeitek, elkotelezddéseitek a barataitok felé, és szovetségeseitek, akiket probara tesz
a miikodésetek.

Ennek titkrozésére minden balhé utan dobjatok, hogy kideriiljon, melyik bonyoda-
lom jon épp el6. Bonyodalom lehet egy btinbanda, akik megprébélnak levaddaszni
titeket, egy Kékkabatos, aki korozést ad ki ratok, vagy akar azok az emberek is, akiket
sziikség esetén védelmeztek.

Miutdn megéllapitdsra keriilt a fizetség és a GYANU, a JM az alabbi tablazatok felhasz-
naldsaval kitalal egy bonyodalmat a banda szamadra. Keresd meg azt az oszlopot, ami
megfelel a banda jelenlegi GYANTU szintjének, aztin dobj annyi kockéval, amennyi a
KOROZESI SZINTJUK, és a dobds eredménye megmutatja, hogy milyen bonyodalom
jon kozbe. Ha a KOROZESI SZINT nulla, akkor dobj két kockdval, és az alacsonyabb
értéket tartsd meg.

GYANU 0-3 GYANU 4/5 GYANU 6+
1.a Veszélybenaterilet, ' Veszélyben a teriilet _,| Besdrozas vagy
3 vagy Kézfelhdborodds vagy Ziigol6do védenc 3| Kidbrandulas
/ Uzenet, Cserbenha- / Eil;lﬁiéﬁe ‘;Ot?és’ / Lerohands, Cserben-
45 gyott holtak 45 holtak 8y 45 hagyott holtak
6 Gyandusitas 6 | Kikérdezés 6 Letartoztatas
BESAROZAS

Egy személy vagy frakcio tobbet markolt, mint amennyit birt, mindezt a ti nevetekben.
Kezelitek az dltaluk okozott felforduldst, vagy veszitettek 3 NIMBUSZt.

CSERBENHAGYOTT HOLTAK
Egy nyughatatlan szellem szért kinl6dik, mert nem tudtatok 6t megmenteni, és
bosszura éhesen tér vissza. Szoljatok egy Suttogdnak vagy Vonatzsokénak, hogy
megprébaljak elpusztitani vagy ellizni, vagy oldjatok meg magatok.
Felbérelhetnek egy NJK-t, ha haszndljdk a dolgok beszerzése szabadidds tevé-
kenységet (ldsd 153. 0.). Dobj az NJK mindségi szintjével egy szerencsedobdst,
hogy kideriiljon, milyen jél bant el a szellemmel.

FELELOSSEGRE VONAS

Egy frakcid felel6sségre von titeket. A menteget6zés miatt a felel3sségre vono frakcié
minden Fokozata utan veszitettek 1 NIMBUSZT és 1 ERMET, vagy hagyjatok, hogy
kirohogjenek titeket, vagy ellatjatok a bajukat.

GYANUSITAS
Egy nyomozas célpontjai vagytok. Vagy meggyézitek a Kékkabatosokat, hogy rossz
célpontot valasztottak, vagy +2 GYANUT kaptok, amint tild6z6be vesznek.

KIABRANDULAS

Az egyik tagotok — egy kozeli kapcsolat vagy bandatag — szembeszegiil veletek. Gy6z-
zétek meg 6t arrol, hogy sziikség van a munkatokra, gazoljatok le, vagy hagyjatok fel
az aktualis torekvéseitekrdl és veszitettek 4 NIMBUSZT.
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Ez lehet egy kozeli kapcsolat, egy szakértd, vagy barki, aki nagy szerepet jdtszik a
banddban. Amig veletek Osszettizésben van, addig nem cselekszik értetek.

KIKERDEZES

A Kékkabatosok elkapjék a banda egy NJK tagjat, vagy a banda egyik kapcsolatat, és
kikérdezik a biineitekrél. Kit gondolnak a Kékkabdtosok a legsebezhetébbnek? Tegyél
egy szerencsedobast, hogy kideriiljon, mennyit beszélnek (1-3: +2 GYANU, 4/5: +1
GYANU), vagy 2 ERMEVEL fizessétek le a Kékkabatosokat.

Egy dtlagember esetében 2k-val dobj, hogy kideriiljon, mennyire tartja a szdjat. Ha
inkdbb egy tapasztalt alvildgi kemény emberrdl van szé, akkor adj neki 3k-t vagy
4k-t. Ha puhdny, vagy valamiképp torvénytisztel, akkor adj neki 1k-t vagy Ok-t.

KOZFELHABORODAS

Az a hir jarja, hogy mindenkit veszélybe sodortok, akivel kapcsolatba kertiltok. Vagy
hagyjatok terjedni a hirt, és Fokozat+1 GYANUT kaptok, vagy koltotok 2 NIMBUSZT,
hogy valaki sz6ljon az érdeketekben, vagy személyesen a becsmérlével bantok el.

LEROHANAS
Egy ellenséges frakcié mozgésitja az erdit, hogy végezzenek veletek. Vagy feldldoztok
nekik egy birtokot, vagy bujkalds kozben veszitettek 4 NIMBUSZT, vagy hdboruztok.

LETARTOZTATAS

Egy feliigyel elSterjeszt egy tigyet a birésagon, hogy eljarast indithasson a bandatok
ellen. A Kékkabatosok kivezényelnek ellenetek egy kiilonitményt, hogy letartdztas-
sanak (legalabb egy akkora mértékii csapatot, mint a korozési szintetek). Fizessétek
Oket ki annyi ERMEVEL, amennyi a KOROZESI SZINT+3, adjatok fel valakit, akit
letartéztathatnak (ez torli a GYANUT), vagy probaljatok elkeriilni az elfogatast.

Gumibottal kopogtatnak az ablakon. — Figyelem! Mindenki kifelé, és essiink tiil
rajta gyorsan! - Mintha Klellan 6rmester lenne. Amikor kileselkedsz, egy tizenkét
f6bdl dllé Kékkabdtos kiillonitményt ldtsz, mindegyik harckésziiltségben. Klellan
motyog valamit a bajsza alatt, hogy csak ti halljdtok beliilr6l. - Vagy lehet, hogy
rossz cimre jottiink? — Megkoszoriili a torkdt, és vdrja, hogy megjelenjen pdr érme.

NYUGHATATLAN HOLTAK
Egy kdbor szellem vonzddik hozzad - lehet, hogy egy régebbi dldozat? Szdljatok egy
Suttogonak vagy Vonatzsokénak, hogy megprobadljak elpusztitani vagy eltizni, vagy
oldjatok meg magatok.

Felbérelhetnek egy NJK-t, ha haszndljdk a dolgok beszerzése szabadidds tevé-

kenységet (lasd 153. o0.). Dobj az NJK mindségi szintjével egy szerencsedobdst,
hogy kideriiljon, milyen jol bdnt el a szellemmel.

UZENET
Az egyik frakci6, akivel negativ a stdtuszotok, tizenetet kiild, hogy fogjatok vissza ma-
gatokat. Vagy veszitettek 2 NIMBUSZT és szereztek egy ellenséget, vagy visszavagtok.

VESZELYBEN A TERULET
A védett teriileteten valaki veszélybe keriil. Segitsetek neki, adjatok fel a bandate-
ritletet, vagy rd se hederitsetek, s igy bizalmat veszitettek (NIMBUSsz=Fokozat+1).

Z3GGOLODO VEDENC
Az egyik kapcsolatotok vagy baratotok tiltakozik, szerinte til messzire mentetek.
Nyerjétek vissza a bizalmat, kiilonben tavozik.

Az NJK statuszdtdl friggben kiilonfozoképpen reagalhatnak a mellézésre. A kapcsolatot
torolni kell a bandalaprol. Minden mds NJK ellenséggé vilik, FENYEGETES Ordt kezd.



SZABADIDO

A Vigyazoknak ugyanolyan rendes szabadids lehetéségeik vannak, mint a rendes
bandéknak (és hdboriban ugyanigy csak egyet kapnak). Ne feledd, hogy a Vigyazok
ERMET és NIMBUSZT is kolthetnek a szabadidds tevékenységek eredményeinek
javitdsdra.

Néhany cselekedet a védelmezett kozosséggel is kapcsolatos lehet, példaul:

¢ Szenvedélybe meriilni - kiilonosen, ha Elkételezettséged van - id6t és ERMET
koltesz azokra az emberekre, akiknek feleskiidtél a védelmére.

# Gyodgyulas a sebekbdl, hogy megacélozd magad az elkovetkezé munkakra, amiket
gyakran magas és s6tét tornyok tetején kell végezned.

¢ Hosszu tava projekten dolgozol, hogy felélénkitsd a kornyék kereskedelmi for-
galmat, lakhatast biztosits, noveld a biztonsagot, tanitasi programokat indits vagy
szolgaltatasokat nyuijts.

¢ Dolgot szerzel be a helyi csavargokbdl tagokat toborozva, akik szimpatizalnak
veletek vagy elhivatottak az tigyetekkel kapcsolatban.

¢ Képzed magad az ellenségek tanulmanyozaséval, titkos harcstilusok gyakorldsaval,
vagy a kozosséged tagjaitol tanulsz.

¢ Gyanut csokkentesz azaltal, hogy bliinozéket adsz 4t a Kékkabatosoknak, titkos
polgdri életet élsz, és védenceid elétt is fenntartod alcadat.

UJ LEHETOSEG

A Vigyazéknak van egy tovabbi szabadidds tevékenységiik is, amit valaszthatnak:

¢ Mellékallasban dolgozni: Kapsz 1 ERMET. Ezt a cselekvést szabadidénként csak
egyszer lehet vilasztani.

NJK ES FRAKCIO SZABADIDO

Az NJK bandak és frakcidk szintén csindlnak dolgokat, amikor nektek szabadidd
van. A JM el6rébb viszi a projekt orakat, és egy vagy két olyan frakcionak valaszt
egy szabadidés tevékenységet, amelyek pillanatnyilag érdekesek. Ha a Vigyazok va-
lamelyik birtoka fenyegetett, akkor azokat az 6rakat is érdemes megnézni, hogy
van-e olyan frakcid, amelyik azt el6rébb viszi. Barmilyen cselekvést valaszthatsz,
aminek van értelme, hogy az a frakcié szdmadra érdekes lehet. Példakért nézd meg a
Kések az éjben 158. oldalat.

Amikor a frakciok polgarokat befolyasolé dolgokat csinalnak, akkor mesélj ezekrél
a jatékosoknak az egyik baratjukon, kapcsolatukon vagy szenvedély ellatojukon
keresztiil. Ezek a pletykak késébbi balhékhoz vezethetnek, és a JK-knak is 4j felel6s-
ségvallalast jelenthetnek.
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UJ KEZDOSZITUACIO: BELSO DEMONOK

A bandaétok latokorébe keriilt egy Hazalé banda, akik egy Csabité nevii droggal
tizérkednek, ami egy 4llitolag leviatanvérbdl késziilt 4tmeneti tetovélds. Ez a drog
rosszabb, mint a szikra vagy dlomfiist. Az emberek bemennek a drogtanyédkba, és
sosem jonnek ki.

Lord Scurlock érdekeltségei minden tertiletre kiterjednek — politikaira, illegélisra és
okkultra egyarant. Nemrég hozzajutott par emberhez, akik leviatanvért fecskendeztek
magukba, és most valami massé kezdenek véltozni... A jelenlegi fejlédési allapotuk-
ban viszonylag konnyt 6ket lecsapolni és tarolni. Vajon Scurlock arra keresi a médot,
hogy ember/démon hibridekbdl dllé hadsereget készitsen?

Scurlock ellétoi, a nagyravagyo Véreztet6k véletleniil készitették ezeket a rémségeket
a drogtizérkedésiik melléktermékeként. A jelenlegi vezetGség a testek eladdsai miatt
fellépd belsé konfliktus és egy gyors és brutdlis puccs utdn arra koncentrdl, hogy
minél tobb ,terméket” tudjanak Lord Scurlocknak beszallitani. Mennyi idd van még
hdtra addig, hogy a Véreztetdk elkezdjenek embereket rabolni az utcdakrol, és erészakkal
beadjdk nekik a démonvért, hogy hozzdk a megfelelé eredményeket?

A VéreztetSk leviatanvére a Kodkutyaktol szarmazik, ami egy tjonc banda, de kozeli
kapcsolatban allnak a Leviatdavadaszokkal, ezért értékesnek szamitanak.

A vigyazo6 bandad Varjuldbon él, és vagy megallitjik az emberkereskedelmet, vagy
hdrom veszélyes ellenfél kereszttiizében talaljék magukat, akik végeznek veliik. Var-
julab az otthonotok, és az dldozatokat személyesen is ismeritek — Ugoval malt héten
kockaztal, Oris a gyermekkori szerelmed volt, Dreana igazitotta ki az orrcsontod,
amikor Trevin betorte. Mar egy hete nem lattad 6ket. Nem biztos, hogy valaha vi-
szontlatod dket.

NYITOJELENET

Miutdn a jatékosok elkészitették a karaktereiket és a banddjukat, olvasd fel nekik ezt:

Llevellyn otthondban ebédeltek, ami egy Salak utca alatti zsufolt lakds a
csatornaszinten. Remira veletek egyiitt iil az asztalndl, amig Arcus, a férje a
konyhdban serénykedik, hogy pdr morzsdt és maradékot étellé vardzsoljon.

Remira tudni akarja a vilaszotokat. Arquo, a fia a Csabité fiiggdje lett, és mdr
két napja nem ldttdk. Brena, a lanya a Ldmpaoltogaték tagja, és 6 nem hiiz ujjat
a Véreztetkkel, mert fél attol, hogy magdra haragitja a bandaféndkét... és itt
jottok ti a képbe. Honnan ismeritek Remirdt. Segitettek neki, hogy a fia felhagyjon
a Csabitéval? Ledstok Remira sotét multjdba? Kozlitek vele, hogy el6bb maga
prébalja megoldani a problémdit?

Te Remirat jatszod. Sok dologhoz ért és okos, de ez meghaladja a képességeit, és 6
a Lampaoltogatékhoz kotddik, ami el6l nem menekiilhet. Ha segitettek neki, akkor
van pdr otlete, hogy hogyan lassitsatok le az ebben résztvevd bandakat. A kovetkezd
oldalrol vélasszatok egy lehetéséget, vagy a banda eredete alapjan hozzatok létre a
sajat kapcsoloddsi pontotokat.

Ha a JK-k nem segitenek, azt szomoruan hallja Remire, és megkérdezi, hogy ehelyett
mi dolguk van. Ha nem akarnak segiteni a Llevellyn csaladnak, akkor tobbé nemkiva-
natos vendégek a hazaban, és neki siirgsen keritenie kell mdst, akit érdekel az tigye.



1. BALHE: KODKUTYA SZALLITMANY

Remira tudja, hogy mikor és hol zajlik a Kodkutydk és a Leviatdnvadaszok kozotti
dtadds. Lopjétok el a széllitmdanyt, és kutba esik az tigylet.

® Az dtaddsi helyszin titkos, de ha elfogad- & Mi a terv? Adjdtok meg a részletet.
jatok a feladatot, akkor Remira elmond- o

Kezddbdobds. Vigjatok a kizepébe.
ja, hol érdemes nézel6dni. ezdodobas. Vagjatok a kozepebe

2. BALHE: HOTOTT SZALLITMANY

Brena nem szegiil szembe nyiltan a Véreztetkkel, de ismer egy tetovéldszalont,
aminek a pincéjében tartjak a testeket, egy runakkal 6vezett medencében.

® Azdltala leirt medence egy okkult szen- & Mi a terv? Adjdtok meg a részletet.
télynek hangzik. Minek szentelték azt?

o “" & Kezdddobds. Vagjatok a kiozepébe.
Hogyan szerzitek vissza onnan Arquot?

MAS JELENETEK

Te jatszod az NJK-kat. Canter, Margette és Scurlock mind olyan terveket fontolgat,
amiben nem szerepelnek a Vigyazok. Mindegyik a maga sajitos médjan reagal a
beavatkozasokra. Ha nem taldlkoznak szemtél-szemben, akkor Varjuldbon és azon
tul is gondot okoznak. Hasznald a Kések az éjben 306. oldalan talalhaté balhé tab-
lazatot, amibdl otleteket merithetsz.

Valamint minden frakci6 valamiképp sebezheté a vigyazdok beavatkozasa dltal. A
jatékosok hogyan hasznaljak ki a banddjuk erésségeit, hogy megakaddlyozzik a
btintetteket? Kérdezd meg, hogyan gytjtenek informdciot, ami egy tervhez vezet
(és forditva).

Ne vesztegesd az id6t a totojazassal. El¢szor hatdrozottan kijelolt utakat biztosits
a szamukra. ,Rajta akartok torni a Véreztetdk szerencsejatékos barlangjan? Most
valészintileg nem nagyon védelmezik.”

Kérd meg Gket, hogy vélasszanak egy tervet, adjak meg a részleteket és vagjatok bele.

SOROZAT

Ki fogja Varjuldbon uralni a drogpiacot? A JK-k minden dilernek egyesével a nyoméaba
erednek, vagy kiegyeznek a kisebb rosszal? Egymas ellen tudjék uszitani a frakciokat,
vagy elébb-utobb mindegyikkel szembe kell nézniiik?

Tarts mindig jegyzetpapirokat az asztalon, amikre felirod a fontos kérdéseket. A
homokozé kampdanyok elég dsszetetté tudnak vélni — par lényegre t6r6 kérdés mar
fokuszéltabba teszi a kalandot.

* Vajon Scurlock kozvetleniil is fellép, vagy kozvetitékon keresztiil dolgozik?
* A Kodkutydk meggydzhetdk réla, hogy egy mdsik banddnak adjdk a cuccot?

® Le lehet csillapitani Canter vérszomjat, vagy meg kell halnia, hogy megdllitsdtok a
Véreztetdket?

Az csak természetes, ha a kérdéskartydkon egy-két ora is feltlinik, ami néhany fejle-
ményt alldsat koveti nyomon. A helyzet id6vel valami gjja véltozik, amire senki sem
szamitott. Ez a sajat egyedi torténetetek lesz, ami a banda fejlédésével 1j problémakat
és felelGsségeket vet fel.
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VEREZTETOK IL. FOKDZAT FRAKCIO GRAK

Drogkereskeddk villalkozé banddja, akik vérrel

harcoltdk ki helyiiket Varitildbon. VEIED GIGor e Gl s

P 8
uraldsa

BANDATERULET: A Hat Torony keriiletben egy elhagyatott udvarhazban van a kézpont-
juk. Egy szerencsejatékos barlangot és egy bordélyt tizemeltetnek Varjilabon egy olyan
tertileten, ami kordbban a Vorésszalagosokhoz tartozott.

NJK-k: Canter Haig (vezetd, pokhendi, agressziv, botrdanyos oltozetii). Oskarr Scurlock
(Lord Scurlock unokadccse, Suttogé, fiatal, hdtborzongato).

FONTOS ESZKOZOK: Ex-tengerésztisztek jol képzett kis kiilonitménye. Néhany szellem,
amiket vardzslattal kotottek meg.

JELLEMZOK: A Véreztetdk a kiszamithatatlan erészakossagukrol és a démonokkal vald
lepaktalasukrol hirhedtek. A tagjaik jelentdséget kapnak Varjuldb lakéinak megfélem-
litésére.

SZOVETSEGESEK: Lord Scurlock, Lampaoltogatok, Dimmer Névérek.

ELLENSEGEK: VOrosszalagosok, Szellemérok, Varjak.

JELEN HELYZET: Canter mostansdg lett a VéreztetSk vezetje, ahogy golydt ropitett a
tarsalapité Arcy Keel fejébe. Most Varjuldbon akarja bebiztositani a helyzetiiket, hogy a

LORD SCURLOCK 118311 0/4Vy’ FRAKCIO ORAK

Egy Osi nemes, akit a Csdszdrhoz hasonléan  Setarra adéssiganak torlesztése 12

halhatatlannak tartanak. Lehet, hogy egy
védmpir. A mdgikus titkok megszdllottja. Osi titkok megszerzése (ismétlddo) 6

rendes drogkereskedelmet felcseréli a sajat démonvéres termékével. Oskarr, a masodpa-
rancsnoka mohon varja, hogy felfedje a leviatdnvér rejtelmeit, amivel 6t magat is tetovaltak!

BANDATERULET: Egy a vdroson kiviili titkos buvohely. A Hat Toronyban egy lepusztult
udvarhaz, és az alatta 1év§ katakombdak. Varosszerte tobb tizleti érdekeltség és szentély,
amiket olyan szempontok szerint valogatott 6ssze, amit csakis Lord Scurlock ismerhet.

NJK-x: Lord Scurlock (rejtélyes, rideg, mdgikus, régimddi) egyetlen személy, de olyan ha-
talmas, hogy frakcionak szamit. A személyes léptéke III. Fokozatu — konfliktusokban & egy
nagyobb bandanak (20 f6) szamit.

FoNTOs ESZKOZOK: Okkult és magikus feljegyzések, konyvek és kellékek lenytigozé gytij-
teménye. Egy 6si démontemplom.

JELLEMZOK: Scurlock immunis a szellemekre. A szellemek nem létjak, nem halljék, nem
sebzik. Mozgas kozben nem csap zajt, és néha nehezen lehet ranézni.

SZOVETSEGESEK: Vérostandcs, Kékkabatosok, Nyomozdk, Elfeledett Istenek.
ELLENSEGEK: Szellemdrok, a Halhatatlan Csdszar.

JELEN HELYZET: Lord Scurlockot ési mégia kéti Setarra démonhoz. Vajon ki az tr és ki a
szolga? Szerepiik mdr sokszor megcserélodott az évszazadok folyaman. Most Scurlockon
van a torlesztés sora. Setarra talalt a kikotében egy fészeknyi tengeri démont, akiket kdbe
borténoztek, és a kataklizma idejébdl szarmazé magidval vertek lancra. A démon kiszaba-
ditana éket, hogy lassa, amint azok az emberek vilagara szabaditjak haragjukat. Scurlock
ebben segiti 6t, kiillonben sotét végzete magaval ragadja.



KODKUTYAK I. FOKOZAT FRAKCIO ORAK

Durva csempészek banddja, akik pdrtfogdt  Leszdmolds a vetélytérs csempészekkel 8

keresnek. 5
Alland¢ partfogd megszerzése 6

BANDATERULET: Foldalatti csatornamdlo (btavohely). Az északi és keleti csatornautvo-
nalak. Az északi iires-tengeri itvonalak. A Régi Eszaki Kikotd raktdrai.

NJK-K: Margette Vale (vezet, csendes, kdszivii, rendithetetlen). Medve (alvezér, dddz,
borongds, faragatlan). Aranyfog (navigétor, szdmito, tiirelmes, magabiztos).

FoNTOSs ESZKOZOK: Kidkutya, egy kozepes gézhajé. Szivds, marcona matrozokbol allo
legénység - mindnyéjan az Ures-tengeren voltak kereskedelmi hajékon (az 6j vastitvonalak
miatt elvesztették a munkdjukat), és a sokéves kemény munka megedzette Sket. Birodalmi
széllitojegyzékek széles valasztéka, néhdny hamis, néhany valos.

JELLEMZOK: Az Ures-tengeren végzett sok éves munka miatt Vale és csapata elkiiloniilt és
zarkozott lehet, és el6szor mindenkit lebecsiilnek, amig az nem bizonyitotta ratermettségét.
De ha elnyeli a bizalmukat, akkor htiségiik heves és sziklaszilard.

SZOVETSEGESEK: Dokkmunkasok, Lampaoltogatok.

ELLENSEGEK: Kékkabatosok (csatornajarérok), a Keselytik (rivalis csempészbanda, I.
Fokozat).

JELEN HELYZET: Margette régi baratsagot apol Harrington fedélzetmesterrel, aki az
Ejtord nevi vas gézhajon szolgdl, és 6 l4tja el a banddjat leviatanvér hordokkal, amit
aztan 6k atadnak a VéreztetSknek. De ezen nem elég nagy a nyeresége, és a banddja
emiatt folyton morgolédik. Ennél jobb lehet6ségek utan kell nézzenek. A helyzetet to-

"

vabb rontja, hogy a Keselytik is megprobélnak rlelni a forrasukra, hogy azt elorozzak.
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FEJLETT KEPESSEGEK ES LEHETOSEGEK

Ime azok a fejlett képességek és lehetdségek listdja, amiket a Vigyazok a jaték fo-
lyaman megszerezhetnek. Ezek a fejlett lehetéségek nem magyarazzék meg, hogy
a JK-k hogyan jutottak hozzéjuk. Ezt jaték kozben kell megtargyalni és felfedezni.

CSALADI KOTELEKEK

Amikor megosztod a kenyeredet egy csaldd fejével, és merészen kijelented a csalad
felé iranyuld hiségedet, akkor adj a banda kapcsolati listdjahoz egy csaladtagot.

Amikor a band4dd korozési szintje a csalad érdekében tett szolgdlat miatt novekedett,
akkor adj a kapcsolati listddhoz egy tjabb csaladtagot, vagy egy létezé csaladtagot
léptess eld kozeli baratta.

B1ZONYITOTT HUSEG

Amikor személyesen a véredet ontottad egy csalddtagért, hogy egy 3. szintli sebet
szenvedtél, vagy sulyos bonyodalmat kaptdl, vagy bebortonoztek, akkor megkapod
a csaldd rendithetetlen bizalmat.

MEGBIZHATO: A szavadat az egész csalddban igazsagként kezelik. Allitasaidat sosem
vonjak kétségbe, amig megdonthetetlen bizonyiték nem dllitja az ellenkezjét. Ha
a csaladban barki hazugnak nevez téged, vagy megkérddjelezi a hliségedet, akkor a
kikozositést, eltizést vagy halalt kockdztatja.

VERT A VERERT

Amikor a banddbél valaki az életét adja a csalddért, akkor a bandatokra 6r6k érvényt
hésokként tekintenek a csaladban. Balhénként +1 NIMBUSZT kaptok, ahogy 6k is
dicshimnuszokat zengenek rolatok, és Ver6emberek osztagat kapjatok, aminek a
mindsége a banda Fokozatdval egyenl, a mértéke pedig a csalad méretével ardnyos.
Ha az osztag elvész, akkor azt hamarosan potoljak, amig teljesen meg nem semmisiil
a csalad.

Ha van Csaladi kotelék, Bizonyitott hiiség vagy Vért a vérért fejlesztésetek, és a
csalad ellen fordultok, akkor ott vér fog folyni.

LEVETNI A KEKET

Amikor kettds életet éltek, ami a doskvoli hivatali tigyek és a Vigyazo rendcsinalas
kozt oszlik meg, akkor az tigy érdekében haszndlhatjatok Doskvol eréforrasait, azt
kockéztatva, hogy felhivjatok magatokra a figyelmet.

KETTOS ELET

Amikor a jelvényeteket hasznaljatok, hogy a blinoz6k {616t uralmat nyerjetek, vagy
Doskvol igazsagszolgaltaté rendszerének eréforrasaival gytijtotok informaciot az
ellenségeitekrol, akkor tulerdltetés esetén stressz helyett +1 GYANUT kaptok.

Ha valamikor is rajtakapnak titeket, akkor a biintetés elkeriilése érdekében teljesen
megszakithatjatok a kapcsolatot.

KAPCSOLAT MEGSZAKITASA

Amikor megszabadultok a kék zubbonytol, levetitek a Szellemér maszkot, vagy Dosk-
vol sardba dobjatok a Birodalmi Garda medaljat, akkor a bandatok kap 1 KOROZEsI
SZINTET, és hozzéférést kap a kovetkezd specidlis képességekhez (mint kétes mult
fejlesztések):



¢ NEMKIVANATOS FIGYELEM: Tudjatok, hogyan keltsetek elég ztirzavart ahhoz,
hogy a Kékkabatosoknak be kelljen avatkozni, még ha azok félre is akarndnak nézni.
Amikor egy véres vagy latvanyos helyszint készitetek, ami az egyik ellenségeteket
célozza meg, akkor kaptok +2 GYANUT, és nyomozas indul a célpontotok ellen,
aminek a minésége megegyezik a KOROZESI SZINTETEKKEL.

¢ LELEPLEZETT KORRUPCIO: Ismeritek a Kékkabatosok minden piszkos triikkjét, és
ezt korabbi bajtarsaitok ellen tudjatok forditani. Amikor Kékkabdtos vagy hasonlo
doskvoli hivatalnokkal Iéptek kapcsolatba, akkor hatarozzatok meg, hogy volt-e
mar veliik dolgotok. Ha igen, akkor +1k-t kaptok a manipulalasukra, kényszeri-
tésiikre vagy lefizetésiikre.

HIDAK FELEGETESE

Amikor a keriiletetekben minden biinbanda fogasat meggyengitettétek, akkor a
banddatokat mindeniitt félni és gyiilolni fogjak.

FELT £s GYULOLT: A negativ frakcidstatusz jelentdséget ad, amikor olyan bandat
félemlitetek meg vagy alkudoztok veliik, akik félnek t6letek. Ha a kertiletetekben
barmely bandéval pozitiv frakciostatuszotok van, akkor ez a hatés elvész.

KESEK, A ROSSZ UTRA TERT VIGYAZOK

Meddig szentesiti a cél az eszkozt? Mi van akkor, ha nem érdekelnek titeket az utatok-
ba dll6 emberek? Mi van, ha a mel6 kedvéért elveszitek mindazt, amire sziikségetek
van? A meld sokkal fontosabb, mint a szabalyok szerinti jaték. Végiil is, ha lassitotok,
politikdztok vagy mentegetdztok, akkor sosem tudjatok megtisztitani ezt a varost.

A Vigyazok kiegészit6t azzal a céllal készitettiik, hogy kompatibilis maradjon a Kések
jatékkal. Ha egy ponton rdjottok, hogy tobbé mar nem az emberek megvédésének a
jatékat jatsszatok, hanem megvannak a magatok céljai, akkor gratuldlunk, mostantol
bajkeverdkkel jatszotok. Igy haladjatok tovabb.

KESZITOK
SEAN NITTNER
jatéktervezés, illusztrdciok
KAREN TWELVES
szerkeszté

STRAS ACIMOVIC JouN HARPER
tandcsado tervezo Kések az éjben készitd,
tordelés, bolcs tandcsok
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magyar viltozat
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