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A Rettenet egy horrorjaték. Semmi oka nines annak, hogy a Rettenet
jaték barmely tartalma rémiszt6bb legyen, mint amilyennek szanod,
izy a Rettenet majdnem minden korosztilynak ajanlhatd. Azonban en-
nek a konyvnek a tartalma néhany helyen belemegy a felnétt témak-
ba, hogy az ilyen jelleg(i horrort kedvel§ csapatoknak is kedvezziink,
ezért jobb, ha ezt is figyelembe veszed, miel6tt korbeadnad a konyvet.
A 11. fejezet kifejezetten nem ajanlott a fiatalabb jatékosoknak.



Kezdetek ¢ Figyelmeztetés « Alapok

1. fejezet: Kezdetek

Emlékszem, ahogy a bdgrékre figyeltem, amint megprobdltam dvatosan odavinni a kdvét a gydszo-
l6khoz, anélkiil hogy kilbttyinteném a nappali makuldtlan szényegére. A géz egy szempillantdas alatt
eltunt, és a sétét folyadék befagyott. Fagyos ujjak cirégattik a nyakamat, és ahogy felnéztem, a kis
Lucy dlit kint az ablak elétt. Egy pillanatig az egész egy szérnyi tévedésnek tiint. Nem az 6 testét ta-
laltak meg a szérnyil autépdlya szélén. Egyszertien csak eltiint, ahogy elészor is gyanitottuk, és most

hazataldlt.

Eppen koézolni akartam Kohlmanékkal és a pappal az 6rémhirt, amikor lattam, hogy a tekintetiik kiiire-
sedik, amint ram merednek... vagyis inkdabb mégém. Akkor jottem rd, hogy Lucy nem odakint volt, csu-
pan a tiikérképét lattam az elsététitett ablaktivegen. Hamar kidertilt, hogy a renddrség és én egyarant
Jjol gondoltuk. Lucy testét talaltak meg az drokban, és valéban hazataldlt.

3 Rettenet a horror és reménység jatéka.

A jatékosok egy egyedi rémtorténet ko-

0s torténetmesélésében vesznek részt. A
Rettenet célja, hogy ezt az egyedi hangulatot tartsa
fenn, ami el6hozza azt a kézremegtet$ érzést, ami-

rél a jaték a nevét kapta.

A Rettenet jaték izgalma a vagy és a veszteség kozti
feszultségben rejlik. Olyan emberek szerepét jatsz-
szatok, akik egy egyszerre ellenallhatatlan és ellen-
séges torténetben rekedtek — és akik olyan donteé-
sek meghozatalara kényszertilnek, amit reméltink,
hogy nekiink sosem kell meghoznunk.

A figvelmeztetés

Itt kell elmondanunk,

hogy a Rettenet nem
valé mindenkinek. Minden jaték {6 célja a szérako-
zas. A Rettenetnek olyannak kell lennie, mint egy jo
Igazsag vagy Batorsag jatéknak: néha kényelmetle-
nul érzed magad benne. Ha ez nem hangzik
mokasnak, akkor jobb, ha nem jatszol.

Ha azonban egy olyan jatékra vagysz, ami az
elidegenitésre, feszliltségre, aggodasra, félelemre,
és mindenféle hasonl6 érzelemre épit, ami minden
évben milliokat csabit a horrorregények, rémtor-
ténetek, képregények és filmek vilagaba, akkor jo
szorakozast kivanunk!

Az alapok

Egy Rettenet jatékban te

és a barataid karaktere-
ket készitettek, hogy azokkal népesitsétek be a
sajat horrortérténeteteket. Lehet, hogy ez 6rakat
vesz igénybe, vagy akar tobb napot is, mert ez
igényel némi elékésziiletet. Ebben a kényvben
talaltok erre szabalyokat és segédleteket, hogy
koénnyebben tudjatok elvégezni ezt a folyamatot.
Azonban fontos észben tartanotok, hogy a végcél
maga a torténet. Ha ennek a konyvnek barmely
része is ennek az Utjaban all, akkor nyugodtan
hagyjatok ki vagy valtoztassatok meg kedvetek
szerint.

A jatékhoz rad és még legalabb egy személyre van
sziikség, bar ajanlott, hogy 6t-hat jatékost is 6ssze-
gyujts. Tébbségetek a horrortérténetben szerepld
karakterek szerepét fogja jatszani — minden jatékos
egy karaktert. Es egyikétoket az a (j6- vagy bal-)
szerencse éri, hogy a jaték hazigazdaja lesz. Hogy
ez kire haruljon, azt nektek csoportszinten kell
eldéntenetek. Minden jatékosnak meglesz a maga
felel6ssége a jatékban, de a hazigazda szerepe egye-
di. A hazigazda fogja megalkotni a térténet alapveté
felépitését, és 6 lesz minden konfliktus hirhozoéja,
amiben a karakterek talaljak magukat. Egyben a
hazigazda viszi az 6sszes tobbi karakter szerepét,
amit nem a tébbi jatékos jatszik. Mivel a hazigazda
szerepe kicsit tobb munkat igényel, ennek a kényv-
nek a nagy része neki szol.

Mit tennél azért, hogy megmentsd a testvéred életét? Milyen kdnyvet olvasol el édesapad halalanak minden évforduldjan? Miért



4 1. fejezet: Kezdetek

A torony

A torony az 54 db 25x12x76 mm-es (vagy hasonlé aranyu)
fahasabok egymasra rakott halma, minden sorban harom
darabbal, amiknek felvaltva valtakoz6 az iranya. A torony

®

18 ilyen sorbdl all, és ezt Jenga® néven lehet megvasarolni.
Ha még nem rendelkezel ezzel a nagyszert jatékkal, ak-
kor a legtobb jatékboltban gond nélkul beszerezheted. Ha
el szeretnéd késziteni a sajatodat, akkor azt ajanljuk, hogy
kisérletezz batran a méretekkel, és kiildj nektink is fotét a

kész jatékrol.

A kornyezet

A jatékosokon kivil sziikséged lesz még egy stabil,
vizszintes fellletre; sok jegyzetpapirra; tollakra
vagy ceruzakra; és egy toronyra (lasd az oldalséa-
vot és a kovetkez6 fejezetet). Ez a konyv is jo, ha
kéznél van — legalabbis az elsé néhany jatéknal.
Végul, amikor a csapatod ratalal a sajat stilusara
és ritmusara, akkor mar felesleges lesz nektek ez a
kényv. Valgjaban még hatrany is lehet, ha folyama-
tosan erre hivatkozol. Amikor erre sor kertl, akkor
azt ajanljuk, hogy add tovabb.

Amikor készen alltok a
jatékra, akkor sziikseé-
getek van kell6 mennyiségli idére, és talalnotok kell
egy megfelelé helyet. A rémiszt6 légkoér megteremteé-
se érdekében kezdd a megfelelé kdrnyezettel. Egy
sotét, csendes hely a legjobb. Elegendé fényre van
szukség az olvasashoz, de alig tobbre. Valami
hangulatos zenét is elindithatsz. Probald meg
elkertilni a tolakod6 éneket, legyen halk a zene, és
legyen bel6le annyi, hogy ne kelljen ismétlédnie.
Mivel sok Rettenet jaték 4-5 oras is lehet, ez némi
tervezést igényel. Az a lényeg, hogy a vilagitas és a
zene is a hattérbe szoruljon. Ne hagyd, hogy ezek
eltereljék a figyelmet a jatékrol. Gyertyak is jo
hangulatot kelthetnek, de nehogy ugyanarra a
feltiletre helyezd ezeket, mint a tornyot, kiilonben
valaki le fogja verni. J6, ha kéznél van valami
étel-ital, igy a jatékot nem szakitja meg, hogy
ezeket a testi vagyakat valahol mashol kelljen
kielégiteni.

Tamogatas

A konyv
¢ A szabalykonyvben

két ktilonbo6zé
oldalsavval talalkozhatsz: a vel6vel és a huissal.
Mindketté a jaték fogalmainak tisztazasara valo, de
ezt masképp teszik. A veld egy attekintést nyujt, az
oldal tartalmanak 6sszefoglalasat. A szoveget
egyszerusitett formaban ismételjik meg, hogy jaték
kozben vagy a kényv atlapozasakor konnyebben
megtalalhasd a szabalyok alapjait. A huis tovabb
viszi az oldal tartalmat, példakkal, betekintéssel
vagy mas anyagokkal szolgal. Arra valok, htogy
kifejtsék a szabalyok alapkoncepcio6jat, ezaltal
segitsék azok megértését.

A kovetkez6 10 fejezetet harom részre oszthato. A
kovetkezé ket fejezet (A szabalyokrol réviden és a
Karakterek kérdései) azokat az alapszabalyokat
tartalmazza, amiket minden jatékosnak ismernie
kell valamennyire. A negyedik és 6tddik fejezet
(Hogyan légy egy Rettenet jaték hdzigazddja és Ho-
gyan készits egy Rettenet jatékot) teljes mértékben
a hazigazdanak szélnak, a legtébb jatékosnak ezzel
nem kell térédnie. A maradék hat fejezet szintén

a hazigazdanak szél, de nem vonatkozik minden
Rettenet jatékra Ezek tippek és utmutatok, amik a
hazigazdanak segitenek abban, hogy a térténetébe
emeljen ktilonbo6z6 rémiszté témakat és elemeket.
A koényv végén talalhato egy fliggelék, amiben a
Jenga® alternativait soroljuk fel, és ott talalhato
harom jatékra kész Rettenet kaland.

Ha ezeknek a szaba-
lyoknak valamelyik
része nem vilagos szamodra, akkor keresd meg a
Kalandhorizont Kényvek honlapjat (www.kalandho-
rizont.hu) vagy Facebook oldalat. Itt barmikor
felteheted a kérdésedet, informaciot kaphatsz a
terméktamogatassal kapcsolatban, és mas horror
szerepjatékokat is talalhatsz a honlapon. Az angol
kiado honlapjan, a www.tiltingatwindmills.net
cimen is talalhatsz angolul anyagokat.

vagy a csalad fekete baranya? Milyen bonyolult ételfogas lett a védjegyed? Mi volt az els6 dolog, amit valaha is elloptal? Mi volt



Kornyezet « Konyv « Tamogatise Szdjegyzék

Szdjegyzék

Hazigazda: Az a jatékos, aki a térténet vazat alkotja meg,
a torténet konfliktusait vezeti le, és iranyitja azokat a ka-
raktereket, amiket nem a tobbi jatékos iranyit.

Huas: Azok az oldalsavok, amik példakkal és leirasokkal
egészitik ki a szabalyokat. Egyszert lénidkkal valasztjuk
el a szovegtorzstol.

Huzas: Egy elem eltavolitasa a toronybdl, és annak a legfel-
s szintre helyezése.

Jaték: Az egész torténet, amit egy vagy tobb jatékalkalom-
mal lehet végigjatszani. Torténetként is hivatkozunk ra.

Jatékos: Altalaban véve mindenki, aki a Rettenettel jatszik,
de itt kifejezetten azok a jatékosok, akiknek csak egyet-
len karakter miatt kell aggddniuk, és nincsenek hazigaz-
da kotelezettségeik.

Jatékiilés: Minden olyan alkalom, amikor a barataiddal
Osszetltok.

Karakterek: A Rettenet jatékban minden jatékos kap egy
szerepet, amit a kérddivre adott valaszai hataroznak
meg. De lehetnek azok a karakterek is, akik a jaték vila-
gat népesitik be, és a hazigazda iranyitja éket.

Kérdoiv: Kérdések listaja, aminek az a célja, hogy a torté-
net fészerepléinek adjon egyéniséget.

Torténet: Egy egész torténeti iv, amit egy vagy tobb jaté-
kulés alkalmaval lehet végigjatszani. Jatékként is hivat-
kozunk erre.

Vel6: Olyan oldalsavok, amik a jaték alapvetdé szabalyait
tartalmazzak. Szogletes keretekkel valasztjuk el a szo-
vegtorzstol.

a legilletlenebb alkalom, amikor nevetésben tortél ki? Miért nem latogatsz tobbé muzeumokat? Mi volt az utolsé hébortod, amire



2. fejezet: A szabalyokrdl roviden

2. fejezet: A szabalyokrdl roviden

Alkonyatkor kezdett el hulldmozni és hdborogni a gondozatlan kukoricamezd. Arra szamitottunk, hogy
a lények a hdzat és a szantét hdtsé elvdlaszto kert kopar tertiletére érkeznek. De nem oda érkeztek.

Zihdlé tivéltéstik embertelen crescenddja tigy hangzott, mint k6rmék csikorgdsa az iskolatablan... Mdar
csak ugy egy tucatnyi lévéstink maradt, és Grant, aki ma reggel vette be az utolsé gyégyszerét, resz-
ketni kezdett. Folyton azt kérdezte — Miért nem jénnek? Miért nem jénnek?

Felszéltam Megannek, remélve, hogy 6 talan le tudja nyugtatni az éreget, ahogyan a gyerekeit szokta.
Es akkor ugrott ki az elsé ilyen dtkozott lény a tisztdsra, maga mégétt Megan ragesdléirté egyenruhdjat
vonszolva, mint ahogy egy gyerek vonszolja megunt jatékmackojat.

iel6tt a Rettenettel jatszanal, fel kell ra
DIkéSZﬁlni. El6szor is az egyik jatékosnak

hazigazdanak kell lennie. A hazigazda fel-
adata a jaték keretének biztositasa, és a tobbi jaté-
kos karakter cselekvéseinek elbiralasa. Hogy egész
pontosan hogyan torténik a keret kidolgozasa és a
cselekvések lebonyolitasa, az a kovetkezé fejezetek-
ben talalhat6. Most csak mondjuk azt, hogy miel6tt
mindenki 6sszegytlik a jatékra, a hazigazdanak el
kell készitenie a jegyzeteit.

Csak hogy tisztazzuk a dolgokat, a jaték hazigazda-
janak nem kell megegyeznie a csapat hazigazdaja-
val. Nem a hazigazda otthonaban kell jatszanotok,
és a hazigazdanak nem kotelessége a frissitékrol
gondoskodni. Vannak olyan koételességek, amik
talmutatnak ezen a szabalykonyvon, és a jatéko-
soknak egymas kozott kell ezeket eldontenitik.

A tobbi jatékosnak el kell készitenie a karakterét. A
kovetkezé fejezet ezt bévebben is kifejti. A jatéko-
soknak alapvetden csak ki kell téltenitik a hazi-
gazda altal eléjuk tett kérdéivet. A kérdések azzal
foglalkoznak, hogy fizikailag, mentalisan és érzel-
mileg mire képesek a karakterek, és segitenek a
jatékosoknak, hogy jobban megértsék a szereptiket.

A torony metaforaja

A jaték eltt

Miutan a hazigazda

felkészult a jatékra, és a
jatékosok is végeztek a kérdéivek megvalaszolasa-
val, akkor készen alltok a jaték megkezdésére.
Keressetek egy szilard felszint vagy asztalt, amit
mindenki kényelmesen kérbe tud tlni. Miel6tt
elkezdenétek, minden jatékos mutassa be a
karakterét a tobbi jatékosnak. Ne fedjetek fel tul
sokat a karakterekrdl, plane ne a titkokat, vagy
olyan részleteket, amik nem nyilvanvaléak. Csak
azt mondjatok el, amit a tébbi karakternek tudnia
kell. Ennek a mértéke jatékrol jatékra valtozik.
Vannak karakterek, akik régi jo baratok, és egymas
elétt nyitott kényvek, mig masok teljesen idegenek
a tobbiek szamara.

A Rettenet jatékhoz
Ossze kell allitanod a
tornyot, mind metaforikusan, mind fizikailag.
Ahogy korabban is mondtuk, a Rettenet a horror és
remény jatéka. Az utébbi érzelem legalabb annyira
fontos elem, mint az eléz6é. A horror remény nélkul
csupan kétségbeesés. A rettegés megteremtéséhez
ovatosan kell egyensulyoznod a két érzés kozott,
amikor a hatadon jeges verejtékkel futkos a hideg,
és amikor a tulélés csillogo esélye épp egy megfeszi-
tett karnyujtasnyira van téled. A Rettenet minden
jelentds cselekedetét ennek az egyensulynak a
metaforajanak mentén hajtjuk végre, még ha a
horror és remény elemei még nem is bukkantak fel
a térténetben. Ezt a tornyon kereszttl érjuk el.

szert tettél? Milyen mutatvanyért lettél legendas, amit valgjaban sosem hajtottal végre? Mi volt az utolsé 16kharité matrica, amit



Kezddbdik a jaték

Jaték el6tt « A torony metaforaja « Kezd6dik a jaték « Konfliktusok megoldisa

A jaték kezdetén a fizikai tornyot el kell helyezni
arra a sima feltletre, amire minden jatékos raboé-
lint. Ezt kénnyen elérhetévé kell tenni, de ne legyen
ingatag helyen. A hazigazdan kiviil mindenkinek

el kell tudnia érni. Amint azt mindjart kifejtjuk, a
torony szornyu fenyegetést jelent, és dévatosan kell
vele bannod.

Ha 6tnél kevesebb jatékossal jatszotok (a hazigaz-
dat is beleértve), akkor az 6théz hianyzé minden
jatékos utan eldre ki kell htiznotok harom elemet.
Csak ekkor vagytok immunisak az 6sszeomlott
torony hatasatol (lasd alabb). Ha a torony ek-

kor 6sszeddl, akkor egyszertien épitsétek Gjra és
kezdjétek eldlrél a huzast — lathatéan ratok fér a
gyakorlas.

A hazigazda ugy irja le a
jelenetet, mintha egy
torténetet mondana. Ahogy a térténet halad elére,
a tébbi jatékosnak is kozre kell mukodnie azaltal,
hogy elmondjak, mit tesz a karaktertk, és tiszta-
zasra szorulo6 kérdéseket tesznek fel. A jaték
folyaman a hazigazda dolga elmondani, hogy mi
folyik a karaktereket korulvevd vilagban, és a
jatékosok elmondjak a karakterek cselekedeteit és
reakcioit.

A jatéknak ennek a szakaszanak nincs hivatalos
felépitése, ami majd a jaték nagyjat jellemezni
fogja. A torténetben a hazigazdanak a jatékos
karaktereken kiviil minden felett teljes iranyitasa
van. A leirasok alatt a jatékosok félbeszakithatjak a
hazigazdat, hogy elmondjak, mit tesz a karakteruk.
Néha ez kifejezetten sziikséges is. Teljes iranyita-
suk van a karaktertk felett, de a cselekvési szan-
dékon tul semmit sem iranyithatnak. A cselekvések
sikere, sikertelensége és kovetkezményei a hazigaz-
datol és a toronytol fliggenek (lasd alabb).

A jaték alatt minden jatékosnak, a hazigazdat is
beleértve, meg kell probalnia htinek maradnia a
karakteréhez. A valasztasokat arra kell alapozni,
hogy mit tenne leginkabb a karakter, ami nem
feltétlentl egyezik meg azzal, amit a jatékos tenne.
Eléfordulnak olyan esetek, amikor a jatékos tud
valamit, amit a karaktere nyilvanvaléan nem tud.

Konfliktusok
megoldasa

» Dontsétek el, hogy ki lesz a hazigazda.

* A hazigazda el6késziti jegyzeteit a jatékra.

-1

Felkésziilés a jatékra

* A hazigazda minden jatékos karakternek létrehoz egy egye-

di kérdéivet.

* A jatékosok kitoltik a karakterek kérdoéiveit.

* A jatékosok bemutatjak a karaktereiket a tobbi jatékosnak.

* Ne fedj fel olyan informaciokat, amit a tdbbi karakter

nem tudna.

« Allitsatok fel a tornyot, és huizzatok ki 3 elemet minden 5

alatti hianyzé karakter utan.

Ilyenkor kuilénésen fontos a jatékos és a karakter
kozti kilonbség megtartasa. A kovetkezé fejezet
jobban belemegy ebbe a témaba, de most azt tartsd
észben, hogy a jatékosok ugy tesznek, mintha
olyan emberek lennének, akik nem olyanok, mint
6k, és ennek megfeleléen cselekednek.

Bar sok olyan dolog,
amit a karakterek
tesznek, egyértelmien
lehetséges, mas cselekedetekre ez mar nem biztos,
hogy igaz. Amikor egy karakter olyasmit probal ten-
ni, amire nem biztos, hogy képes, vagy a jelenlegi
helyzet ktilondsen felfokozott, akkor a jatékosnak
htiznia kell a toronybdl egy elemet.

Hogy ez mit jelent? Legtobbszor barmi, amit egy
karakter rendesen meg tud tenni a hibazas veszé-
lye nélkil, az nem igényel huzast. Ezzel szemben
minden, amit egy karakter képtelen megtenni, az
sikertelen. Azonban gyakran olyan helyzetbe kertil
egy karakter, amikor olyasmit kell végrehajtania,
amit lehet, hogy végre tud hajtani, lehet, hogy nem.
Példaul a legtobb ember képes ugrani, és huzas
nélkul is at tud ugrani egy-két métert. De vajon
képes-e a karakter egy ég6 pajta egyik tetégeren-
dajarol a masikra ugrani? Vagy ha a karakter egy
iskolazott tudés, akkor képes-e az 6si latin széveget
leforditani?

vettél? A gyerek helyett miért az idés nénit mentetted meg? Milyen klisét utalsz a filmekben? Milyen sértilésed nem gyodgyult meg



