KESEK AL

———— EGYSZERU SZABALYATTEKINTES ————

CSELEKVESI DOBASDK

Amikor egy jatékos karakter valami kihivéssal szembestil, egy cselekvési
dobast tesz, hogy kideriiljon, mi lett az eredménye. Egy cselekvés akkor )
kihivas, ha akadalyt jelent a JK-k céljainak elérésében, és az veszélyes, vagy | ELBUVOL
valamiképp gondot jelent. FELMER
FINESZ

BUTYKOL
CSERKEL

A jatékos annyi k6-tal dob, amennyi a karakterének a cselekvési értéke (1-

t6l 4-ig). A hasznalt cselekvési érték attol fiigg, hogy mit csindl a karakter. HfNGOL

Ha harcol, akkor Kiizd, ha magiat haszndl, akkor Hangol stb. Lésd a jobb Kozp

oldali listit. Oson
PArRANCSOL

Minde.n dobasnak beéllh’tjuk a poziciojat e’,s hatésszintjfet. A Rozicié meg- | Ty NULMANYOZ

mondja, hogy mennyire veszélyes a JK szdmara. Egy biztonsagos pozicié TARSUL

nem nagyon veszélyes. Egy kockazatos pozicié elég veszélyes. Egy elkese- 702

redett pozicid nagyon veszélyes. A hatasszint mondja meg, hogy a dobasnak
mekkora befolydsa van a helyzetre. Nagyszerii hatds nagy befolyést jelent, amivel erds akadalyt
is le lehet kiizdeni. Rendes hatas tlirheté befolyast jelent, amivel egy rendes akadalyt le lehet
kiizdeni. Korlatozott hatassal kis befolyast ériink el, s egy akadaly lekiizdéséhez ez tobb dobasra
van sziikség.

A dobas eredményét a legnagyobb dobott kocka hatdrozza meg.

Ha alegnagyobb kocka 6, az teljes siker; A JK cselekvése hatékony, és nincsenek kompliké-
ciok. Ha a legnagyobb kocka 4 vagy 5, az részleges siker; a JK cselekvése hatékony, de van
egy komplikdcié. Ha a legnagyobb kocka 1-3, az kudarc; a JK cselekvése nem hatékony, és
komplikécid is van.

Alapvetden, amikor valaki tesz egy cselekvési dobast, akkor mindenki a 6-osokban reményke-
dik. Ha nem kap 6-ost, akkor a pozici6tol fiiggen valami komplikdco vagy rossz kovetkezmény
torténik. Ha egy jatékos tobb mint egy 6-ost dob, az kritikus siker - kap valami extra elonyt.

SZERENCSEDOBASOK

Egy szerencsedobas mondja meg, hogy valami ,,mennyire” jon létre. Nincs pozicié és hatas-
szint, csak egy jellemzobdl szarmazé par k6. Példaul a JM tesz egy szerencsedobast a rosszfik
moraljéra, hogy kideriiljon, tovabb kiizdenek-e. Ha batrak, a JM dobhat 3k6-tal, hogy lassa,
hogyan boldogulnak. 6-nal hatdrozottan helytallnak. 4/5-nél néhanyan elfuthatnak. 1-3-ndl
megtorik a formaci6 és mind elmenekiil.

ELLENALLAS-DOBASDK

Egy JK ellenallas-dobast tehet, hogy elkeriiljon egy JM altal okozott rossz kovetkezményt.
Példaul ha a JM azt mondja, hogy ,Megteszed, de Neela radls, ahogy atmdszol. Kapsz egy
2-es szintii sebet”, akkor a jatékos mondhatja, hogy ,,Nem, ellen akarok allni>. Amikor egy JK
ellenall egy kovetkezménynek, az mindig hatasos - a kovetkezmény valami kevésbé sulyosra
csokken, vagy teljesen elttinik (helyzetfiiggd).

Az ellenillas-dobas megmondja, hogy mennyi stresszt kap a JK (6 stressz minusz a legna-
gyobb kocka dobasa).

E J B E N ELJARASDK

CSELEKVESI DOBAS

1. A jétékos kijelenti a cselekvésének céljat.

2. A jatékos meghatarozza a cselekvési értéket.
3. A JM megadja a dobas pozicidjat.

4. A JM megadja a cselekvés hatasszintjét.

5. Bonusz kockak hozzdadasa.

6. A jatékos dob a kockakkal és megallapitjuk az eredményt.

BONUSZKOCKA
¢ +1k egy csapattagtol (6 kap 1 stresszt).
¢ +1k ha tulhajszolod magad, vagy elvallalsz egy 6rdogi alkut.

SZERENCSEDOBAS

1. A JM a helyzethez ill6 jellemz6 (mordl, szivdssag, mindség stb.) alapjan meghatarozza a kockdk
szamdt (4ltalaban 1-4 kocka).

2.Dobj a kockakkal, és a legnagyobb kocka eredménye mondja meg, hogy az adott helyzetben
milyen erésen érvényesiil ez a jellemzd.

ELLENALLAS-DOBAS

1. A jatékos ugy dont, hogy ellenall a kovetkezménynek.

2. A JM a helyzet részleteitdl fiiggéen eldonti, hogy a kovetkezmény cs6kken, vagy teljesen elttinik
az ellenallas-dobds hataséra.

3. A JM meghatarozza, hogy mely érték alkalmazhaté az aktualis kovetkezményre (Eszesség, Ba-
torsag, Eltokéltség).

4. A jatékos dob a tulajdonsag értékére.

5. A JK altal elszenvedett stressz értéke 6 minusz a legnagyobb kocka eredménye, és a kovetkezmény
lecsokken vagy elttinik.

VISSZAPORGETESEK

1. A jatékos bejelenti, hogy szeretne egy visszaporgetést egy olyan cselekedetre, amit a mdltban
hajtott végre, és ami befolydsolja az aktudlis helyzetet.

2. A JM vézlatosan leirja a visszaporgetés jelenetét. A Jatékos elmondja, hogy mit tesz a karaktere.
3. A JM megallapitja a visszaporgetés jelenetének stressz arat:
¢ 0 STRESSZ: Egy atlagos cselekvés, amire konnyen lehet6séged nyilt.
¢ 1 STRESSZ: Egy Osszetett cselekvés vagy valdszintitlen lehetdség.
¢ 2 (VAGY TOBB) STRESSZ: Egy bonyolult cselekvés, ami specialis lehet6ségeket vagy eshet6-
ségeket igényel.

4. A JK megkapja a stresszt és megkisérli a visszaporgetéses cselekvést.



KARAKTERKESZITES

Valassz egy jatékkonyvet. A ja-
tékkonyved jelképezi a karaktered
alvilagi hirnevét, a specialis képességeit,
és a fejlodését.
Vilassz egy orokséget. Jegyezd fel
a valasztasodat a csaladi életedrol.
Példdul: Skovfoldi ércbdnydszok, most
Duskwallban hdaboriis menekiiltek.

Vilassz egy hatteret. Jegyezd fel a
rad jellemz6 torténetedet. Példdul:
Munkds: Leviatdnvaddsz, ldzado.

Ossz el négy cselekvési pottyot.

Egy cselekvési érték sem halad-
hatja meg a 2-t a karakterkészitéskor.
(Készités utdan a cselekvési értékek fel-
mehetnek 3-ra is. Amikor megnyilik a
banddd elétt a Kivilosdg fejlodés, akkor
a cselekvések értéke 4-ig is fejlédhet.)

Valassz egy specialis képességet.
Ezek a karakterlap kzéps6 sziirke
oszlopaban szerepelnek. Ha nem tudsz
donteni, valaszd a listaban az els6t. Azt
azért tettiik oda, mert j6 els6 valasztas.

Valasz egy kozeli baratot és egy

rivalist. Jelold be, hogy ki a kozeli
baratod, régi szovetségesed, csaladta-
god vagy szeret6d (felfelé mutatd ha-
romszoggel). Jelold meg, hogy ki egy
rivélis, ellenség, megbantott szeretd,
elarult partner stb. (lefelé mutat6 ha-
romszoggel).

Valaszd ki szenvedélyed. Valaszd

ki a kivant szenvedélytipust, jelle-
mezd par széban, és adj egy nevet és
helyszint a szenvedélyed ellatdjanak.
8 Irdle a neved, dlneved és kinéze-

ted. Valassz egy nevet és alnevet
(ha hasznalsz), és ird le par szoban a

kinézetedet. Jobb oldalt taldlsz ezekre
példakat.

MALHA

A karakterlapodon 1év6 targyak mind-
egyike elérhetd szamodra. Minden kiil-
detés el6tt valaszd ki, hogy mi legyen
a karaktered terhe. A kiildetés alatt
mondhatod, hogy a karakterednek
éppen kéznél van egy targy, ugy hogy
bejelolod a hasznalni kivant targyat —
egészen addig a targyszamig, ami eléri
a kivalasztott teher értékét. A terhed
egyben meghatarozza a mozgasi se-
bességedet és észlelhetdségedet.

o 1-3 TEHER: K6nnyti. Gyorsabb vagy,
kevésbé érzékelhetd; a polgdrok kizé ve-
gyiilhetsz.

« 4/5 TEHER: Rendes. Ugy nézel ki, mint
egy bajkeverd, balhéra készen.

« 6 TEHER: Nehéz. Lassabb vagy. Ugy
nézel ki, mint egy tigynik bevetésen.

o 7-9 TEHER: Leterhelt. Tul vagy ter-
helve, és azon kiviil, hogy nagyon lassan
mozogsz, mdst nem tudsz tenni.

Néhdny specialis képesség (példaul a
Kaszabolé OSzVER képessége, vagy a
Démon hihetetlen ereje) megnoéveli a
teher korlatjat.

Néhany targy két targynak szamit a
teher szempontjabol (ezeknek két 6sz-
szekotott rubrikdja van). A délt betiivel
irt tdrgyak nem szdmitanak a teherbe.

Most nem kell kiilon targyakat valogat-
nod. Nézd meg az ebben a PDF-ben ta-
lalhaté személyes targyaidat és a rendes
targyleirdsokat.

SZENVEDELYEK

¢ ELKOTELEZETTSEG: Egy csalad, gy, szervezet

elkotelezettje vagy.

¢ ELvEZET: Oromszerzés szeretdk, étel, ital, szesz,

drogok, mtivészet, szinhaz stb. dltal.

¢ Hirt: Egy lithatatlan hatalom, elfeledett isten, s

stb. elhivatott kovet6je vagy.

¢ SZERENCSEJATEK: Vagyodsz a szerencsejatékok

utan, fogadast kotsz a sporteseményeken stb.

KERESZTNEVEK

Adric, Aldo, Amosen, Andrel, Arden, Arlyn, Arquo,
Arvus, Ashlyn, Branon, Brace, Brance, Brena, Bricks,
Candra, Carissa, Carro, Casslyn, Cavelle, Clave, Co-
rille, Cross, Crowl, Cyrene, Daphnia, Drav, Edlun,
Emeline, Grine, Helles, Hix, Holtz, Kamelin, Kelyr,
Kobb, Kristov, Laudius, Lauria, Lenia, Lizete, Lo-
rette, Lucella, Lynthia, Mara, Milos, Morlan, Myre,
Narcus, Naria, Noggs, Odrienne, Orlan, Phin, Polo-
nia, Quess, Remira, Ring, Roethe, Sesereth, Sethla,
Skannon, Stavrul, Stev, Syra, Talitha, Tesslyn, The-
na, Timoth, Tocker, Una, Vaurin, Veleris, Veretta,
Vestine, Vey, Volette, Vond, Weaver, Wester, Zamira.

KINEZET
Férfi, N6, Bizonytalan, Rejtett

¢ KABULAT: A feledést keresed a tdlzott drogfo-
gyasztasban, részegségben, vagy abban, hogy a
kiizdévermekben péppé vernek.

¢ Luxus: Draga vagy hivalkodé pénzfitogtatas.

¢ TERMESZETFELETTI: Furcsa esszencidkkal ki-
sérletezel, kobor szellemekkel tarsalogsz, bizarr
ritusokat vagy tabukat figyelsz meg stb.

VEZETEKNEVEK

Ankhayat, Arran, Athanoch, Basran, Boden, Booker,
Bowman, Breakiron, Brogan, Clelland, Clermont,
Coleburn, Comber, Daava, Dalmore, Danfield,
Dunvil, Farros, Grine, Haig, Helker, Helles, Hely-
lyers, Jayan, Jeduin, Kardera, Karstas, Keel, Kessarin,
Kinclaith, Lomond, Maroden, Michter, Morriston,
Penderyn, Prichard, Rowan, Sevoy, Skelkallan, Sko-
ra, Slane, Strangford, Strathmill, Templeton, Tyrcon-
nell, Vale, Walund, Welker.

ALNEVEK

Béka, Bogancs, Bogdr, Boka, Csengd, Dalos, Eziist,
Fagyos, Gytird, Harang, Hold, Huszas, Kalapécs,
Kampd, Karom, Kereszt, Korbécs, Kova, Kod, Kotél,
Lovész, Marok, Nyuzd, Ogre, Rubin, Sarkantyu, Szi-
pus, Tégla, Tekercs, Tépé, Tik-tak, Técsa, Tt, Tiicsok,
Varju, Virgdcs, Visszhang, Zsémbes

Adaz, Atletikus, Benga, Borongos, Csontos, Durva, Egykedvi, Elnytitt, E16zékeny, Feltin6, Gornyedt, Hatérozott,
Igazsagos, Izmos, Joképt, Kedves, Kényes, Komoly, Készivi, Lagyszivli, Marcona, Mitugrasz, Nyitott, Nyugodt,
Okos, Rosszkedv, Sebhelyes, Szivos, Szoborszert, Szomort, Vékonydongaju, Viharvert, Z6mok

Angolnabér ruha  Elére vasalt Hdromszogletii  Magas szdrii Puha cipdé Szérmebunda
Bérruha nadrdg kalap csizma Rongyok és kapcdk Vastag bunda
Csuklya és fityol ~ Fesziilds dzseki ~ Hosszil sdl Maszk és koponyeg Rovid kipeny Vastag dzseki
Csuklyds kabdt ~ Galléros ing Kantdr Mellény Széles ov Vastag paldst
Csuklyds kopeny ~ Guberdlt egyen-  Kotott garbd Munkdscipé Szoknya és bliz ~ Viaszos kabdt
Durva tunika ruha Kotott sapka Munkdsnadrdg — Szoros leggings

Félkdponyeg Hosszii kabdt Laza selyem Oltony, nyakkendd Szoros ruha
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NEV ALNEV

KINEZET

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS
TORVENY —TUDOMANYOS

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG — ELVEZET — HIT — KABULAT — LUXUS — SZERENCSEJATEK — TERMESZETFELETTI

projekt éra ! | )

PANCELDK

PANCEL
NEHEZ
SPECIALIS

O
O
O

STRESSZ' ' ' ' ' ' ' ' ' VIOV ¢57iv( - KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —
VAKMERO — LAGYSZIVU — INSTABIL — KEGYETLEN
SEGITSEGRE
3 SZORUL
2 -1K
1 CSOKKENT
HATAS
JEGYZETEK

FELELMETES
ES VESZELYES
HARCOS

KASZABOLO

SPECIALIS KEPESSEGEK

O CsATARA SZULETETT: Elkoltheted a specialis pancélt, hogy csokkentsd
egy harcban egy tdmadas sebét, vagy hogy tiler6ltesd magad egy harcban.

O ENERGIKUS: Gyorsabban gyégyulsz a sebekbdl. Maradanddan jel6ld be az
egyik gyogyuldsi ora cikkelyét. +1k-t kapsz a gyogykezelési dobasokhoz.

O KEGYETLEN: Amikor fizikai er8szakot alkalmazol, az kiilondsen rémisztd
dolog. Amikor Parancsolsz egy rémiilt célpontnak, kapsz +1k-t.

O OszvER: A teherkorlataid nagyobbak. Konnyt: 5. Rendes: 7. Nehéz: 8.

O SZELLEMVADASZ: A kezedet, kozelharci fegyvereidet vagy szerszamaidat
szellemenergidval itatod 4t. Folényt kapsz a természetfelettivel valo harcban.

O TESTOR: Amikor védelmezel egy bandatdrsat, akkor kapsz +1k-t az
ellenéllds-dobasodhoz. Amikor informéciét gytjtesz, hogy megbecsiild
a jelenlegi helyzet lehetséges fenyegetéseit, akkor kapsz +1 hatdst.

O VELEM NEM BASZAKSZOL: Talhajszolhatod magad, hogy megtedd a
kovetkezdk egyikét: végrehajtasz egy olyan fizikai er6mutatvéinyt, ami az
emberfeletti hatdrdt siirolja - vagy egyenléként csatdzol egy kisebb banddval.

O VEZET6: Amikor csataban egy kohorsznak Parancsolsz, akkor tovibb
harcolnak, amikor egyébként megtornének (nem lesz végiik, amikor 3.
szint( sebet kapnak). +1 hatést és 1 pancélt kapnak.

OO O VETERAN: Vilassz masik forrdsbol egy specidlis képességet.

VESZELYES BARATOK TARGYAK TEHEI
/\ 57 Marlane, 6kélvivé [1Kivals kézifegyver
[_H_1Kival6 nehéz fegyver

/\ 5/ Chael, kegyetlen gengszter

. : [[Rémiszto fegyver vagy szerszam
/A7 Kegyelem, rid 1k

M [ Bilincs és lanc
/\ 57 Malaszt, kinzémester [ Haragesszencia itala

Av Flirészfog, doki [71 Szellemiiz6 meddl

TP

& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnal jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jeldlj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.

® Egy kihivdst erészakkal vagy kényszeritéssel oldottdl meg.

® Kifejezted hitedet, motivdciédat, rokségedet vagy hdtteredet.

& Jaték kozben hatranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

SZAJRE

\ CSERKEL

\ TANULMANYOZ
\ FELMER

\ BUTYKOL

FINESZ
OSON
KUZD
VA4

| ELTOKELTSEG _JJJJ} )

\ HANGOL
o PARANCSOL

\ TARSUL

\ ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

R 0 3 kénnyii O 5 rendes O b nehéz

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly [ 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Betordszerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Butykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA

o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjt.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tdmadds helye  Okkult: Modszer
Térsat védelmezni Lopézés: Behatolds helye Szallitas: Utvonal
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Mdodszer Tarsasdagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES

Hogyan sebezhetem meg?
Ki tart télem leginkdbb?
Ki itt a legveszélyesebb?
Mire késziilnek?

Hogyan vehetem rd 6ket?
Az igazat mondjdk nekem?
Mi folyik itt valéjaban?

L IR R R R R R 4
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HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY —TUDOMANYOS

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG — ELVEZET — HIT — KABULAT — LUXUS — SZERENCSEJATEK — TERMESZETFELETTI

STRESSZ' ' ' ' ' ' ' ' ' VIOV ¢57iv( - KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —
VAKMERO — LAGYSZIVU — INSTABIL — KEGYETLEN
SEGITSEGRE projekt éra ! | )
3 SZORUL
PANCELOK
2 ELE PANCEL [
1 CcSOKKENT NEHEZ O
HATAS  SPECIALIS [J
JEGYZETEK

HALALOS
MESTERLOVESZ ES
NYOMKOVETO

KOPOD

SPECIALIS KEPESSEGEK

O MESTERLOVESZ: Tilhajszolhatod magad, hogy a kovetkezok egyikét tedd:
tavolsdgi tamadast hajtasz végre egy a fegyver hatétavjdn kiviili extrém tdavol-
sdgra - gyors fedezd sortiizzel visszaszoritod az ellenséget.

O BosszUszoMjAs: Kapsz egy tovabbi TP-kivaltot: Visszavdgsz valakinek,
aki megbdntott téged vagy valamelyik szerettedet. Ha a banddd segitett a
visszavagasban, akkor jel6lj banda TP-t is.

O FELDERITO: Amikor informaciét gytjtesz, hogy kideritsd egy célpont hollétét,
akkor +1 hatast kapsz. Amikor elrejt6zol egy el6készitett helyre, vagy dlcazast
alkalmazol, akkor +1Kk-t kapsz, hogy elkeriild a leleplezddést.

O FOkuszALT: Elkoltheted a specidlis pancélt, hogy egy harcban ellendllj
a meglepetés vagy a mentalis sériilés egy kovetkezményének, vagy hogy
tavolsagi harcban vagy nyomkovetéskor tuler6ltesd magad.

O O SZELLEMVADASZ: A vadészillatodat dtitatja a szellemenergia. Folényt
kap a természetfelettivel val6 kiizdelem, és annak nyomkévetése soran, és
kap egyet a kovetkezd varazsképességek koziil: szellemalak, elmekapcsolat,
vagy nyilsebes. Tobbszor is felveheted ezt a képességet.

O Szivés, MINT A SZiJ: A sebszintekbdl szarmazd biintetések egy fokozattal
kevésbé sulyosak (bar a 4. szint még mindig halélos).

O TULELS: A nehezen elnyert tapasztalat vagy az okkult ritualék altal, de im-
munis vagy a halalfoldek mérgezé miazméjara, és meg tudsz élni az ottani
furcsa novény- és allatvilagon. Kapsz +1 stressz rubrikat.

O OO VETERAN: Vilassz masik forrasbol egy specialis képességet.

TARGYAK
Kivélo par pisztoly

HALALOS BARATOK

/\ <7 Steiner, orgyilkos
/\5/ Celene, 8rszem Kivalé hosszt puska
/\5/ Melvir, doki

/A7 Veleris, kém

Elektroplazmikus municié
Betanitott vaddszadllat
Téveso

Av Casta, fejvadasz Szellemiiz6 meddl

TP

& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnadl jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jeldlj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.

® Egy kihivist nyomkovetéssel vagy erészakkal oldottdl meg.

* Kifejezted hitedet, motivdciédat, rokségedet vagy hdtteredet.

& Jaték kozben hdtranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

TEHEI

SZAJRE

CSERKEL
\ TANULMANYOZ
o FELMER
\ BUTYKOL

FINESZ
OSON
KUZD
VA4

|ELTOKELTSEG Q) )

\ HANGOL

\ PARANCSOL
\ TARSUL

\ ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

R 0 3 kénnyii O 5 rendes O b nehéz

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly O 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Betordszerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Butykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA

o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tdmadds helye  Okkult: Modszer

Tarsat védelmezni Szallitas: Utvonal

Lopdzas: Behatolds helye

Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Mdodszer Tarsasdagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES
® Mire késziilnek?

® Hogyan vegyem rd Oket?

* Hogyan éreznek valdjaban?
® Hol sériilékenyek?

® Hovd ment [X]?

® Hogyan taldlom meg [X]-et?
* Mi folyik itt valdjaban?



KESEKALEJBEN

NEV

BANDA

ALNEV

KINEZET

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY —TUDOMANYOS

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG — ELVEZET — HIT — KABULAT — LUXUS — SZERENCSEJATEK — TERMESZETFELETTI

STRESSZ VIOV ¢57iv( - KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —
glsinsisisissis VAKMERO — LAGYSZIVU — INSTABIL — KEGYETLEN
3 SEGITSEGRE projekt 6ra ! | )
SZORUL
2 =X PANCEL O

NEHEZ O

1 CSOKKENT
HATAS  SPECIALIS [J
JEGYZETEK ,
ALKIMIA
Vallheveder =1
Vallheveder =1

Amikor egy vdllheveder
rubrikat haszndlsz, vilassz
egy alkimiai szert:

* Agytliz (méreg)
¢ Alkaheszt

¢ Fullasztopor

¢ Fiistbomba

¢ Granat

¢ Higany

@ Kotbolaj

# Lebegés olaja

¢ Rogyasztd méreg
¢ Szikra (drog)

¢ Transzpuder

¢ Tiizolaj

* Vakité méreg

SZABOTOR ES
TECHNIKUS

PIOCA

SPECIALIS KEPESSEGEK

O ALKIMISTA: Amikor feltaldlsz vagy alkotsz egy alkimista vonasokkal
rendelkezé dolgot, akkor +1 eredményszintet kapsz a dobasodhoz (egy
1-3-bol 4/5 lesz stb.). Egy mar ismert specidlis formulaval kezdesz.

O DoKI: A csontokat, vért és testnedveket Biitykolod, hogy ellasd a sebeket,
vagy stabilizald a haldoklékat. Tanulmdnyozhatsz egy betegséget vagy
halottat. A bandatagok +1k-t kapnak a gydgykezelés dobasokra.

O ELEMZO: Szabadidf alatt két jelolést kapsz, amit barmely hosszu tava
projekt 6rdjéra tehetsz, ami nyomozassal, uj formula megtanulasaval, vagy
tervkészitéssel kapcsolatos.

O FELTALALG: Amikor feltaldlsz vagy alkotsz egy szikragép vondsokkal
rendelkezd dolgot, akkor +1 eredményszintet kapsz a dobasodhoz (egy
1-3-bdl 4/5 lesz stb.). Egy mar ismert specialis tervrajzzal kezdesz.

O KrTARTAS: Elkoltheted a spec. pancélt, hogy csokkentsd egy harcban
a faradtsdg, gyengeség vagy kémiai hatdsok egy kovetkezményét, vagy
hogy talhajszold, amikor technikai képzettséged haszndlod, vagy alkimiai
anyagokkal bansz.

O MERGEZO: Valassz egy drogot vagy mérget (a vallhevederedbdl), amire
immunissd valtal. Ha tulhajszolod magad, akkor a b6r6don vagy nyalad-
ban is kivélaszthatod ezt, vagy kilehelheted méregfelhéként.

O SzABOTOR: Amikor Zuzol, akkor a miived sokkal csendesebb, mint rendes
esetben, és a sériilést jol el tudod fedni a feliiletes atvizsgélas el6l.

O SzELLEMVEDELEM: Amikor egy teriiletet varazslatos anyagokkal Zizol
szét, vagy rombolod le, akkor vagy vonzod, vagy taszitod a szellemeket.

OO O VETERAN: Valassz mésik forrasbol egy specialis képességet.
DKOS BARATOK TARGYAK
/\ 7 Stazia, gyogyszerész Kivélo biitykold szerszamok
Kival6 zuzéeszkozok
Fiivéesé, tiiskék és injekcidk
Viéllheveder (3 hasznalat)
Véllheveder (3 hasznalat)
Kiityiik

/\ </ Veldren, a pszichonauta
/\ <7 Eckerd, hullarablé

/\ <7 Jul, vérkereskedd

/\ <7 Malista, papnd

TP

& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnal jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jeldlj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.

® Egy kihivast technikai képzettséggel vagy romboldssal oldottdl meg.

* Kifejezted hitedet, motivdciédat, rokségedet vagy hdtteredet.

& Jaték kozben hdtranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

SZAJRE

\ CSERKEL

\ TANULMANYOZ
\ FELMER
BUTYKOL

FINESZ
OSON
KUZD
° VA4

|ELTOKELTSEG Q) )

\ HANGOL

\ PARANCSOL
\ TARSUL

\ ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

TEHER 0 3 kénnyii O 5 rendes O b nehéz

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly O 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Betordszerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Butykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA
o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tidmadds helye  Okkult: Médszer
|
Tarsat védelmezni Lopézés: Behatolds helye Szallitas: Utvonal
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Modszer Tarsasagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES
Mire késziilnek?

Hogyan vehetem rd 6ket?
Vajon az igazat mondja?

Itt mit biitykolhetek meg?
Mi lenne, ha [X]-et tenném?
Hogyan taldlom meg [X]-et?
Mi folyik itt valéjaban?

L K R R R R R 4



KESEKALEJBEN

NEV

BANDA

ALNEV

KINEZET

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY —TUDOMANYOS

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG — ELVEZET — HIT — KABULAT — LUXUS — SZERENCSEJATEK — TERMESZETFELETTI

STRESSZ' ' ' ' ' ' ' ' ' VIOV ¢57iv( - KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —
VAKMERO — LAGYSZIVU — INSTABIL — KEGYETLEN

SEGITSEGRE projekt éra ! | )

3 SZORUL

PANCELOK

2 ELE PANCEL [
1 CcSOKKENT NEHEZ O
HATAS  SPECIALIS [J

JEGYZETEK

KORMONFONT
STRATEGA

> 2
SPECIALIS KEPESSEGEK
O ELORELATAS: Balhénként kétszer stressz fizetése nélkiil segithetsz
egy bandatdrsnak. Mondd el, hogyan késziilté] fel erre.

O HALOsZOVES: Kapsz +1k Tarsult, amikor egy balhéhoz informaciot
gytjtesz egy célpontrol. +1k-t kapsz a kezdédobashoz.

O HASZNOS SZENVEDELY: Amikor megmeritkezel a szenvedélyedben,
a kocka végeredményét 1-gyel vagy 2-vel modosithatod fel és le. Egy
hozzad csatlakoz6 szovetséges ugyanezt teheti.

O OsszZEKAPCSOLVA: Szabadidé alatt +1 hat4sszintet kapsz, amikor
beszerzel egy dolgot vagy csokkented a gyanit.

O VisszAEsO: Amikor bebortonoznek, akkor a korozési szinted 1-gyel
kevesebbnek szamit, a Fokozatod 1-gyel tobbnek, és kapsz +1 frak-
cidstatuszt arra a frakciora, akinek segitesz, amig odabent vagy

O STRATEGA: Elkoltheted a specidlis pancélt, hogy megvédj egy ban-
datérsat, vagy hogy tuleréltesd magad, amikor informacidt gytjtesz,
vagy egy hosszu tava projekten dolgozol.

O SzAMiTAS: A szabadidd alatti Gvatos tervezésednek koszonhetéen
magadnak vagy egy masik bandatagnak +1 szabadidds tevékeny-
séget adhatsz.

O SZELLEMSZERZODES: Amikor egyezményt kotsz, akkor te és a
szerz6d6 fél mindketten viselitek eskiitok jelét. Ha barki megszegia
szerz6dést, az elszenved egy 3. szintii sebet, ,, Atkozott”.

OO O VETERAN: Vilassz masik forrdsbol egy specidlis képességet.

/N7 Jennah, szolgald
A Y/ Riven, kémikus
/N7 Jeren, Kékkabdtos hivatalnok

TP
& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnadl jelolj TP-t.

Altato esszencia fioldja
Rejtett zsebpisztoly
Szellemiizé medadl

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jeldlj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.

® Egy kihivist szamitdssal vagy dsszeeskiivéssel oldottdl meg.

* Kifejezted hitedet, motivdciédat, rokségedet vagy hdtteredet.

& Jaték kozben hdtranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

DORZSOLT BARATODK TARGYAK TEHEI

/A7 Salia, informéciobroker Kivdl6 feddszemélyiség

/\57 Augus, épitészmester Kivalé tiveg whisky
Tervrajzok

SZAJRE

\ CSERKEL

\ TANULMANYOZ
\ FELMER

\ BUTYKOL

FINESZ
OSON
KUZD
VA4

|ELTOKELTSEG Q) )

\ HANGOL
\ PARANCSOL
0 TARSUL

\ ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

R 0 3 kénnyii O 5 rendes O b nehéz

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly O 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Betordszerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Butykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA
o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tdmadds helye  Okkult: Modszer
|
Térsat védelmezni Lopézés: Behatolds helye Szallitas: Utvonal
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Mdodszer Tarsasdagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES
* Mit akarnak leginkdbb?

* Mire kell figyelnem?

* Hogyan szdrmazhat elényom?
® Hogyan fedezhetem fel [X]-et?
* Mire késziil6dnek?

® Hogyan vehetem rd Gket?

* Mi folyik itt valéjaban?



KESEKALEJBEN

NEV

BANDA

ALNEV

KINEZET

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY —TUDOMANYOS

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG — ELVEZET — HIT — KABULAT — LUXUS — SZERENCSEJATEK — TERMESZETFELETTI

STRESSZ' ' ' ' ' ' ' ' ' VIOV ¢57iv( - KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —
VAKMERO — LAGYSZIVU — INSTABIL — KEGYETLEN
SEGITSEGRE projekt éra ! | )
3 SZORUL
PANCELOK
2 ELE PANCEL [
1 CcSOKKENT NEHEZ O
HATAS  SPECIALIS [J
JEGYZETEK

KORMONFONT
MANIPULATOR
ES KEM

SUMAK

SPECIALIS KEPESSEGEK

O SANCOLAs: Kapsz 2 stresszt, hogy a legjobb cselekvési értékedre
dobj, mikozben egy masik cselekvést hajtasz végre. Mondd el, hogyan
alkalmaztad a képességedet erre az esetre.

O Bizz BENNEM: Kapsz +1k-t egy olyan célpont ellen, akivel bensé-
séges kapcsolatban allsz.

O EGY KIS MELLEKES: Minden szabadidé fazis végén kapsz +2 szajrét.

O HipNoTIZALAS: Amikor Elbtivolsz valakit, akkor el tudod vele
feledtetni, hogy mi tortént, amig legkozelebb nem talalkoztok.

O KiBUVO: Elkoltheted a specialis pancélt, hogy ellendllj a gyanu
vagy meggy6zés kovetkezményének, vagy hogy tileréltesd magad
a kibuvokhoz.

O MINTHA TUKORBE NEZNEK: Mindig megmondod valakirél, hogy
éppen hazudik-e.

O KOPENY Es TOR: Amikor dlruhat, vagy valami mésféle titkos megté-
vesztést hasznalsz, akkor +1k-t kapsz a dobdsokra, hogy megtéveszd
vagy eltereld a gyantt. Amikor ledobod az alruhat, az ezt eredmé-
nyezé meglepetés a kezedbe adja a helyzetben a kezdeményezést.

O SZELLEMHANG: Ismered a szellemekkel vagy démonokkal valé kap-
csolattartas titkos mddszerét, mintha rendes ember lenne. Folényt
kapsz, amikor a természetfelettivel kommunikalsz.

OO O VETERAN: Vilassz masik forrdsbol egy specidlis képességet.

TARGYAK
Kivdlé ruhdk és ékszerek

RAVASZ BARATOK
/N7 Bryl, drogdiler

/\5/ Bazso Baz, bandavezér Kivalo dlcakészlet

/A7 Klyra, kocsmaros Transepider

Sétabot-kard
Szellemiizé meddl

/\ 57 Nyryx, prostitudlt
Av Harker, visszaesé blinozd

TP

& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnadl jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jeldlj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.

® Egy kihivist megtévesztéssel vagy befolydssal oldottdl meg.

* Kifejezted hitedet, motivdciédat, rokségedet vagy hdtteredet.

& Jaték kozben hdtranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

TEHEI

Sulyozott kocka, cinkelt kdrtya

SZAJRE

\ CSERKEL

\ TANULMANYOZ
\ FELMER

\ BUTYKOL

FINESZ
OSON
KUZD
VA4

|ELTOKELTSEG Q) )

\ HANGOL

\ PARANCSOL
o TARSUL
) ELBUVOL
BONUSZ KOCKA

stresszt) -VAGY- elfogadod

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
+
az ORDOGI ALKUT.

R 0 3 kénnyii O 5 rendes O b nehéz

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly O 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Betordszerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Butykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA
o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tdmadds helye  Okkult: Modszer
|
Térsat védelmezni Lopézés: Behatolds helye Szallitas: Utvonal
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Mdodszer Tarsasdagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES
* Mire késziilnek

® Hogyan veszem rd Gket?

* Vajon az igazat mondja?

& Mit érez valéjaban?

* Mivel torddik igazdn?

* Hogyan olvadhatok be?

* Mi folyik itt valéjaban?



KESEKALEJBEN

NEV

BANDA

ALNEV

KINEZET

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY —TUDOMANYOS

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG — ELVEZET — HIT — KABULAT — LUXUS — SZERENCSEJATEK — TERMESZETFELETTI

STRESSZ' ' ' ' ' ' ' ' ' VIOV ¢57iv( - KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —
VAKMERO — LAGYSZIVU — INSTABIL — KEGYETLEN
SEGITSEGRE projekt 6ra ! | )
3 SZORUL
PANCELOK
2 ELE PANCEL [
1 CcSOKKENT NEHEZ O
HATAS  SPECIALIS [J
JEGYZETEK

LOPAKODO
BESZIVARGO ES
BETORO

SURRANO

SPECIALIS KEPESSEGEK

O BEHATOLO: Amikor a biztonségi eszkozokkel kezdesz, akkor nem
befolyasol a minéség vagy Fokozat.

O ARrNYEK: Elkoltheted a specialis pancélt, hogy ellendllj a felfedezés
vagy biztonsagi intézkedések kovetkezményének, vagy hogy tiler6l-
tesd magad az atletikus vagy az osondsi mutatvanyokhoz.

O OrRDONGOS LABAK: Tilhajszolhatod magad, hogy a kivetkezok egyi-
két megtedd: végrehajtasz egy atlétikai mutatvinyt, ami az emberfeletti
hatdrdt siirolja - vagy mandverezéseddel dsszezavarod ellenségeidet, hogy
azok tévedésbil egymdst tamadjdik meg.

O RAJTAUTES: Rejt6zésbol vagy csapdds timadaskor +1k a dobasodhoz.

O REFLEXEK: Cselekvési sorrendben te jossz el6szor.

O SZAKERTELEM: Vilaszd ki egy cselekvési értéked. Amikor egy cso-
portot ezzel a cselekvéseddel vezetsz, akkor legfeljebb csak 1 stresszt
szenvedsz, a rontott dobasoktdl fiiggetlentil.

O SZELLEMFATYOL: Részlegesen beleolvadhatsz a szellemmezébe, ami
dltal pér pillanatra drnyékszer( és anyagtalan leszel. Amikor beolvadsz,
kapsz 2 stresszt, plusz 1 stresszt minden extra elem utén: pdr pillanat
helyett par percig tart — drnyékszerii helyett ldthatatlan vagy - lebegsz
a levegbben, mint a szellemek.

O VAKMERO: Amikor egy elkeseredett cselekvésre dobsz, +1k-t kapsz
a dobdsodra, ha egyben -1k-t kapsz minden ellenéllas-dobdsra a cse-
lekvésed kovetkezményei ellen.

OO O VETERAN: Vilassz masik forrdsbol egy specidlis képességet.

Kénnvil mészofel 1é
/\ <7 Frake, zérlakatos onnyt I,na.szo cISzereies

Csendesség itala
AV Roslyn Kellis, nemes Ejjelléts szemiiveg

Av Petra, hivatalnok Szellemiiz6 meddl

TP

& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnal jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jeldlj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.

@ Egy kihivdst osondssal vagy elkertiléssel oldottdl meg.

* Kifejezted hitedet, motivdciédat, rokségedet vagy hdtteredet.

& Jaték kozben hdtranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

KETES BARATOK TARGYAK TEHEI
/\ v/ Telda, koldus Kivdls tolvajkulcsok
/\ 7 Darmot, Kékkabatos Kival6 arnykopeny

SZAJRE

\ CSERKEL
\ TANULMANYOZ
\ FELMER

\ BUTYKOL

° FINESZ
T3 OSON
KUZD
VA4

|ELTOKELTSEG Q) )

\ HANGOL

\ PARANCSOL
\ TARSUL

\ ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

R 0 3 kénnyii O 5 rendes O b nehéz

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly O 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Betordszerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Butykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA
o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tidmadds helye  Okkult: Médszer
|
Tarsat védelmezni Lopézés: Behatolds helye Szallitas: Utvonal
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Modszer Tarsasagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES
Mire késziilnek?

Hogyan veszem rd Gket?

Mi utdn kutassak?

Hogyan lehet bejutni?

Hol rejtdzhetek el?

Hogyan taldlom meg?

Mi folyik itt valéjaban?

L IR R R R R R 4



KESEKALEJBEN

NEV

BANDA

ALNEV

KINEZET

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY —TUDOMANYOS

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG — ELVEZET — HIT — KABULAT — LUXUS — SZERENCSEJATEK — TERMESZETFELETTI

STRESSZ' ' ' ' ' ' ' ' ' VIOV ¢57iv( - KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —
VAKMERO — LAGYSZIVU — INSTABIL — KEGYETLEN
SEGITSEGRE projekt éra ! | )
3 SZORUL
PANCELOK
2 ELE PANCEL [
1 CcSOKKENT NEHEZ O
HATAS  SPECIALIS [J
JEGYZETEK

VARAZSHASZ-
NALO ES ELE-
MENTARISTA

SUTTOGO

SPECIALIS KEPESSEGEK

O KENYszER: Hangolhatsz a szellemmezdre, hogy egy kozeli szellem megje-
lenjen elétted, és engedelmeskedjen egy neki adott parancsnak. Az édltalad
idézett vagy engedelmességre kényszeritett szellem esetén nem rémiilsz meg
a természetfelettitdl (bar lehet, hogy a szovetségeseid igen).

O FurcsA MODSZEREK: Amikor feltaldlsz vagy alkotsz egy mdgikus dolgot,
akkor +1 hatdsszintet kapsz a dobasodhoz (1-3-bol 4/5 lesz stb.). Egy mar
ismert magikus tervvel kezdesz.

(O OKKULTISTA: Ismered azokat a titkos mddszereket, amikkel Tarsulhatsz
az Gsi hatalmakkal, elfeledett istenekkel vagy démonokkal. Miutén térsultdl
eggyel, kapsz +1k-t az 6t imddo kultistdk Parancsoldsara.

O RITUALE: [smered a ritualé varazslatok végrehajtisanak varazslatos modszereit.
Felmérhetsz egy okkult ritualét (vagy készithetsz egy sajatot), hogy megidézz
egy természetfeletti hatdst vagy lényt. Egy mér megtanult ritudléval kezdesz.

O SzELLEMLATAS: Mindig érzékeled a koriilotted 1év6 természetfeletti lénye-
ket. Mindig kapsz +1k-t, amikor informaciét gytjtesz a természetfelettirdl,
akdrmilyen modszerrel is torténjen az.

O VASAKARAT: Immunis vagy a rettegésre, amit a természetfeletti lények latvanya
okoz. Amikor ellenallas-dobast teszel az Eltokéltségeddel, akkor kapsz +1k-t.

O VEDELEM: Elkoltheted a specialis pancélt, hogy ellenallj egy természetfeletti
kovetkezménynek, vagy hogy tulerdltesd magad, amikor vardzslattal kiizdesz.

O ViHAR: Tualhajszolhatod magad, hogy a kovetkezdk egyikét megtedd:
szabadjdra eresztesz fegyverként egy villaimcsapdst — megidézel egy vihart a
kozvetlen kornyezetedbe (felhdszakadds, tivolts szelek, stirii kod stb.).

O O O VETERAN: Valassz mésik forrasbol egy specialis képességet.

Av Kova, szellemiizér [1Démontizé meddl

TP

& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnadl jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jeldlj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.

® Egy kihivast tuddssal vagy vardzshatalommal oldottdl meg.

* Kifejezted hitedet, motivdciédat, rokségedet vagy hdtteredet.

& Jaték kozben hdtranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

FURCSA BARATOK TARGYAK TEHEI

/A7 Nyryx, megszall szellem ["H 1Kivalé villimhurok

A7 Scurlock, vémpir [[1Kivél6 szellemmaszk

ay) et [_|Elektroplazma fioldk
[“1Szellempalack (2)

/A7 Quellyn, boszorkany []Szellemkulcs

SZAJRE

\ CSERKEL

\ TANULMANYOZ
\ FELMER

\ BUTYKOL

FINESZ
OSON
KUZD
VA4

|ELTOKELTSEG Q) )

oo HANGOL

\ PARANCSOL
\ TARSUL

\ ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

R 0 3 kénnyii O 5 rendes O b nehéz

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly O 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Betordszerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Butykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA
o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tdmadds helye  Okkult: Modszer
|
Térsat védelmezni Lopézés: Behatolds helye Szallitas: Utvonal
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Mdodszer Tarsasdagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES

Itt mi a mdgikus vagy fura?
Mi visszhangzik a szellemmezdben?
Itt mi a rejtett vagy elveszett?
Mire késziilnek?

Mi készteti Gket erre?
Hogyan fedhetem fel [X]-et?
Mi folyik itt valéjaban?

L IR R 2R R R AR 4



KESEKALEJBEN

NEV

BANDA

ALNEV

KINEZET

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY —TUDOMANYOS

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

SZENVEDELY: ELKOTELEZETTSEG — ELVEZET — HIT — KABULAT — LUXUS — SZERENCSEJATEK — TERMESZETFELETTI

STRESSZ' ' ' ' ' ' ' ' ' VIOV ¢57iv( - KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —
VAKMERO — LAGYSZIVU — INSTABIL — KEGYETLEN
SEGITSEGRE projekt éra ! | )
3 SZORUL
PANCELOK
2 ELE PANCEL [
1 CcSOKKENT NEHEZ O
HATAS  SPECIALIS [J
JEGYZETEK

JATEKKONYV
SPECIALIS KEPESSEGEK

VESZELYES BARATOK TARGYAK
Avy [ |m|
Avy oo
oo
A
v oo
Ay oo
Avy (||
TP

& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsagnal jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelslj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.
& Egy kihivdst

* Kifejezted hitedet, motivdciédat, orokségedet vagy hdtteredet.

oldottdl meg.

o Jaték kozben hdtranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

SZAJRE

\ CSERKEL

\ TANULMANYOZ
\ FELMER

\ BUTYKOL

FINESZ
OSON
KUZD
VA4

|ELTOKELTSEG Q] )

\ HANGOL

\ PARANCSOL
\ TARSUL

\ ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly O 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Bet6részerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Biitykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA
o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tdmadds helye  Okkult: Modszer
|
Térsat védelmezni Lopézés: Behatolds helye Szallitas: Utvonal
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Mdodszer Tarsasdagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES

Mire késziilnek?

Hogyan veszem rd Gket?
Mit éreznek valdjaban?
Mire kell figyelnem?

Mi itt a gyengeségiik?
Hogyan taldlom meg [X]-et?
Mi folyik itt valéjaban?

L K R R R R R 4



RENDES TARGYAK

Egy vagy két penge: Lehet, hogy csak egy
egyszer( harci kést viselsz. Vagy két gorbe
kardot. Vagy egy rapirt és stilettot. Vagy egy
nehéz hentesbardot. [1 TEHER]

A pengevalasztasod tiikrozheti az 6roksé-
gedet:

Eszakon (Akoroson és Skovfoldon) a kardok
szélesek, nehezek és egyéliiek.

Severoson a lovasnomddok csatdban jobb sze-
retik a landzsdkat, de kozelharcban jellemzi
széles pengéjii dupla élii téroket haszndlnak,
amikre aprélékosan felvésték a csalddi torté-
neteket.

A Tor-szigeteken a kalézok gyakran keskeny,
konnyti pengéket haszndlnak gyors dofésekre
- példéul rapirt és stilettot.

Iruvidban gyakoriak a hajlitott pengék; vagy a
kiilsé éliik élezett szablyaszertien, vagy a belsé
éliik élezett sarloszeriien.

Dobokések: Hat kicsi, konnyt kés.
[1 TEHER]

Egy pisztoly: Egy nehéz, egylovetd, eloltoltés
l6fegyver. 20 1épésig pusztitd, lassu az Gjra-
toltése. [1 TEHER]

Egy nagy fegyver: Egy fegyver, amit két kéz-
zel kell forgatni. Egy csatabard, pallos, harci
kalapdcs, vagy szalfegyver. Egy vaddszpus-
ka. Egy mordaly. Egy ij vagy nyilpuska. [2
TEHER]

Egy szokatlan fegyver: Egy régiség vagy
szerszam fegyverré alakitva. Egy ostor, egy
cséphadard, egy szekerce, egy 4s0, egy hosz-
szu lanc, egy pengékkel szegezett legyezd,
acélorru bakancs. [1 TEHER]

Pancél: Egy vastag bérzubbony, és megerd-
sitett kesztytik és cipék. [2 TEHER]

+nehéz: Erre rajon egy lancing, fémleme-
zek, egy fémsisak. [3 TEHER] A nehéz pancél
terhe hozzdadddik a rendes pancélhoz - igy
dsszesen 5 teher.

Betoroszerszamok: Egy tolvajkulcs. Egy kis
pajszer. Olajfioldk a zsanérok kenésére. Egy
tekercs zsinor és haldszhorgok. Egy kis sziityé
finom homok. [1 TEHER]

Maszofelszerelés: Egy nagy tekercs kotél.
Egy kis tekercs kotél. Maszohorgok. Egy kis
sziity6 krétapor. Egy maszéham hurkokkal és
fémgytirtkkel. Néhany vasék és kis kalapdcs.
[2 TEHER]

Iratok: Kiilonféle témaju vékony kotetek
gylijteménye, koztiik a nemeseknek, a Véaros-
6rség parancsnokainak és mas jelentds polga-
roknak a lajstroméval. Ures lapok, egy tiveg
tinta, toll. Tobb érdekes térkép. [1 TEHER]

Varazskomponensek: Egy fiola higany. Egy
szlityd fekete s6. Szellemhorgony fekete ko
formdjaban. Szellempalack. Egy fiola elekt-
roplazma, hogy eldobasra t6rjon és szétszo-
rédjon. [1 TEHER]

Megtéveszto kellékek: Szinhazi sminkkész-
let. Néhany tires irat, hamisitdsra készen. Ru-
haékszerek. Kifordithaté kdpeny és feltiing
kalap. Egy hamisitott hivatalos jelvény. [1
TEHER|

Rombolasi eszkozok: Egy nagykala-
pécs és vasékek. Nehéz furo. FeszitGvas.
[2 TEHER]

Biitykolési eszkozok: Kiilonféle aprolékos
szerelészerszamok: ékszerész lupé, csipeszek,
egy kis kalapacs, fogok, csavarhtizo stb. [1
TEHER|

Lampas: Egy egyszert olajlampds, egy csi-
csas elektroplazmikus lampa, vagy mas fény-
forras. [1 TEHER]

Szellemiiz6 medal: Egy kis varazskiityii,
amit a szellemek inkabb elkeriilnek.
[0 TEHER]

SZENVEDELYEK SZALLITOI

Hit

¢ Narya Anya, Hat Torony, a Kénnyezd
Holgy héza

¢ Tlacille, Szénhegy, az elfeledett istenek
templomanak romjai

¢ Nelisanne, Fénykd, a Hus Extazisanak
Temploma

¢ Lord Penderyn, Alapitvany tér, a Vissz-
hangok Archivuma

SZERENCSEJATEK

# Spogg kocsmaja, Varjulab, kockazas

¢ Grist, Dokkok, okolvivas

¢ Heléna, Selyempart, Eziist Szarvas ka-
SZINno

# Vreen mester, Ejpiac, kutyafuttatds

¢ Lady Dusk, Fehér Korona, Dusk Ud-
varhaz Klub

¢ Velk 6rmester, Sziirkeddgvany, kiizd6-
vermek

Luxus, ELVEZETEK
® Enekes, Varjaldb, fiirdShdz

¢ Harvale Brogan, Fénykd, Centuralia
Klub

¢ Traven dohanyboltja, Szénhegy

# Dunridge & Fiai, Ejpiac, kival6 szovetek
és szabds

¢ Roselle szakacsnd, Hat Torony, Arany-
szilva Etterem

¢ Maestro Helleren, Fehér Korona, Spi-
rélkert Szinhdz

ELKOTELEZETTSEG

¢ Csaladtagok (6rokség) vagy korabbi
munkatarsak (hattér)

¢ Hutton, Koromvolgy, skovf6ldi mene-
kiiltek / felkelk

¢ A Lang Kore, egy titkos tarsasag

ELVEZET, KABULAT

¢ Mardin Gull, Varjalab, A Lyukas Vodor
kocsma

® Pux Bolin, Ejpiac, Harfazé Majom kocs-
ma

¢ Helene, Selyempart, Eziist Szarvas ka-
szind

¢ Lady Freyla, Fehér Korona, Csaszar
Horddja ivo

# Avrick, Kordétord, pordiler

# Rolan Volaris, Ejpiac, a Fatyol klub

¢ Madame Tesslyn, Selyempart, Piros
Lampds bordély

¢ Traven dohédnyboltja, Szénhegy

¢ Eldrin Prichard, Fényké csatorndi, az
Eziist Hattyt kéjbarka

# Ekké, Madarka és Csillam, Dokkok,
Macskakaparas sikator

TERMESZETFELETTI

¢ A csuklyas tulajdonosa a dokkok ko-
zeli félig elarasztott pincekocsmanak.
Furcsa folyosok vezetnek még furcsabb
termekhez.

¢ Yoren Atya, Hat Torony, a Kénnyezd
Holgy héza

¢ ,Salia”, egy Kibékiilt szellem, aki tetszé-
se szerint ugral egyik testb6l a masikba.

# Tiiske névér, Gaddoc Allomés, hal4lfol-
di guberal6 banda

¢ Ojak, Selyempart, tycherosi tetépiac
beszallitd

¢ Aldott Aranna, egy Ejpiacon kikotott
barkaban egy elfeledett isten kultistdja



BANDAKESZITES

Valasszatok egy bandatipust. A
bandatipus meghatarozza a csoport
céljat, a specidlis képességeiket, és hogy

hogyan fejlédnek.

0 Fokozaton kezdtek, erés fogassal és
0 nimbusszal. 2 érmével indultok.

Valasszatok egy kezdeti hirnevet

és buvohelyet. Valasszatok ki, ho-
gyan latnak titeket az alvilagi frakci-
ok: Becsiiletes, Brutdlis, Fura, Ldngész,
Merész, Nagyravdgyd, Ovatos, Profi.
Nézzétek meg a térképet, és valassza-
tok egy kertiletet, ahol a bavéhelyetek
van. Irjatok le a bavohelyeteket.

Hozzatok létre a vadaszteriile-

teteket. Nézzétek meg a térképet,
és valasszatok egy kertiletet, ahova
teszitek a vaddszteriiletet. Dontsétek
el, hogyan bantok a teriiletet birtoklo
frakcidval.

@ Fizettek nekik 1 érmét.

¢ Fizettek nekik 2 érmét. Kaptok +1
statuszt.

¢ Semmit sem fizettek. Kaptok -1 sta-
tuszt.

Valasszatok egy specialis képes-

séget. Ezek a bandalap kozepén,
a sziirke oszlopban vannak. Ha nem
tudtok donteni, vélasszatok a lista elsé
képességét. Ez azért szerepel ott, mert
jO els6 valasztas.

Vilasszatok bandafejlesztéseket.

A bandatoknak van két el6re ki-
valasztott fejlesztése. Valasszatok még
kettSt. Ha a bandatoknak van egy ko-
horsza, kévessétek a létrehozasi folya-
matot. Jegyezzétek fel a fejlesztésetektol
fiiggd frakcid statuszvaltozasokat:

® Egy frakcio segitett nektek, hogy
megszerezzetek egy fejlesztést. Veliik
+1-et kap a statusz. Vagy koltsetek
el 1 érmét, hogy inkabb +2 statuszt
kapjatok.

¢ Egy frakciot megsértetek, amikor
megszereztek egy fejlesztést. Kap-
tok iranyukban -2 statuszt. Vagy
koltsetek 1 érmét, hogy ez csak -1
statusz legyen.

Valasszatok egy kedvenc kapcso-

latot. Jeloljétek meg, ki a kozeli
barat, régi szovetséges vagy buntars.
Jegyezzétek fel a kapcsolathoz fliz8d6
statuszvaltozasokat:

# Egy frakci6 baratsagos a kapcsolat-
tal. +1 statuszt kaptok iranyukban.

# Egy frakcid ellenséges a kapcsolattal.
-1 statuszt kaptok irdnyukban.

Déonthettek ugy, hogy megnovelitek
a frakcidk kotédésének hevességét a
kapcsolatotokhoz, és inkabb +2 és -2
statuszt kaptok.

BANDAFEJLESZTESEK

¢ Biztonsagos buvohely: A buvéhelyeteken za-
rak, riasztok és csapdik vannak, hogy tavol
tartsak a behatolokat. Egy masodik fejlesztés
tovabb javitja a védelmet, hogy varazsmod-
szerekkel a szellemek ellen is mikodjenek.
Ha ezek a védelmek valamikor is aktivdlédnak,
akkor dobhatsz a banda Fokozatdra, hogy ki-
deriiljon, milyen jol tartja tdvol a behatolokat.

¢ Csénakhaz: Van egy csonakotok, egy dokk a
vizi csatorndk kozott, és egy kis kunyho, ahol
a csonakkellékeket taroljatok. Egy mésodik
fejlesztés pancéllal és nagyobb csomagtérrel
fejleszti a csonakot.

¢ Halohelyek: A rejtekhelyeteken haléhelyek
is vannak a banda szdmdra. Enélkiil a JK-k
mashol alszanak, és sebezhet6k, amikor igy
tesznek.

# Képzés: Ha van egy Képzés fejlesztésetek, ak-
kor 1 helyett 2 TP-t nyertek, amikor szabadidé
alatt egy adott TP savra gyakoroltok (Eszes-
ség, Batorsag, Eltokéltség, vagy Jatékkonyv
TP). Ez a fejlesztés gyakorlatilag a gyorsabb
fejlédést segiti. Lasd a Fejlodést a 48. oldalon.

Ha megvan az Eszesség képzés fejlesztés,
akkor amikor szabadidé alatt az Eszességre
gyakorolsz, akkor 1 helyett 2 TP-t kapsz az
Eszesség savon. Ha megvan a Jatékkonyv
képzés, akkor gyakorlds alatt 2 TP-t kapsz
a jatékkonyv TP sdvon.

# Kivalosag: A csapatotok szamara elérheté a
mesteri szinti képzés. A JK-k cselekvési ér-
tékeit 4-re fejleszthetitek (amig ez a fejlesztés
nincs meg, addig legfeljebb 3 lehet). Ez négy
fejlesztési rubrikaba kertil.

¢ Kohorsz: A kohorsz egy osztag, vagy egyetlen
szakért6 NJK, aki a bandatoknak dolgozik. A
kohorszokrdl 1asd a kovetkezd oldalt.

¢ Mindség: Minden fejlesztés feljavitja a JK-k
minden adott tipusu tirgyainak minéségét,
a banda Fokozatén és tdrgyainak kivalosa-
gan felill. Fejlesztheted az Iratok, Szersza-
mok (Betdrdészerszamok, Mdszofelszerelés),
Eszkoz6k (Rombolasi eszkozok és Biitykolési
eszkozok), Varazskomponensek, Megtévesz-
t6 kellékek, Fegyverek.

Igy ha 0. Fokozatii vagy, van egy kivdld zdr-
nyité készleted (+1), és a szerszdmaidra van
Mindség fejlesztésed (+1), akkor egyenld fél-
ként kezdhetsz neki egy I1. Fokozatii zdrnak.

¢ Miihely: A buvohelyen van egy biitykoléshez
és alkimidhoz sziikséges eszkozokkel felsze-
relt mthely, valamint egy kis konyvtar, ahol
konyvek, iratok, térképek vannak. Ezekkel a
dolgokkal a hosszu tavu projekteket a buvo-
hely elhagyasa nélkiil is végre tudod hajtani.

# Pajta: Van egy szereketek, és két kecske, ami
hidzza. Egy masodik fejlesztés pancéllal és na-
gyobb, flirgébb kecskékkel javitja a szekeret. A
lovak nagyon ritkdk Doskvolban - a vérosban
a legtobb szekeret nagy akorosi kecskék hiizzdk.

¢ Pancélterem: A bivéhelyen van egy bizton-
sdgos pancélterem, ami az érmetarolasi ka-
pacitast 8-ra noveli. Egy mésodik fejlesztés a
kapacitéast 16-ra noveli. A pancélterem egy kii-
16n részét bortoncellaként is lehet hasznélni.

¢ Rejtett buvohely: A buvohelyetek egy rejtett
helyen van, és j6l van alcdzva, hogy elrejtse
a kivancsi tekintetek eldl. Ha ezt felfedezik,
akkor két szabadidés tevékenységbe, és a Fo-
kozattal egyenld érmébe keriil, hogy athelyez-
zétek és Ujra dlcazzatok.



KESEK AZ_EJBEN BANDALAP

NEV

BUVOHELY

HIRNEV

s dlelslsldliliLALiilin

VALLATO SZOBA

+1k a Parancsol és
Elbtivol dobédsokra

O
DROGTANYA

Fokozat dobds - Gyanu
= érme szabadid6ben

I:!IANYAHAI.I"ARM

Eltiintetés, +1k gyil-
kossag utdn a gyanu
csokkentésére

BANDATERULET

O
INFORMATORODK

+1k a balhé informé-

cidszerzésére

O

GYENGELKEDO
+1k a gyogyulashoz

KOROZES

HUSEGES
DRGAZDA
+2 érme betorésre
vagy rabldsra

BUVOHELY

O

TITKOSCSAPOAJTO

+2 érme kémkedésre
vagy szabotazsra

JATEKBARLANG

Fokozat dobds - Gyanu
= érme szabadidében

O

BANDATERULET

O

BANDATERULET

BT PANCELTEREM

[ijAll FOGAS EYENEE EROS 'FDKDZAT

O
KDCSMA
+1k a Tarsul és
Elbtivol dobasokra

B ORSZEMEK

+1k a Cserkel és
Felmér dobdsokra a
bandateriileten

O
TITKOS ATJAROK

+1k alopozas tervek
kezd6dobdsara

0000|0000 | oooooooo
Bandafejlédéskor, minden JK kap szajrét = Fokozat+2

ARNYAK

TOLVAJOK,
KEMEK ES

SPECIALIS KEPESSEGEK

MINDENKI LOP: Minden JK hozzdadhat +1-et az OSON, FINESZ
vagy BUTYKOL cselekvési értékéhez (legfeljebb 3-as értékig).

HARACSOLOK: A buvohelyeteken 1épni sem lehet a lopott tar-
gyaktol. +1k-t kaptok dolgok beszerzése dobdsra.

EMELETI BEHATOLAS: Amikor egy f(i alatti beszivargast végeztek,
+1k-t kaptok a kezdédobasra.

OsszenaNGoLT: Amikor végrehajtotok egy csoportcselekvést,
akkor a kiilonb6z6 dobasokbodl szarmazé 6-osok KRITIKUS si-
kernek szdmitanak.

S1kAMLGS: Amikor bonyodalomra dobtok, akkor dobjatok két-
szer, és barmelyiket megtarthatjétok. +1k-t kaptok a gyanu csok-
kentésére.

SZELLEMVISSZHANGOK: Vagy hatborzongato tapasztalatok vagy
okkult ritudlék altal, de minden bandatag megkapja azt a képes-
séget, hogy latja és tapasztalja azokat szellemszer( épiileteket,
utcékat és targyakat, amelyek Doskvol visszhangjaiként léteznek
a szellemmezG3ben.

TAMOGATO: Amikor névekszik a Fokozatotok, az feleannyi ER-
MEbe keriil, mint rendesen.

VETERAN: Vilaszd egy masik bandalap specialis képességét.

BANDA TP

SZABOTOROK

tobbszor is el6fordult).

o Sikeres betorés, kémkedés, rablds, vagy szabotdzs miivelet végrehajtdsa.
* A jelenlegi Fokozatotokndl magasabb kihivdsokkal néztetek szembe.

@ Noveltétek a banda hirnevét, vagy tjra tettetek szert.

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (vagy 2-t, ha

* Kifejeztétek a banda céljait, motivicioit, belsé konfliktusait vagy természetét.

KAPCSOLATOK BANDAFEJLESZTESEK
[>Dowler, felfedezd [] Tolvajfelszerelés (2 ingyenes
> Laroze, Kékkabtos teher szerszam vagy eszkoz)
[>Amancio, tizletkotd [_1Fold alatti térképek és kulcsok
[>Fitz, gytjté [[] Elit Csavargok

[>Adelaide Phroaig, nemes ["] Elit Olalkoddk

[>Rigney, kocsmaros [+ 41 Szilard (+1 stressz rubrika)

VADASZTERULETEK: BETORES — KEMKEDES — RABLAS — SZABOTAZS

szaxi1 [@)

oszTac [@)

KORL. . MEGTORT . PANCEL '

KOHORSZ
GYEN.| |

osztac [@] szaxi [@)

KORL. . MEGTORT . PANCEL '

KOHORSZ
GYEN.| |

KOHORSZ

OSZTAG

' MEGTORT ' PANCEL .

BUVOHELY MINOSEG

00 Pajta O Tratok

EI}? isctﬁglak O Szerszamok
ejte

O Haill()helyek O Eszkozok

OO Biztonsag Komponensek

OO Pancélter. O Kellékek

O Miihely O Fegyverek

KEPZES KOHORSZOK

OO Eszesség  FEJLESZTESI AR

W Bitorsag  Uj kohorsz: 2

O Eltskéltség  Plusz tipus: 2
O Személyes
CHCHH Kivalosag



KESEK AZ_EJBEN BANDALAP

TILTOTT ARUK
SZALLITOI

CSEMPESZEK

SPECIALIS KEPESSEGEK

NEV HIRNEV
o MINTHA A CSALADBA TARTOZNA: Az egyik jirmiveteket kohorsz-
BUVOHELY ként alkossatok meg (hasznaljatok a jarmi el6nyoket és hatranyokat).
- - A min@sége annyi, mint a Fokozat+1.
o FOKDZAT
W U U U U U UTERUL EDGRS GYENGE ERQS ' DoLGos KEZEK: Szabadid§ alatt az egyik kohorsz végrehajthat egy
szabadidds tevékenységet a bandanak, hogy beszerezzen dolgokat,
O O _ O O O csokkentse a gyanut, vagy egy hosszu tavu projekten dolgozzon.
gg%{'g‘gé LUXUS ORGAZDA BUNBARLANG KOCSMA SZELLEMSZALLITOK: Kemény tapasztalat vagy okkult ritudlé dltal
BANDATERULET Fokonat dobds . Grang 2 érme a magasabb  Fokozat dobs - Gyant +1k a Térsul és minden bandatag immunis a szellemek megszei’lléséval szemben, viszont
:e’(r’rzrile sz(;b?d-i dé};il:lu osztélyt célpontokért = érme szabadidében Elbiivél dobasokra donthetnek ugy, hogy egy szellemet ,,visznek” a testiikben utasként.
CsAK ATUTAZOBAN: Szabadidé alatt -1 gyanit kaptok. Amikor a
] ] ] ] GYANU 4 vagy kevesebb, akkor +1k-t kaptok az emberek megtéveszté-
aSI KAPU sére, amikor atlagos polgdroknak adjétok ki magatokat.
Biztonsdgos 4jar6a  BANDATERULET BUVOHELY BANDATERULET ~ BANDATERULET BEFOLYAS: A banditok illegélis javakat széllit a tobbi frakcionak. A
halélfoldekre sikeretek nekik is kedvez. Amikor nimbusz kaptok, akkor kaptok +1
nimbuszt.
00 00 O 00 00 MARTALOCOK: Amikor egy jarmivon keveredtek konfliktusba, +1
TITKOSOTVONALAK ~ INFORMATOROK FLOTTA FEDOTEVEKENY- RAKTARAK hatdst kaptok a jarmii sebzésére és sebességére. Jarmtvetek pancélt kap.
+1k a szallitasi tervek  +1k a balhé informé- A kohorszoknak SEG ol RENEGATOK: Minden JK hozzdadhat +1-et a FINESZ, OSON vagy KUzp
kezdédobasira cidszerzésére 8 megvan a saj i balhénként -2 gyant beszerzésére cselekvési értékéhez (legfeljebb 3-as értékig).
jarmtve 7 . 2 i Tl mrecer o
VETERAN: Vilaszd egy mésik bandalap speciélis képességét.
[GLI7M YT PANCELTEREM

0000|0000 | oooooooo
Bandafejlédéskor, minden JK kap szajrét = Fokozat+2

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (vagy 2-t, ha
tobbszor is el6fordult).

& Végrehajtotok egy csempészakcidt, vagy uij klienseket, beszallitokat szereztek.
JARMG ELONYOK * A jelenlegi Fokozatotokndl magasabb kihivdsokkal néztetek szembe.
Fiirge: A jarmd konnyen
kezelhetd. A triikks mand-
vereknél segitséget jelent.

@ Noveltétek a banda hirnevét, vagy tjra tettetek szert.
* Kifejeztétek a banda céljait, motivicioit, belsé konfliktusait vagy természetét.

Egyszerii: A jirmii konnyen | KAPESOLATOK BANDAFEJLESZTESEK
javithato. Szabadidé alatt ta- [>Elynn, dokkmunkds [[] Csempész felszerelések (2 targy
volitsd el a sebeket. > Rolan, drogdiler teljesen rejtve marad)

Szivés: A jarmi akkor is

tovabb mitkodik, ha torott. [ Aledzds (a jarmivek a

pihendben teljesen rejtettek)
[[] Elit Csavargok

[>Sera, fegyverkereskedd

ARMU HATRANYOK .
J [>Nyelle, szellemiizér

Koltséges: A jarmi szaba-
did6 fazisonként 1 érméért
tizemel tovabb.

[>Decker, anarchista [[] Uszély (mozgathat6 bivohely)

[>Esme, kocsmaros [_H_H1Higgadt (+1 stressz rubrika)

Kirivé: A jarmiinek megje-
gyezhet( vondsai vannak. +1
gyanut kaptok, ha egy balhé-
ban ezt hasznaljatok.

RAKOMANYTIPUSOK: MAGIKUS — FEGYVEREK — CSEMPESZARUK — UTASOK

Kényes: A jarminek olyan
huzésai vannak, amiket csak
egy személy ért. Ha nélkiile
mukodtetik, akkor -1 mind-
séget kap.

szAk1 @)
KORL. . MEGTORT . PANCEL '

oszTac [@)

KOHORSZ
GYEN.| |

szAk1 @)
KORL. . MEGTORT . PANCEL '

oszTac [@)

KOHORSZ
GYEN.| |

OSZTAG

' MEGTORT ' PANCEL .

KOHORSZ

BUVOHELY MINGOSEG

BOJarmd O Iratok

EI}? Iirltltm O Szerszamok
ejte

O Haill()helyek O Eszkozok

OO Biztonsag Komponensek

OO Péncélter. O Kellékek

O Miihely O Fegyverek

KEPZES KOHORSZOK

OO Eszesség  FEJLESZTESI AR

W Bitorsag  Uj kohorsz: 2

O Eltskéltség  Plusz tipus: 2

O Személyes

CHOHOHO Kivalosag



KESEK AZ_EJBEN BANDALAP

HAZALOK

NEV

BUVOHELY

HIRNEV

i alslelsls

BANDATERULET

O

BANDATERULET

O
KULFALDI PIAC

Fokozat dobds - Gyanu
= érme szabadid6ben

SZEMELYES HELYI
SZABO VESZTEGETES
+1k a tarsasdgi tervek  +2 érme erdfitogtatasért
kezdédobésara és szocializdcidért
O
BANDATERULET BOVOHELY
O IH] .
i VABBI REJTEK-
BUNBARLANG HELYEK
Fokozat dobds - Gyanu , ;
+2 érme termékel-

= érme szabadidében

adasért vagy elldtasért

KOROZES

B ORSZEMEK

+1k a Cserkel és
Felmér dobésokra a
bandateriileten

O

BANDATERULET

O
FEDﬁTEYEKENY‘
SEG
balhénként -2 gyani

BT PANCELTEREM
0000 |0oo0oo|oooooood

Bandafejlédéskor, minden JK kap szajrét = Fokozat+2

U U U U U UTERI"}L FOGAS GYENGE EROS 'FUKDZAT

O

INFORMATOROK

+1k a balhé informa-
cidszerzésére

“ Luxus
TALALKAHELY

+1k a Tarsul és
Elbéjol dobasokra

q:E]]ﬁSZEMELYI'
SEGEK
+1k a megtévesztés és
tarsasagi tervekre

A SZENVEDELYEK
ELLATOI

SPECIALIS KEPESSEGEK

SimMA BESZED: Minden JK hozzaadhat +1-et a Parancsol, Tarsul vagy
Elbiivol cselekvési értékéhez (legfeljebb 3-as értékig).

A 16 cucc: Az arutok egyediildllo. A termék mindsége egyenlé a
Fokozat+2-vel. Amikor egy bandaval vagy frakciéval targyaltok, a JM
kozli, hogy melyikéjiik figgott rd a cuccotokra (egy, néhany, sok, mind).

EGYETERTES: A baratok néha vannak olyan jok, mint a bandateriiletek.
Legfeljebb harom +3-as frakcidstatuszt ugy kezelhettek, mintha azok
bandateriiletek lennének.

FUGGOK: Az osztagok is haszndljak a terméket. Adj nekik kegyetlen,
megbizhatatlan, vagy vad hatranyt, és adj nekik +1 minéséget (maxi-
mum 4-ig).

MAGASABB KOROK: Minden attdl fiigg, kit ismertek. Szabadid® alatt
kaptok -1 gyanut, és +1k-t az informacidszerzésre a varos elit polga-
rairol.

SZELLEMPIAC: Migikus ritudlékkal vagy sok tapasztalattal felfedez-
tétek, hogyan készitsetek olyan terméket, amit szellemeknek és/vagy
démonoknak arultok.

TAMOGATO: Amikor novekszik a Fokozatotok, az feleannyi érmébe
keriil, mint rendesen.

VETERAN: Vilaszd egy mésik bandalap specidlis képességét.

BANDA TP

szAk1 @)
KORL. . MEGTORT . PANCEL '

oszTac [@)

KOHORSZ
GYEN.| |

szAk1 @)
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oszTac [@)

KOHORSZ
GYEN.| |

OSZTAG

' MEGTORT ' PANCEL .

KOHORSZ

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (vagy 2-t, ha

tobbszor is el6fordult).

& Tiltott vagy fii alatti eladds, vagy 1ij eladdsi teriiletet megszerzése.

* A jelenlegi Fokozatotokndl magasabb kihivdsokkal néztetek szembe.
@ Noveltétek a banda hirnevét, vagy tjra tettetek szert.

KAPCSOLATOK BANDAFEJLESZTESEK
[>Rolan Wott, bir6 [ Hézalo felszerelések (1 targy
I> Laroze, Kékkabitos rejtett és 1 targy nulla teher)
> Lydea, tletkots ~ Fekosa s birianben)
>Hoxley, csempész [[] Elit Csavargok

[>Anya, vildgfi [ Elit Ver6emberek

[>Marlo, bandafénék

ELADASI TERULET: ELADAS — ELLATAS — EROFITOGTATAS — SZOCIALIZACIO

* Kifejeztétek a banda céljait, motivicioit, belsé konfliktusait vagy természetét.

[_H M1 Higgadt (+1 stressz rubrika)

BUVOHELY
OO Pajta
OO Csoénak
O Rejtett

O Hélohelyek
WO Biztonsag
OO Péncélter.
O Miihely
KEPZES

O Eszesség

O Bétorsag

M Eltokéltség
O Személyes

MINOSEG

O Tratok

O Szerszamok

O Eszkozok
Komponensek

O Kellékek

O Fegyverek

KOHORSZOK

FEJLESZTESI AR

Uj kohorsz: 2
Plusz tipus: 2

CHOHHO Kivalosig



KESEK AZ_EJBEN BANDALAP

HIRIGELOK

NEV

BUVOHELY

HIRNEV

s dlelslsl ol LELALE

LAKTANYA FEnoine  INFORMATOROK
1l mértéka BANDATERULET ) _ +Ika balhé informé-
Ver8ember +2 érme a csata és . .
kohorsznak zsarolds utdn closzerzesere
=l O O
KUZDOVERMEK
Fokozat dobds - Gyant BANDATERULET BUOVOHELY BANDATERULET
= érme szabadid6ben
O O O
_ KEKKABATOS "UTcal oRGAZIA RAKTARAK
GYENGELKEDOD 5 Foap +2 érme az
MEGFELEMLITES o +1k a dolaok
+1k a gyégyulashoz 5 § balhénke alacsonyabb osztalya > g
-2 gyanu balhénként célpontokért beszerzésére
[ ST PANCELTEREM

TERUL B[\ GYENGE EROS 'FUKDZAT

O

O
VEDELMI PENZ

Fokozat dobds - Gyanu
= érme szabadidében

O

BANDATERULET

KEKKABATOS
SZOVETSEGESEK

+1k kezdédobdsra a
roham terveknél

0000|0000 | oooooooo
Bandafejlédéskor, minden JK kap szajrét = Fokozat+2

ZSOLDOSOK,
VEROEMBEREK
ES GYILKOSOK

SPECIALIS KEPESSEGEK

VEszELYES: Minden JK hozzaadhat +1-et a Cserkel, Kiizd vagy
Zuz cselekvési értékéhez (legfeljebb 3-as értékig).

AjT6z0Z6K: Amikor egy roham tervet hajtotok végre, adjatok
+1k-t a kezd6dobashoz.

HARCI KUTYAK: Amikor haboruban élltok (-3 frakcidstétusz),
akkor a bandatok nem szenvedi el a -1 birtok biintetést, és a JK-k
tovabbra is két szabadidds tevékenységet kapnak egy helyett.

ORDOGOK: A félelem van olyan jé, mint a tisztelet. A korozési
szintetek minden szintjét bandateriiletként szamolhatjatok.

TAMOGATO: Amikor névekszik a Fokozatotok, az feleannyi ér-
mébe keriil, mint rendesen.

TUzZBEN EDZETT: Minden JK-t megedzettek a kegyetlen élmé-
nyek. +1k-t kaptok az ellenallas-dobdsokhoz.
VERTESTVEREK: Amikor egy harcban a kohorsz mellett harcolsz,
akkor 6k +1k-t kapnak a csapatmunka dobdsokra (el6késziileti
és csapatcselekvések). Minden kohorsz ingyen megkapja a Verd-
emberek tipust (ha mar most is Veréemberek, akkor adj hozzajuk
egy masik tipust).

VETERAN: Vilaszd egy masik bandalap specidlis képességét.

BANDA TP

GYEN.

Veréemberek

KOHDRS2 oszrac [@)] szaxi [@]
GYEN| |  KORL.| Jmectorr| | pancer| |

szAk1 @)
KORL. . MEGTORT . PANCEL '

oszTac [@)

KOHORSZ
GYEN.| |

OSZTAG

' MEGTORT ' PANCEL .

KOHORSZ

tobbszor is el6fordult).

KAPCSOLATOK
[>Meg, veremharcos

[>Conway, Kékkabdtos
[>Keller, kovacs
[>Tomas, doki
[>Walker, érkapitdny

[>Lutes, kocsmaros

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (vagy 2-t, ha

¢ Sikeres csata, zsarolds, szabotdzs vagy fogd és fuss miivelet végrehajtdsa.

* A jelenlegi Fokozatotokndl magasabb kihivdsokkal néztetek szembe.

@ Noveltétek a banda hirnevét, vagy tjra tettetek szert.

* Kifejeztétek a banda céljait, motivicioit, belsé konfliktusait vagy természetét.

BANDAFEJLESZTESEK

[] Hirigeld felszerelések (2 ingyen
teher fegyver vagy pancél)

["] Vashorog kapcsolatok (+1
Fokozat a bortonben)

[[] Elit Csavargok
[71 Elit Ver6emberek

[+ 1Szivos (+1 trauma rubrika)

VADASZTERULETEK: CSATA — ZSAROLAS — SZABOTAZS — FOGD ES FUSS

BUVOHELY MINOSEG

00 Pajta O Tratok

EI}? isctﬁglak O Szerszamok
ejte

O Haill()helyek O Eszkozok

OO Biztonsag Komponensek

OO Pancélter. O Kellékek

O Miihely O Fegyverek

KEPZES KOHORSZOK

OO Eszesség  FEJLESZTESI AR

W Bitorsag  Uj kohorsz: 2

O Eltskéltség  Plusz tipus: 2
O Személyes
CHCHH Kivalosag



KESEKAZLEJBEN BANDALAP

NEV HIRNEV
BUVOHELY

VALASSZ 2 JELLEMZOT

BExEs, CsABITO, KEGYETLEN, SUGARZO, SZORNYE-
ISTENSEG TEG, TRANSZCENDENS, VERENGZO, VESZJOSLO.

g el elslel ol B LELALS L

KOLOSTOR

+1 mérték az
Adeptus kohorsznak

O

BANDATERULET

O

SZELLEMKOT
+1k a Hangoldshoz

FOGAS EYENEE EROS ’FUKBZAT

O O~
BUNBARLANG  OFFERTORIUM o OBELISZK OSTTORONY
Fokozat dobés - Gyanu +2 érme az okkult Al strles?ztr}:lmc}en T,lk akrlr(l algll;lu,s
= érme szabadiddben miiveletekhez var:‘azslar o es en?r ¢ ,e Vao
ritudléhoz Térsulashoz
O O O
BANDATERULET BUVOHELY BANDATERULET BANDATERULET
O O ) O m
A I]Sl, ](AFU ' SZENTELY ALDOTT NEXUS 0SI OLTAR
Biztonsdgos dtjaro a +1k a Parancsol és 1k , ssh +1k az okkult tervek
Halalfoldekre Elbiivol dobasokra +1ka gyégyuldshoz kezdédobaséhoz
[ ST PANCELTEREM

0000|0000 | oooooooo
Bandafejlédéskor, minden JK kap szajrét = Fokozat+2

EGY
ISTENSEG
KOVETOI

KULTUSZ

SPECIALIS KEPESSEGEK
KivALAszTOTT: Minden JK hozzdadhat +1-et a Hangol, Tanulményoz vagy
Elbdjol cselekvési értékéhez (legfeljebb 3-as értékig).

D1CSOSEGES TESTET OLTES: Az istenségetek néha megjelenik a fizikai
vildgban. Hatalmas jotétemény lehet, de egy isten prioritésai és értékrendje
nem olyanok, mint az embereké. Mi sz6ltunk.

FaNATIZMUS A kohorszotok tagjai elhagytak minden jozan esziiket, hogy
magukat a kultusznak szenteljék. Minden szolgalatot elvallalnak, akdrmilyen
veszélyes vagy furcsa is legyen az. +1k-t kapnak a dobdsaikra, amikor a hitiik
ellenségei ellen cselekszenek.

FELSZENTELT: +1k-t kaptok a természetfeletti veszedelmek elleni ellendl-
las-dobasokhoz. +1k-t kaptok a gyogyulasi dobasokhoz, amikor természet-
feletti sebetek van.

Hita6: Minden JK kap egy tovabbi szenvedélyt: Imddat. Amikor megme-
ritkezel ebben a szenvedélyben, és megfelelé aldozatot hozol, akkor nem
meritkezel tul, amikor levezeted a f6l6s stresszt. Tovébba az istenséged se-
giteni fog egy dobdsban, amit teszel — mostantol, egészen addig, amig Gjra
megmeritkezel ebben a szenvedélyben.

SOTET KOTELEK: Barmely kultusztaggal hasznalhatsz csapatmunka ma-
névert, fiiggetleniil az egymds kozti tavolsagtol. 1 stresszért az elsuttogott
tizenetedet minden kultista meghallja.

VERREL PECSETELVE: Minden emberdldozat 3 stressz-szel csokkenti min-
den ritualé végrehajtasat.
VETERAN: Vilaszd egy masik bandalap specidlis képességét.

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (vagy 2-t, ha
tobbszor is el6fordult).

* Sikeresen elémozditjdtok az istenségetek tigyét, vagy elveit dtiiltetitek a gyakorlatba.
* A jelenlegi Fokozatotokndl magasabb kihivdsokkal néztetek szembe.

* Noveltétek a banda hirnevét, vagy tijra tettetek szert.

* Kifejeztétek a banda céljait, motivicioit, belsé konfliktusait vagy természetét.

KAPCSOLATOK BANDAFEJLESZTESEK
[>Gagan, tudos [[] Kultusz felszerelések (2 ingyen
> Adikin, okkultista teher irat vagy komponens)

I> Hutchi kv [‘JRitualis szentély a buvohelyen
utchins, antikvaros

[_] Elit adeptusok
[>Moriya, szellemiizér . )

[71 Elit Ver6emberek
[>Mateas Kline, nemes [+ ] Felszentelt (+1 trauma
[>Bennett, csillagdsz rubrika)

SZEBNT HELYEK: BESZERZES — JOSLAS — SZENTELES — ALDOZAT

B
Adeptusok
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BUVOHELY MINGSEG
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O Eszkozok

O Haléhelyek — 7 0%
OO Biztonsag Komponensek
00 Pancélter. O Kellékek
O Miihely O Fegyverek
KEPZES KOHORSZOK
OO Eszesség  FEJLESZTESI AR

OBatorsag  Uj kohorsz: 2
M Eltokéltség  Plusz tipus: 2
O Személyes

CHOHCHO Kivalosig



KESEK AZ_EJBEN BANDALAP

NEV

BUVOHELY

HIRNEV
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TR BUNEARLANG SEFTES INFORMATOROK
+1 mérték az Ol4l- Fokozat dobds - Gyanu alacs:rzlyealglr:Z:;ta'lyﬁ +1k a balhé informé-
Kodék kohorsznak = érme szabadidében célpontokeért ci6szerzésére
= o O O
ALDOZATITROFEAK
+1 nimbusz BANDATERULET BOVOHELY BANDATERULET
balhénként
DVE]]EI.MI PENZ R ) KOVET FEDOSZEMELYISER
GYENGELKEDO +1k a megtévesztd
Fokozat dobds - Gyanu ) ) +2 érme a magasabb st i tervek
= érme szabadidében il gigukHin osztalyu célpontokért eskeazjzzafl;ésé:a

KOROZES

BT PANCELTEREM

FOGAS umm EROS 'FDKDZAT

I:LANYAHALFI\RM

Eltiintetés, +1k gyil-
kossag utdn a gyana
csokkentésére

O
FEDO-
TEVEKENYSEG

-2 gyant balhénként

VARDSI AKTAK

+1k lopdzas tervek
kezdddobaséra

0000|0000 | oooooooo
Bandafejlédéskor, minden JK kap szajrét = Fokozat+2

ORGYILKOSOK :::

BERELHETO

SPECIALIS KEPESSEGEK

HaLALos: Minden JK hozzdadhat +1-et a Cserkel, Kiizd vagy Oson
cselekvési értékéhez (legfeljebb 3-as értékig).

Nyom NELKUL: Amikor csendben végeztek egy muveletet, vagy bal-
esetnek llitjatok be, akkor nulla helyett a célpont nimbusz értékének
felét kapjatok meg (felfelé kerekitve). Amikor nulla gyanival éritek
el a szabadid§ fazist, kaptok +1 nimbuszt.

PARAZSHALAL:Rengeteg tapasztalat vagy okkult ritualék dltal ismeri-
tek azt a vardzsmodszert, amivel egy él6 aldozat lelkét elpusztithatjétok
abban a pillanatban, amikor megolitek. Kapsz 3 stresszt, ahogy meg-
zaboldzod a szellemmez0 elektroplazmikus energiajat, hogy szikrazoé
parazsesé kiséretében teljesen elpusztitsd a szellemet és a testet.

RAGADOZOK: Amikor lopdzas vagy megtévesztés tervet haszndltok
egy gyilkossdg végrehajtasara, adjatok +1k-t a kezdédobashoz.
TAMOGATO: A Fokozatotok novelése feleannyi érmébe kertil
VARJUFATYOL: Rengeteg tapasztalat vagy okkult ritudlék segitségével
a cselekvésetek rejtve marad a halélkeresé varjuk el6l. Nem kaptok
extra gyanut, amikor gyilkossag is torténik egy balhé alatt.
VIPERAK: Amikor mérgeket szereztek be vagy gyartotok, +1 ha-
tasszintet kaptok a dobasra. Amikor egy mérget hasznaltok, akkor
specialisan felkésziiltok, hogy immunisak legyetek a hatdsaira.

tobbszor is el6fordult).

KAPCSOLATOK
[>Trev, bandavezér

[>Lydra, uizletkotd
[>Irimina, romlott nemes
[>Karlos, fejvadész

[>Exeter, szellemor

VETERAN: Vilaszd egy masik bandalap specialis képességét.

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (vagy 2-t, ha

# Sikeres baleset, eltiinés, gyilkossdg, vagy emberrablds miivelet végrehajtdsa.
* A jelenlegi Fokozatotokndl magasabb kihivdsokkal néztetek szembe.

@ Noveltétek a banda hirnevét, vagy tjra tettetek szert.

* Kifejeztétek a banda céljait, motivicioit, belsé konfliktusait vagy természetét.

BANDAFEJLESZTESEK

[[] Orgyilkos felszerelések (2 ingyen
teher fegyver vagy szerszdm)

["] Vashorog kapcsolatok (+1
Fokozat a bortonben)

["] Elit Olalkoddk
[71 Elit Ver6emberek

[>Sevoy, keresked6fejedelem [+ ] Szivos (+1 trauma rubrika)

VADASZTERULET: BALESET—ELTUNES—GYILKOSSAG—EMBERRABLAS
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KESEKAZLEJBEN BANDALAP

- HIRNEV
BUVOHELY
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BOVOHELY
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0000|0000 | oooooooo
Bandafejlédéskor, minden JK kap szajrét = Fokozat+2

SPECIALIS KEPESSEGEK

BANDA TP
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (vagy 2-t, ha
tobbszor is eléfordult).
¢ Sikeres

A jelenlegi Fokozatotokndl magasabb kihivdsokkal néztetek szembe.

miivelet végrehajtdsa.

& Noveltétek a banda hirnevét, vagy tijra tettetek szert.
® Kifejeztétek a banda céljait, motivdciéit, belsé konfliktusait vagy természetét.

KAPCSOLATOK BANDAFEJLESZTESEK

vVVVvVvVvVvVvVyvV

VADASZTERULETEK:
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KESEK_AZ EJBEN

BUVOHELY

BORTON BIRTOKOK

KIENGEDES
BEFOLYAS

A bortonbiintetésed
egy szinttel révidebb

OROK LEFIZETESE

+1k-tkapsz a
beborténzés dobdshoz

KEMENY DIO

2 érmével olcsobb a
Fokozat n6velése

CSEMPESZET

+2 teher a bebortonzés
alatt

BORTON

CSEMPESZET

+2 teher a bebortonzés
alatt

SZOVETSEGESBIRTOK

Egy masik bandatipusbdl
kapsz egy nem
bandateriilet jellegti
birtokot

OROK LEFIZETESE

+1k-t kapsz a
beborténzés dobdshoz

SZOVETSEGESBIRTOK

Egy masik bandatipusbdl
kapsz egy nem
bandateriilet jellegti
birtokot

BORTONBLOKK
IRANYITAS
A beborténzésbdl nem
kapsz traumat

SZOVETSEGESBIRTOK

Egy masik bandatipusbdl
kapsz egy nem
bandateriilet jellegti
birtokot

SZOVETSEGESBIRTOK

Egy masik bandatipusbdl
kapsz egy nem
bandateriilet jellegti
birtokot

BANDA:

Amikor egy bandatag bortonbe vonul, mindig van rd esély, hogy kaptok egy borton
birtokot. Ldsd a Bebortonzést a 148. oldalon.

BORTONBLOKK IRANYITAS

A bandad teljes iranyitasa alatt van egy
bortonblokk - 6rok, meg minden. Sosem
kapsz traumat a beborténzésed miatt.

CSEMPESZET

Csempészcsatornakat épitesz ki odabent.
+2 terhed van a bebortonzésed alatt
(fegyencként 0-rol indulsz). Ha kétszer
veszed fel ezt a birtokot, akkor 4 terhed
van, amig a Vashorogban {ilsz. Valamint
donthetsz Gigy, hogy érmét viszel a terhed
helyén, hogy legyen mib6l vesztegetned
vagy dolgokat beszerezned. A bortonbéli
malhéadat visszaallithatod, amikor a ban-
dadnak szabadideje van.

KEMENY DIO

A kemény fegyenc hirneved megnaéveli
a banddd hirét Duskwallban. Amikor a
bandad Fokozatot 1ép, az 2-vel kevesebb
érmébe keriil, mint rendesen.

KIENGEDES BEFOLYAS

Mindenféle politikai nyomdsgyakorlast
lehet alkalmazni a birokra és igazgatokra,
akik a biintetések mértékérél dontenek.
Ezzel a birtokkal mindig képes vagy ro-
videbb bértonbiintetést intézni, mintha
csak a korozési szinted 1-gyel alacso-
nyabb lenne. Igy ha a kérozési szinted
3 volt, amikor bementél, akkor csak par
hénapot toltesz a racs mogott (ami a 2.
szintnek felel meg) egy teljes év helyett.

OROK LEFIZETESE

Tobb Vashorog bortondr is kap tdletek
pénzt. +1k-t kaptok a bebortonzési do-
bésra, amikor egy bandatagotokat be-
bortonzik.

SZOVETSEGES BIRTOK

Az egyik szovetségesed odabent elintézi
a frakciojaval, hogy kapj egy bonuszt. A
bandad kap egy masik bandatipusnak
megfeleld birtokot. Ezzel a birtokkal nem
szerezhetsz bandateriiletet.



DOSKVOL FRAKCIOI

ALVILAG

Boly

Daralok

Dimmer Né6vérek
Elveszettek
Eziistszogek
Kampdsok
Kisértetek
Kodkutydk
Lampaoltogatok
A Ling Kore
Léthatatlanok
Lord Scurlock
Sziirkeképenyesek
Varjak

Vassziilott Ulf

Vorosszalagosok

FOK FOGAS STATUSZ

IV E
I Gy
II E

I Gy

I E
I Gy
I Gy

I Gy

I Gy

I E

IV E

I E
II E
I Gy
I E
I Gy

INTEZMENYEK
Birodalmi Hadsereg

Brigad

Feliigyel6k

Iruviai konzulatus
Kékkabatosok
Leviatanvaddszok
Mego6rzés Minisztériuma
Severosi konzulatus
Skovfsldi konzulétus
Szellem6rok
Szikramiivesek
Tor-szigeteki konzulatus
Vashorog Bortén

Varostanacs

FOK FOGAS STATUSZ

VI E
I E
I E
I E
I E
E

E

I | E

Il Gy
IV E
IV E
I | E

IV E
vV E

MUNKA & KERESK.
Alapitvany
Dokkmunkasok
Futdrok

Gondolasok

Kocsisok

Munkasok

Szolgak

Tengerészek
Tintanyalok

Vonatzsokék

PERIFERIA

Elfeledett istenek
Haldlfoldi guberdlok
Horda

A Hus Extazisanak Egyhdaza

Kibékiiltek
Konnyez6 Holgy
Skovfoldi menekiiltek

A Visszhang Utja

FOK FOGAS STATUSZ
IV | E
I E
II E
I E
I Gy
1l Gy
I Gy
1l Gy
I Gy
I Gy

FOK FOGAS
1l Gy
I Gy
I E
IV E
I E
I Gy
Il Gy
I E

LAKOSSAG FOK FOGAS STATUSZ
Alkotmaény tér IV | E
Dokkok o E
Ejpiac .
Fehér Korona vV E
Fényké Iv | E
Hat Torony I GY
Kordétord o E
Koromvolgy I  E
Selyempart o E
Szénhegy I GY
Sziirkedagvany I  GY
Varjalab o E
HABORU

Amikor barmennyi frakciéval haboruban

alltok (statusz -3), a kovetkezd biintetéseket

kapjatok:

¢ 1 birtok elvesztése (atmenetileg, amig a ha-
bort tart). Ez akdr Fokozatot is csokkenthet.

¢ A JK-k kettd helyett csak egy szabadid6s
tevékenységet kapnak.

¢ Minden balhé utdn kaptok +1 gyantt.

# Az érmegeneral6 birtokok (blinbarlangok,
kiizdévermek, orgazdak stb.) csak feleannyi
bevételt hoznak (lefelé kerekitve).
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KORDETORO

SZURKEDAGVANY

JELLEGZETESSEGEK

Az Ures-tenger. A kataklizma alatt az 6ced-

nok sotét tintava valtoztak. Kis csillagszer(i
mintazatokba rendez6dé6 fénypontok latszanak a
felszin alatt. Csak a legbatrabb és legelszantabb
kapitdny mer a szdrazfold latohataran tdl hajozni
abba a tengerbe, ami alul legalabb olyan fekete,
mint a f6l6tte 1év6 égbolt. A bossztiszomyjas szel-
lemek, amik a szdrazfoldet kisértették, a tengeren
elmaradnak, de messze veszélyesebb lények is
vannak a mélyben.

Az elveszett keriilet. Egy egykori gazdag te-
riilet, amin a pestis dult, s amit aztan feladtak
a haldlfoldeknek, amikor megépiilt a mésodik vil-
lamkerités. Sok elveszett kincset tartalmaz, ha va-
laki van olyan vakmerd, hogy ide merészkedjen.

B Vashorog Borton. Egy tornyosulo fémerdd,

ahova a legrosszabb (vagy legszerencsétle-
nebb) fegyenceket zarjik. Sokan kényszermun-
kén vannak a déli mezoékon, vagy Sziirkeddgvany
gddorbanyaiban. A halalra itélteket a haldlfoldek-
re kiildik guberalni.

Gaddoc Vasttallomas. Naponta érkeznek
ide elektrosin vonatok utasokkal és drukkal
szerte a Birodalombdl.

Angolnatavak és farmok. Doskvol élelmi-

szer-sziikségletének felét importbdl fedezik,
a mésik felét pedig helyben allitjik el az angol-
natavakban, gombabarlangokban és a csoddsan
sugarzd energialampak fényében gabonit.

a Régi Eszaki Rakpart. A masodik évszazad

ozonvize el6tt a Dosk-folyo deltdja csak egy
sekély mocsar volt, ami koriilvette a szénbanyasz
telepiilést. A hajok a Régi Eszaki Rakparton ko-
tottek ki és toltotték fel készleteiket, miel6tt kiha-
joztak volna Skovlan felé a nyilt tengerre. Amikor
amésodik villamkeritést megépitették, az elavult
rakpartot hatrahagytak a halalfoldeknek.

A Halalfoldek. A villimkeritéseken tul

a vildg kévé valt fik, hamu és fullaszt6
miazmafelh6k kietlen siksaga. Nyughatatlan
szellemek kutatnak féradhatatlanul az éle-
tesszencia leghalvanyabb nyomai utan, amit
levaddszhatnanak.

VAGYON Magas Kozepes [ Alacsony [l

KERULETEK

Alkotmany tér. A viros kozigazgatasi hi-
vatalai, és boltok, kézmuvesek kozpontja.

Dokkok. Durva kocsmak, tetovaldszalonok,
kiizdévermek és raktarak.

Ejpiac. A vonaton érkezd egzotikus druk
piaca. Sok arus tiltott arukkal is foglalkozik.

Fehér Korona. A Fékormanyzo, Vadaszpa-
rancsnok, F6 Szellemdr, és a Doskvol Aka-
démia hatalmas birtokai.

Fényké. A mddos elit nagy udvarhdzai és
luxusboltjai.

Hat Torony. Egy korabban gazdag negyed,
de most kopottas és rozoga.

Kordétord. A mezékon és angolnatavakon
dolgozé munkésok hdzai és piactere.

Koromvoélgy. Emeletes bérlakasokbdl allo
zstfolt negyed.

Selyempart. A ,piros lampas negyed” és
miivészkozosség.
Szénhegy. Doskvol eredeti banyésztelepii-

lésének maradvanyai, most munkdsok és
gyarépiiletek vannak itt.

Sziirkeddgvany. Egy munkatabor a fegyen-
ceknek, és a nincstelen koldusok gettdja.

Varjulab. Tobbszintt utcak zsifolt kornyé-
ke, amit banddk uralnak.
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A SZETTDRT-SZIGETEK

AKOROS

Sotét, kévé valt erddk és sziklas dombok foldje. A gazdag part menti varosok meggazda-
godnak a leviatdnvadaszatbdl, és a szarazfold belsejében 1év6 banyakbol. Az akorosiakat
néha ,birodalmiak’-nak is nevezik, mert itt kezd6dott a Birodalom. Viszonylag vildgos
bériiek és sotét hajuak.

SEVEROS

Szélfutta siksdgok foldje, amit sotét cserjék és tiiskés indak boritanak. Néhany bennsziilott,
a parton, a birodalmi varosokon tdl, tovébbra is szabad torzsekben €I, amint szellemvadasz
lovaikon a haldlféldeken guberalnak. Altalaban barna bértiek és sotét hajuak.

IRUVIA

Sotét sivatagok, obszidian hegyek és tombol6 vulkénok f6ldje. Vannak, akik szerint az
uralkodéi pozicidkat nyiltan démonok foglaljak el. Az emberek dltalidban borostydn sérga
bériek, és s6tét hajuak.

A TOR-SZIGETEK

Egy stirti dzsungellel boritott tropusi szigetvilag volt; most a kataklizma magidja egy
sotét és kifacsarodott viligot hagyott itt. Ugy hirlik, hogy az itteni emberek villimkerités
nélkiil élnek. Hogyan csindljak? A helyi szigetlakok dltaldban rézbériiek és sotét hajuak.

SKOVFOLD

Fagyos hegyek és durva tundra zord vidéke. Skovf6ld volt a Birodalmi irdnyitas elleni utolsé
bastya. Az emberek altalaban sapadt bériiek, és szoke vagy voros hajiak.

TYCHEROS

Egy messze 1év6 fold, ami elszakadt a Birodalomtol. A szobeszéd szerint a tycherosiaknak
(durvébban: ,,Idegenek”) démonok vannak a felmendik kozott.

EGY MEGJEGYZES A VILAGROL

A Széttort-szigetek a kataklizma altal visszamaradt magikus er6knek koszonhetéen nagyon
kiilonbozé klimajuak. Az Ures—tenger »vize” mintha atlatszatlan fekete tinta lenne, de vilagito
csillagok mintdzatait lehet latni messze a felszin alatt. A nap csupan egy halvany parazslas,
ami csak egy gyenge alkonyi és hajnali fényt ad, egyébként s6tétben hagyja a vildgot.

Ez a vilag egykor a magia és a csodak elSirasszeri fantasy vilaga volt, ami elpusztult, és a
romjain megépiilt egy ipari civilizacio.

Senki ne varjon itt tudomanyos realizmust.
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SZABALYOK OSSZEFOGLALOJA 1

CSELEKVESI DDBAS

1k minden CSELEKVESI ér-
ték pottyért.

©

o
0o

+1k ha van SEGITSEGED.

+1k ha TOLHAJSZOLOD
magad -vagy- elfogadod az
ORDOGI ALKUT.

Amikor egy elkeseredett cselekvés-
re dobsz, anndl az értéknél mindig
jelolj egy TP-t.

A helyzettdl fiiggéen a JM dllapitia meg a kévetkezményeket. Elszenvedhetsz egy, néhdny, vagy minden
felsorolt kovetkezményt. Egy ellendllds-dobdssal megprobdlhatod lecsokkenteni a kovetkezményeket.

ELLENALLAS-DOBAS

1k minden TULAJDON-
SAG értékért.

B1ZTONSAGOS

A sajdt feltételeid szerint cselekszel. Nagy elényt haszndlsz ki.
KRITIKUS: Sikeriil megnévelt hatdssal.

6: Sikerdil.

4/5: Tétovazol. Visszavonulsz és megprobalsz egy masik megkozelitést, vagy
megteszed egy kis kovetkezménnyel: torténik egy kisebb komplikdcio, csok-
kentett hatasod lesz, kisebb sebet kapsz, kockazatos pozicidban végzed.

1-3: Kudarcot vallasz. Folytathatod egy kockazatos lehetdségbél, vagy vissza-
vonulsz és uj megkozelitést probalsz.

KOCKAZATOS

Ha torik, ha szakad. Nyomds alatt cselekszel. Kockdztatsz.
KriTIiKkUS: Sikeriil megnovelt hatassal.
6: Sikeriil.

4/5: Sikeriil, de van egy kovetkezmény: sebet kapsz, fellép egy komplika-
cio, csokkentett hatdsod lesz, elkeseredett pozicioban végzed.

1-3: Rosszul mennek a dolgok. Elszenvedsz egy sebet, fellép egy komp-
likdcid, elkeseredett pozicidban végzed, elveszted ezt a lehetéséget.

ELKESEREDETT
Tilvdllalod magad. Nagy gondban vagy.

KRriTIKUS: Sikeriil megnovelt hatassal.
6: Sikertl.

4/5: Sikeriil, de van egy kovetkezmény: stulyos sebet kapsz, fellép egy
sulyos komplikacio, csokkentett hatasod lesz.

1-3: Ez a legrosszabb kimenetel. Stulyos sebet kapsz, fellép egy sulyos
komplikacio, elveszted ezt a lehetéséget.

Lecsokkented vagy elkeriilod a kovetkezményeket, és elszenvedsz 6 stresz-
szt, minusz a legnagyobb kocka dobdsa. Kritikus: Torolj ki 1 stresszt.

CSAPATMUNKA

VEZETESE

VEDELEM

CSOPORT

CSELEKVESEK

*

*

BUTYKOLsz mechanizmusokat, hogy
alkoss, médosits, szétszedj vagy javits;
elbénsz a csapddkkal, zdrakkal, széfekkel.
A vérosbéli elektroplazmikus és rami-
ves szerkezeteket elényddre hasznélod.

CSERKELsz egy célpont utdn; infor-
maciot gyljtesz a helyzetérdl és moz-
gasarol; a tavolbdl preciz 16vésekkel
tamadsz.

ELBUVOLsz valakit a bajoddal, logika-
val, megtévesztéssel vagy bloffel; mani-
puldcioval vagy csabitassal viselkedést
és hozzaallast valtoztass.

FELMER] egy helyszint vagy helyzetet,
hogy megértsd, mi folyik itt; megérezd
a vesz€lyt; informéciot szerezz a lehetd-
ségekrol és adddo alkalmakrol.

FINESZ: zsebet metszel; elterelést vég-
zel vagy blivészmutatvanyokat hajtasz
végre; jarmiivet vagy hatast iranyitasz.

HANGOLSsz a szellemmezd szellemeire;
elektroplazmikus energiat irdnyitasz;
szellemeket észlelsz és beszélgetsz ve-
lik; megérted a spektroldgiat.

Kapsz 1 stresszt, hogy egy masik jatékosnak adj +1k-t. A dobas
kovetkezményeit is elszenvedheted. Csak egy személy segithet.

Egy csoportcselekvést vezetsz. Minden karakter utdn dobj, aki
részt vesz a csoportcselekvésben. A legjobb dobds szamit a cselekvés
eredményének, ami minden karakterre érvényes, aki dobott.

Egy csapattarst fenyegeté veszéllyel nézel szembe. Helyette
szenveded el a kovetkezményt. Rendesen ellendllhatsz, ha akarsz.

A cselekvéseddel egy masik karakternek készitesz eld. Ha sikertil,
akkor minden tovabbi karakter +1 hatdst vagy jobb poziciot kap.

¢ Kizpesz kozelharcban egy ellenséggel;

*

*

rohamozol vagy helytallsz; birkozol és
bunydzol.

Osonsz lathatatlanul, és akadélyokat
kiizdesz le; maszol, uszol, futsz, ugrasz
és perdiilsz. Kozelrdl rajtatitsz — hatba
szurassal, gégemetszéssel, suhival stb.

PARANCSOLsz: engedelmességet a ki-
sugarzasoddal; megfélemlitesz vagy fe-
nyegetsz; a banda egyik 0SZTAGANAK
cselekvését vezeted.

TANULMANYOZ0I alaposan egy sze-
mélyt, iratot, targyat, hogy informaciot
szerezz és tuddst kamatoztass; felfogj
valamit; kutatast végezz.

TARSULSsz az 6rokséged, hattered kap-
csolataival, baratokkal vagy ellenségek-
kel, hogy eréforrdsokhoz, informécio-
hoz, emberekhez vagy helyekhez férj
hozza.

Z¥zol dllati er6vel vagy gondos szabo-
tazzsal egy helyet, tdrgyat vagy akadalyt;
avédelmeket erével kiizdod le; elterelé-
seket és kaoszt keltesz.



SZABALYOK OSSZEFOGLALOJA 2

1. FIZETSEG

A banda alapértelmezésben 2 nimbuszt kap balhén-
ként. Ha a célpont Fokozata magasabb volt, +1 nimbusz
Fokozatonként. Ha a célpont Fokozata kisebb volt, -1
nimbusz Fokozatonként (minimum nulla). (Ha teljesen
csendben végzitek a melt, akkor nulla nimbusz jar.)

ERME jutalmat is kaptok a miivelet jellegétél fiiggSen

(l4sd jobbra).

3. BONYODALMAK

¢ 2 ERME: Pici mel6; par teli erszény.

¢ 4 ERME: Kisebb meld; egy ladikanyi pénz.
¢ 6 ERME: Rendes balhé; tisztes szerzemény.
¢ 8 £ERME: Nagy balhé; komoly szerzemény.
¢ 10+ ERME: Nagyobb balhé; 6ridsi pénz.

Ha sdpot fizettek egy nagyobb szervezetnek,
vonjatok le Fokozat+1 értékii érmét.

Dobj a KOROZESI SZINTTEL egyenl6 kockaval, és a GYANUtO] fiiggden olvasd le az eredményt.

GYANU 0-3 GYANU 4/5

_,| Osztaggond, vagy a Szo- )
kasos gyanusitottak dezés
/ Rivélisok, vagy Nyugha- 4l

tatlan holtak 5| lan holtak

6 Egyuttmiikodés

ATvERES. A karakterek egyik rivalisa az egyik
kapcsolatotokat, tamogatotokat, tigyfeleteket vagy vasarlok
egy csoportjat a maga oldaldra dllitja a rajtatok 1év6 GYANU
miatt. Ok mostantél a masik frakcishoz hitek.

DEMONI FIGYELEM. Egy démon s6tét ajanlatot tesz a
bandanak. Fogadjatok el az alkut, rejtézzetek el, amig elveszti
az érdekl6dését (feladtok 3 NIMBUSZT), vagy masképp
banjatok el vele.

EGYUTTMUKODES. Egy +3 statusszal rendelkezé frakcio
szivességet kér. Egyezzetek bele, hogy megcsinaljatok, vagy
adjatok fel a baratsagos frakcié minden Fokozata utan 1
NIMBUSZT, vagy elvesztetek veliik 1 statuszt. Ha nincs egy
+3-as statusz frakciotok, akkor most nincs bonyodalom.

EROFITOGTATAS. Egy frakcio, akivel negativ stituszotok
van, megkornyékezi az egyik birtokotokat. Adjatok neki 1
birtokot, vagy kezdjetek vele héborut (-3 statuszra keriiltok).
Ha nincs birtokotok, akkor ehelyett vesztetek 1 fogast.

KiHALLGATAS. A Kékkabdtosok korbevesznek egy JK-
t, hogy kikérdezzék a banda biineirdl. Hogyan sikeriilt
elkapniuk téged? Vagy lefizeted éket 3 ERMEVEL, vagy
Gsszevernek (2. szintii seb), és elkdpod nekik, amit akarnak
(+3 gyanu). Kilon-kilon minden kovetkezménynek
ellenallhatsz.

KikERDEZES. A Kékkabitosok elkapjak a banda
egy NJK tagjit, vagy a banda egyik kapcsolatit, és
kikérdezik a biineitekrdl. Kit gondolnak a Kékkabatosok
a legsebezhetébbnek? Tegyél egy szerencsedobast, hogy
kideriiljon, mennyit beszélnek (1-3: +2 GYANU, 4/5: +1
GYANU), vagy 2 ERMEVEL fizessétek le a Kékkabatosokat.
LETARTOZTATAS. Egy feliigyeld eléterjeszt egy tigyet a
birdsagon, hogy eljarast indithasson a bandatok ellen. A
Kékkabatosok kivezényelnek ellenetek egy kilonitményt,

Osztaggond, vagy Kikér-

Megtorlas vagy Nyughatat- 4l

6 | Erdfitogtatas

GYANU 6+

1-3 Atverés vagy Kihallgatds

Démoni figyelem vagy
Eréfitogtatds

6 Letartdztatas

hogy letartéztassanak (legalabb egy akkora mértékii
csapatot, mint a korozési szintetek). Fizessétek Sket ki
annyi ERMEVEL, amennyi a KOROZESI SZINT+3, adjatok
fel valakit, akit letartoztathatnak (ez torli a GYANUT), vagy
probaljatok elkertiilni az elfogatast.

MEGTORLAS. Egy ellenséges frakcio ellenetek mozgdsit
(vagy egy barat, kapcsolat, vagy szenvedély ellat ellen).
Bocsdnatkérésként fizessetek nekik (1 NIMBUSZT és
1 ERMET) az ellenség minden Fokozata utdn, hagyod,
hogy kikezdjenek veled vagy veletek, vagy visszavagtok és
megmutatjitok, hogy ki a fénok.

NYUGHATATLAN HOLTAK. Egy kébor szellem vonzédik
hozzad - lehet, hogy egy régebbi dldozat? Szoljatok egy
Suttogonak vagy Vonatzsokénak, hogy megprobaljak
elpusztitani vagy eltizni, vagy oldjatok meg magatok.

0szTAGGOND. Az egyik osztagotok (vagy mas kohorsz) bajt
kever a hatranya(i) miatt. Vagy tekintélyt vesztetek emiatt
(annyi NIMBUSZT, amennyi a Fokozat+1), példat statudltok
az egyik osztagtaggal, vagy kiengesztelitek a megbantott felet.

RivALisok. Egy semleges frakcio elkezd vergédni a
kornyéken. Megfenyegetnek téged, egy baratodat, egy
kapcsolatot, vagy az egyik szenvedély ellatot. Fizess nekik
(1 NIMBUSZT vagy 1 ERMET) a rivalis minden Fokozata
utan, vagy alljatok ki ellene és veszitsetek vele 1 statuszt.
SZOKASOS GYANUSITOTTAK. A Kékkabatosok elvisznek
valakit a bandatok kornyékérél. Az egyik jatékos kivalaszt
egy baratot vagy szenvedély ellatot, akit legnagyobb
valoszintséggel elvisznek. Tegyél egy szerencsedobast,
hogy kidertiljon, ellenall-e a kikérdezésnek (1-3: +2 GYANT,
4/5: 2. szintii seb), vagy fizessétek le a Kékkabdtosokat 1
ERMEVEL.

2. GYANU

Egy balhé vagy egy ellenséges konfliktus utédn a
banda GYANUT kap. Egy nagy befolyasa vagy jo
kapcsolatokkal rendelkezé célponnal +1 GYANTU.

¢ (0 GYANU: Sima és csendes; kis felfordulas.
¢ 2 GYANU: Korlatozott; rendes felfordulds.
# 4 GYANU: Hangos és kaotikus; nagy felfordulds.

® 6 GYANU: Oriilet; hatalmas felfordulas.

+1 GYANU, ha az eset ellenséges teriileten tortént.

+1 GYANU, ha haboruban élltok. +2 GYANU, ha
gyilkossag is tortént.

Plusz a bonyodalmakbol és az ordogi alkuk-
bél szdrmazo minden tovdbbi gyanii.

4.SZABADIDO

Amikor van egy kis id6t6k a balhék kozott, és ki tudjatok fijni magatokat, akkor az alabbi listabdl két
szabadidds tevékenységet miivelhettek. Visszakapjatok az dsszes pancélt. 1 ERME vagy 1 NIMBUSZ
felhaszndldséval tovabbi tevékenységeket is végezhettek a listarol.

Minden szabadidds dobasnal +1k-t kapsz, ha segit egy barat vagy kapcsolat. A dobas utdn minden
elkoltott érme, felbérelt segitség, lefizetés stb. noveli az eredmény szintjét (igy egy 1-3-bol 4/5 lesz,
4/5-bdl 6 lesz, és a 6-bol KrRITIKUS lesz).

DOLGDK

BESZERZESE
HOSSzU TAVO
PROJEKT
GYOGYULAS
GYANU 5
KENTESE

SZENVE-
DELYBEN
ELMERGLNI

TULMERITKEZES

A szenvedélyed miatt rosszul
dontottél — vagy a megszer-
zése, vagy a hatdsa alatt. Mit

tettél?

Egy dolog atmeneti hasznélatdnak megszerzése. Dobj a banda FOKOZATARA.
Az eredmény a dolog mindsége (1-3: Rossz (Fok-1), 4-5: Rendes (Fok), 6: J6
(Fokozat+1), Krit: Kivételes (Fok+2)). Ermét kolthetsz, hogy kivételes folé noveld
az eredményt, de ez szintenként 2 érmébe keriil.

Ha megvan hozzd mindened, dolgozhatsz egy Hosszu tavu projekten. Dobj a
tulajdonsagra, és jelold a projekt orat: 1-3: egy, 4/5: kettd, 6: harom, Krit: ot).

A gyogyulasi orad elémozditasdhoz szerezz kezelést (mint a hossza tava
terveknél). Amikor kitelik egy 6ra, minden seb szintje csokken eggyel.

Mondd el, hogyan csokkented a bandad Gyanujit, és dobj egy értékedre. Az
eredménytdl fiiggden csokken a gyanu: 1-3: egy, 4/5: kettd, 6: hdrom, KRIT: 6t).

A jattékkonyvedben jelolj 1 TP-t (+1 TP, ha megvan a megfelel bandafejlesztés).
Szabadiddnként csak egy adott TP-sdvot novelhetsz.

Létogass meg egy ellatdt, és dobj a legalacsonyabb értékednek megfelel
kockéval. A dobas legnagyobb eredményével csokkentheted a stresszt. Ha a
jeloltnél tobb stresszt nyernél vissza, akkor tilmeritkezel (1asd alabb). Ha
szabadidében nem meritkezel meg, a TRAUMADNAK megfeleld stresszt kapod.

¢ BAJBA KEVEREDES. Vilassz vagy dobj egy tovabbi bonyodalmat.

¢ HENCEGSZ a tetteiddel. +2 gyanu.

¢ ELVESZVE: Masik karakterrel jétssz, amig ez a gorbe utjait jarja.

¢ KIFACSART. A jelenlegi ellatdd megszabadul téled. Keress egy masik
ellatot a szenvedélyedhez.



JM SEGEDLETEK

JM CELOK

Azért jatssz, mert kivancsi vagy.
Keltsd életre Doskvolt.
Oszintén add at a viligot.

JM ALAPELVEK

Légy a karakterek rajongoja.
Minden a torténetbdl induljon ki.
Kisérteties ecsettel fesd meg a vilagot.
Ipari terjeszkedés legyen mindeniitt.
Sz6lj a karakterekhez.

Sz6j a jatékoshoz.

Vedd figyelembe a kockazatot.
Vedd konnyedén.

JM CSELEKVESEK

Felkésziilés kozben kérdezz:

¢ Mi a célotok?

¢ Milyen tervet készitettetek? (és
mi a részlete?)

Amikor beindultak a dolgok:

¢ Ezt hogyan csinalod? (melyik
cselekvést haszndlod?)

¢ Mi a célod? (mi a hatds?)

Ugorj a kritikus pillanatra.

Jelezd a gondot, miel6tt lecsap.
Mondd el a kévetkezményeket és
kérdezz.

Ajanlj Ordégi alkut.

Készits egy ordt, vagy jelolj egyet.
Kérdezd a jatékosokat.

A cselekvések végighullimoznak a
halézaton.

Gondolkozz nagyban.

Mit tesztek?

KERESZTNEVEK: Adric, Aldo, Ami-
son, Andrel, Arcy, Arden, Arilyn, Arquo,
Arvus, Ashlyn, Branon, Brace, Brance,
Brena, Bricks, Candra, Canter, Carissa,
Carro, Casslyn, Cavelle, Clave, Corille,
Cross, Crowl, Cyrene, Daphnia, Drav,
Edlun, Emeline, Grell, Helles, Hix, Holtz,
Kamelin, Kelyr, Kobb, Kristov, Laudius,
Lauria, Lenia, Lizete, Lorette, Lucella, Ly-
nthia, Mara, Milos, Morlan, Myre, Narcus,
Naria, Noggs, Odrienne, Orlan, Phin, Po-
lonia, Quess, Remira, Ring, Roethe, Sese-
reth, Sethla, Skannon, Stavrul, Stev, Syra,
Talitha, Tesslyn, Thena, Timoth, Tocker,
Una, Vaurin, Veleris, Veretta, Vestine, Vey,
Volette, Vond, Weaver, Wester, Zamira.

VEZETEKNEVEK: Arran, Athanoch,
Basran, Boden, Booker. Ankhayat, Bow-
more, Breakiron, Brogan, Clelland, Cler-
mont, Coleburn, Comber, Daava, Dalmore,
Danfield, Dunvil, Edrad, Farros, Grine,
Haig, Helker, Helles, Hellyers, Jayan, Je-
duin, Kardera, Karstas, Keel, Kessarin,
Kinclaith, Lomond, Maroden, Michter,
Morriston, Penderyn, Prichard, Rowan,
Salkara, Sevoy, Skelkallan, Slane, Strang-
ford, Strathmill, Templeton, Tyrconnell,
Vale, Vedat, Walund.

ALNEVEK: Béka, Bogincs, Bogr, Boka,
Cseng6, Dalos, Eziist, Fagyos, Gylirti, Harang,
Hold, Huszas, Kalapacs, Kampd, Karom,
Kereszt, Korbacs, Kova, Kod, Kotél, Lovész,
Marok, Nyuz6, Ogre, Rubin, Sarkanty, Szi-
pus, Tégla, Tekercs, Tépd, Tik-tak, Tocsa, Td,
Tiicsok, Varju, Virgacs, Visszhang, Zsémbes

KINEZET

Férfi, N6, Bizonytalan, Rejtett

Adaz Gornyedt ~ Marcona
Atletikus ~ Hatdrozott Mitugrasz
Benga Igazsdgos  Nyitott
Borongds  Izmos Nyugodt
Csontos Joképu Okos
Durva Kedves Rosszkedvii
Egykedvii  Kényes Sebhelyes
Elnyttt Komoly Szivos
Elézékeny  K&szivi Szomoru
Felttin Lagyszivii ~ Viharvert
Angolnabér ruha  Koétott garbo
Bérruha Kotott sapka
Csuklya és fatyol — Laza selyem
Csuklyds kabdt Magas szdrii csizma
Csuklyds kopeny — Maszk és koponyeg
Durva tunika Mellény

Elére vasalt nadrdg Munkdscipé

Félkoponyeg Munkdsnadrdg
Fesziilos dzseki Oltony, nyakkends
Galléros ing Puha cipé

Guberdlt egyenruha Rongyok és kapcdk
Hosszii kabdt Rovid kipeny
Hosszil sdl Széles ov

Kantdr Szoknya és bliiz

VAROSI JELZOK

kormos, macskakéves, halovény, tintafe-
kete, f6zésszag, olajos tocsdk, eziist hold-
fény, kodlepte, nyirkos, fagyos, huzatos,
arnyékos, téglafalak, visszhangok, ké-
meények, gazlangok, elektromos fények,
hintok, oratornyok, lampasok, sziszegé
csovek, csatorndk, gondoldk, esverte,
vizkop6k, romok, hidak, feliiljarok, fe-
dett 6sszekotdk, sikdtorok, ciszternak,
csattogo gépek, vaskohok.

KOVETKEZMENYEK

I Komplikacio (Jelolj egy 6ran 1-3-at. Vagy megjelenik egy uj akadaly vagy fenyegetés.) I Csokken a hatdsod.

I Sebet (1-3) szenvedsz.

I Elveszted a lehetéséget.

I Rosszabb pozicioban végzed.

HATAS

Hogyan jelentkezik a hatds?

1. KORLATOZOTT: Hogyan csokkent a
hatds? Milyen jelentds akaddly maradt?

HATASOK TENYEZ0OI
B miNGsEG/FOKOZAT

DOSKVOL HIRESSEGEI

Lyssa, bandafénok. Hideg és szamitd. Meg6lte korabbi
fénokét, Roricot.

A Dimmer N6vérek. Az emberek szerint friss vérben
fiird6 boszorkanyok. Sosem lattak ket a hdzukon kiviil.
Vassziilott Ulf. Brutélis skovfoldi; hataloméhes.
Mylera Klev, a Vorosszalagosok vezére. Mligytjté.
Bazso Baz, a Lampaoltogatok vezére. Szereti a whiskyt.
Merrul Brime, titkok tizére; 6vé a Csuklyas Roka.
Lady Drake, a biin6z6k altal lefizetett biro.

A Torony, a Lathatatlanok névtelen vezére. A Csillag,
f6hadnagy. Grull, kdzepes, nagyravagyo verGember.
Mordis, kereskedd Ejpiacon. Orgazda. Képonyeg és
csuklya mogé rejti kinézetét.

Taffer, kereskedd Ejpiacon. Kultista.

Jira, kereskedé Ejpiacon. Csempész.

Elstera Avrathi, Iruvia rezidens diplomataja.
Brynna Skyrkallan, Skovféld rezidens diplomatdja.
Tyrsin Nol, Severos rezidens diplomataja.

Andris, ingatag htiség(i kém és besugo.

Krop, a varosérség rendére. Nem lefizethetd.
Lewit, Jol, Cinda, Reyf, kékkabatosok.

Alon Helker, feliigyel6bird. Irtja a korrupciot.
Casslyn Mora, blin6z6 csaladbol szarmazd biro.
Belindra, Vashorog Borton egyik 6re.

Ereth Skane, tigyvéd illetlen szenvedélyekkel.
Denkirk Sol, tigyvéd meglepé gerincességgel.
Polix, Doskvol Fékorményzdjanak titkara. Titokban
spiritualista és runakotd.

Nyryx és Hoxan, jarokel6k testét megszallo kobor
szellemek, akik egy suttogot keresnek, hogy szolgaljak.
Levyra, szellemmédium.

Kember, esszencidk és italok készitéje, az Ordogfog
tulajdonosa.

Raffello, fest6zseni, a természetfeletti megszallottja.
Lannic, tapasztalt festményhamisito.

KERULETEK (gazdagtol szegényig)

Fehér Korona Szénhegy
Fénykd Dokkok
Hat Torony Varjulab
Alkotmany tér Sziirkedagvany
Ejpiac Kordétord
Selyempart Koromvoélgy
HELYSZINEK SZORAKOZOHELYEK
Gyilokjar6o Csuklyds Roka
Visszhangkertek Horog és Damil
Ejszakai Piac Lyukas Vodor
Csatorndk Ordaégfog
Kréta utcai hid Fekete Fa
Gyertya utcai hid Macska és Gyertya
Gaddoc Vasutallomas Torott Horgony
Szivtiprd tér Voros Lampas
Kovacsmihelyek Butykos és Szog
A Fekete Kor Hatkez
Harangtorony Krema- Vén Raspoly
torium Hold Lanya
Vashorog Borton Temet66r
Vérvermek Hazlewood
Ellopott Szézad Quinn Kocsmaja
Pengedomb

VISSZAPORGETES STRESSZ ARA
o STRESSZ egy rendes cselekvésért,
amire alkalmad adédik.

1 STRESS egy Osszetett cselekvésért
vagy valdszintitlen lehetéségért.
2+ STRESSZ egy bonyolult cselek-
vésésrt, ami specialis lehet6ségeket
vagy eshetdségeket igényel.

ESZESSEG BATORSAG  ELTOKELTSEG
Cserkel Finesz Hangol
Tanulmanyoz Oson Parancsol
Felmér Kiizd Tarsul
Bitykol Zaz Elbtivol

KEZDODOBAS

¢ 1k-val kezdesz a puszta szerencse miatt.

¢ Eza mivelet kifejezetten merész vagy vakmer6? Kapsz +1k-t. Ez
a muvelet tal Gsszetett, vagy sok tényez6tél fiigg? Kapsz -1k-t.

® A tervrészlete kiakndzza a célpont egy gyenge pontjat, vagy ott
csap le, ahol a legjobban f4j? Kapsz +1k-t. A célpont a leger6-
sebben az ilyen megkozelités ellen védett, vagy vannak ez ellen
védelmei, vagy kiilonleges elokésziileteket végzett? Kapsz -1k-t.

KRITIKUS: Sikeresen lekiiz-
dottétek az elsé akaddlyt, és
biztonsdgos poziciéba kertiltok.

6: Biztonsdgos pozicidban
vagytok az akcié kezdetekor.

4/5: Kockdzatos poziciéban
vagytok az akcio kezdetekor.

¢ Barataid vagy kapcsolataid segitséget nytjtanak, vagy észrevé-

Ha az akadilynak van 6réja, a hatésszint-  2* RENDES: Hogyan j elentkezett az elvdrt Bl mErTEx telei vannak a miivelettel kapcsolatban? Kapsz +1k-t. Valamelyik ~~ 1-3: Elkeseredett pozicidban
nek megfeleld szegmenst 1ép eldre. hatds? Mi teend§ maradt, ha maradt? - ellenség beavatkozik a miiveletbe? Kapsz -1k-t. vagytok az akcié kezdetekor.
3. NAGYSZERU: Hogyan nétt meg a hatds? [ - | HOTENN

¢ Van barmi mds elem, amit érdemes megfontolni? Fokozat,

. P ; A
Milyen extra elényre tettél szert? elhelyezkedés stb.



KESEK AL

BALHETIPUS

L EJBEN

CELPONT
HELYSZIN

FIZETSEG: ERME / NIMBUSZ GYANU

BONYODALMAK, FRAKCIO STATUSZVALTOZASOK

JEGYZETEK, ESEMENYEK, BEJELOLT ORAK

KAMPANYLAP

BALHETIPUS
CELPONT
HELYSZIN

FIZETSEG: ERME / NIMBUSZ GYANU

BONYODALMAK, FRAKCIO STATUSZVALTOZASOK

JEGYZETEK, ESEMENYEK, BEJELOLT ORAK

LAPSZAM ___

BALHETIPUS

CELPONT

HELYSZIN

FIZETSEG: ERME / NIMBUSZ GYANU

BONYODALMAK, FRAKCIO STATUSZVALTOZASOK

JEGYZETEK, ESEMENYEK, BEJELOLT ORAK



KESEKALEJBEN

NEV

BANDA

ALNEV

KINEZET

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY ~TUDOMANYOS

Egy erds SZUKSEGLETED van: életesszencia. Ennek kielégitésére meg kell szdllnod egy €16 dldozatot,
hogy felfald a szellemenergidjat (lehet szabadidGs tevékenység). Amikor igy teszel, kitorolheted
leszivdsod felét (lefelé kerekitve).

g

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVFOLD—TYCHEROS

KAOTIKUS — PUSZTITO — HARAGVO —
MEGSZALLOTT — TERRITORIALIS — KEGYETLEN

projekt éra ! | )

SEGITSEGRE
3 SZORUL
PANCELOK
2 =H PANCEL O
1 CSOKKENT NEHEZ O
HATAS  SPECIALIS [J
JEGYZETEK

Egy test nélkiili lélek, aki
bossziira szomjazik

SZELLEM

SZELLEM VONASOK

@ SZELLEMALAK: Amikor szellemmé vilsz, akkor ingyen megkapod ezt a
vondst. Most egy elektroplazmikus kodgomolyag koncentracioja vagy,
ami hasonlit az egykori él6 testedre és ruhddra. Gyengén hathatsz a fizikai
vildgra és forditva. Sebezhet6 vagy a magikus erékkel és elektroplazmikus
hatdsokkal szemben. Lebegve mozogsz, és kifaradds nélkiil sebesen repiil-
hetsz. Kodként lassan atszivaroghatsz a kis nyildsokon. Megfagyasztod
magad koriil a teriiletet, és szornytséges litvanyt nyujtasz. Hatnak rad a
szellemiz6 talizmanok, és a Suttogd Kényszer képessége (ellendllds-do-
bast tehetsz, hogy lekiizdd ezt a hatdst). Amikor stresszt szenvednél, akkor

ehelyett leszivast kapsz. Amikor traumat kapndl, homalyt kapsz.

O MEGSZALLAS: A szellemmezére hangolhatsz, hogy dtvedd egy é16 test f6-
l6tti irdnyitast. Amikor az irnyitdsodért meg kell kiizdened, akkor tjra kell
hangolnod (kockéztatva az elektroplazmikus sebet), vagy el kell hagynod a
testet. Az irdnyitdsodért akkor kell megkiizdened, amikor: szellemenergidt
nyersz ki a gazdatestbdl; vardzserdk irdnyulnak rdd; a gazdatest akarata
kétségbeesik. Konnyen és korlatlanul megszallhatsz egy neked ritualisan
el6készitett golemet vagy iiregest (a jatékkonyvedet ilyenkor valtoztasd
Golemre vagy Vampirra).

O MEGTESTESULES: 1 leszivasért atfolyhatsz a szellemmez6 elektroplaz-
mikus utjain, hogy azonnal egy olyan helyen teremj, amit jél ismertél
életedben, vagy hogy megjelen;j a Kényszer siirget6 hivasara.

O POLTERGEIST: 1 leszivasért par pillanatig erds kapcsolatba keriilhetsz
a fizikai vildggal (mintha csak rendes tested lenne). Ha tobb leszivést is
bevallalsz (2-6), akkor kiterjesztheted az elérést és [éptéket, valamint tele-

o

kinetikus er6 és elektroplazmikus kisiilések is kisérhetik a beavatkozasodat.

O SZERTEFOSZLAS: Egy pillanatra szét tudod oszlatni a szellemalakod elekt-
roplazmikus kodét, hogy 4t tudj haladni a szildrd térgyakon. Amikor szer-
tefoszlasz, kapsz 1 leszivast, és minden tovabbi vondsért plusz 1 leszivést:
tovabb tart (egy perc - egy 6ra — egy nap); lathatatlannd is vdlsz; minden,
amin dthaladsz, megfagy vagy megiiti az dram.

OO0 O VETERAN: Vélassz masik forrdsbol egy specidlis képességet.

TP
& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgndl jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden aldbbi dologért jel6lj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.
@ Bossziit dlltdl azon, aki rdszolgalt

* Kifejezted felhdboroddsodat vagy haragodat, vagy rendezted adéssdgodat a
szdrmazdsoddal vagy héttereddel.

& Jaték kozben hdtranyosan érintett a szenvedélyed vagy a traumdd.

JATEKKONYV JRRBRLLD

ESZESSEG
o CSERKEL
\ TANULMANYOZ
\ FELMER
\ BUTYKOL
| BATORSAG ___JJJj})
FINESZ
° OSON
KUZD
70z
| ELTOKELTSEG _JRJJ] )
o HANGOL
\ PARANCSOL
\ TARSUL
\ ELBUVOL
BONUSZ KDCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

TARGYAK (Szellemalakban ndlad)

ELLENSEGEK ES RIVALISDK

CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA
o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat.
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tdmadds helye  Okkult: Modszer
|
Térsat védelmezni Lopézés: Behatolds helye Szallitas: Utvonal
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Mdodszer Tarsasdagi: Kapcsolat

INFORMACIOSZERZES
Mire késziilnek?

Hogyan vehetem rd 6ket?
Mit érez valdjdban?

Mit érdemes megnéznem?
Mi itt a gyenge pont?
Hogyan taldlom meg?

Mi folyik itt valéjaban?

L IR R R R R R 4



KESEKALEJBEN

BANDA

ALNEV

KINEZET

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY —TUDOMANYOS

FUNKCIOIM: ORIZNI — ELPUSZT{TANI — FELFEDEZNI — MEGSZEREZNI — KIDOLGOZNI ...aZt,
amit a mesterem parancsol

Oramilves tested elektroplazmdval miikodik. Ujratoltheted a tartdlyaidat, ha rdcsatlakozol egy ipari osztdlyii
generdtorra (ez egy szabadidds tevékenység). Amikor ezt teszed, torolj ki 5 leszivdst.

ZOROG—SZIVAROG—SZORUL —
FUSTOL—SZIKRAZIK—INSTABIL

3 SEGITSEGRE projekt éra ! | )

SZORUL
PANCELOK
2 A PANCEL O
1 CSOKKENT NEHEZ O
HATAS ~ gpECIALIS [

SZELLEM SPECIALIS KEPESSEGEK (AZ EREDETI JATEKKONYVBOL VEVE) VAZ VONASOK
O LEVITACIO

O REFLEXEK

O ELETHU MEGJELENES
O POKMASZAS

O BELSO KAMRA

O PANCEL

O FONOGRAF

O SZENZOROK

O KODFEJLESZTOK
O RUGOS UGRAS DUGATTYUK

Egy szabadidds tevé-
kenységgel cserélheted a
jellemzoket.

Egy szellem dltal mozgatott
szikramiives vdz

GOLEM

GOLEM JELLEMZOK

@ AUTOMATA: Egy szellem éltal meghajtott szikramiives test vagy.
Alapban emberszert erdd és érzékeid vannak. A vazadnak természe-
tes pancélzata van (ez nem szdmit bele a malhadba). Egykori emberi
érzéseid, érdeklédéseid halvany emlékek. Csak azért létezel, hogy
beteljesitsd funkciddat. Valassz harmat (balra). Ha stlyosan meg-
sériilté] vagy megsemmisiiltél, akkor tjraépithetnek. Ha osszeztizzak
a lélektarolodat, akkor felszabadulsz a szolgélatbol és Szellemmé
valtozol. Amikor stresszt kapndl most leszivast kapsz.

O ELEKTROPLAZMIKUS PROJEKTOROK: A plazmikus energidd egy
részét magad koré, vagy iranyitott sugérként elektromos sokként bo-
csathatod ki. Igy egy villimkeritéssel tavol tarthatsz vagy bezérhatsz
szellemeket. Minden szintnyi 1épték utdn vesztesz 1 leszivast.

O INTERFESZ: A helyi elektroplazmikus er6térre Hangolhatsz, hogy azt,
vagy valami hozza kapcsolddo dolgot (akér egy masik golemet) irdnyits.

(O MASODLAGOS GOLEM: Vilassz egy tovabbi vazat és annak kezd6vona-
sait. A tudatodat egyikb6l a masikba helyezheted, amikor csak akarod.

O REKESZEK: A targyaidat a vazadba épitették, és a tarolorekeszeket a
panelek ald rejtették a tekintetek el6l. A vazad most +2 terhet cipelhet.

O TOLTOLTES: 1 leszivasért litvanyos er6mutatvanyokat vagy se-
bességrekordot mutathatsz be (a l6ndl is gyorsabb, puszta kézzel
vashajlitas stb.). Ez beleszamit a hatasba.

OO O O VAZFEJLESZTES: Vilassz egy tovabbi golem vonast.

A hull has no COIN or STASH of their
own, but might be granted access to
the resources of their master.

JATEKKONYV BB B BRIL)

ESZESSEG

|

\ CSERKEL

\ TANULMANYOZ
\ FELMER

\ BUTYKOL

FINESZ
OSON
) KUZD
VAW

AR )

o HANGOL
\ PARANCSOL
\ TARSUL

\ ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

VAZ ES TARGYAK Vélassz vazat és kinézetet (vagy készits). Valassz egy kezd6 vondst. TEHER 0 I konnyii O 5 rendes O B nehéz

[] K1cs1 (macskanagysagu, -1 méret): Egy fémgolyo, egy mechanikus
baba, egy éramtives pok. Levitdcid, Reflexek

[[1 KOzEPES (embernagysagu): Egy fém probababa, egy 6ramtives allat.
Elethii megjelenés, Pokmdszds

[[1 NAGY (szekérnagysagu, +1 méret): Egy hatalmas fémorias, egy
onvezet6 jarmu. Belsé kamra, Pdancél

Vonasok barmely vazhoz: Fonogrdf, Szenzorok, Fiistgép, Rugos ugrds
dugattyiik

TP
® Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnadl jelolj TP-t.
Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jelolj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.
¢ Minden nehézség és veszély ellenére beteljesitetted funkciédat
* Elnyomtad vagy figyelmen kiviil hagytadd egykori emberi értékeidet.

O Egy vagy két penge

O Dobdkések

O 1 pisztoly [ 2. pisztoly
O Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
® Pancél CHH1+Nehéz
O Betordszerszamok
[H1 Mészofelszerelés

O Varézskomponensek
O Iratok

O Megtéveszt6 kellékek
MO Rombolasi eszkozok
O Biitykolési eszkozok

o Jaték kozben hdtranyosan érintett a kopdsod. O Lampas
CSAPATMUNKA TERVEZES ES MALHA INFORMACIOSZERZES
o ) Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki ® Mire késziilnek?
Segiteni egy tdrson. a miivelethez a teher korlatjat. . H L
ogyan veszem rd Gket?
Csoportcselekvést vezet | Roham: Tidmadds helye ~ Okkult: Modszer ¢ Mit éreznek igazdbdl?
- & Mit érdemes megnéznem?

Tarsat védelmezni Lopozas: Behatolds helye  Széllitas: Utvonal ® Miitt a gyenge pont?

* H taldl ?
Elokésziteni egy tarsnak | Megtév.: Mdodszer Tarsasdagi: Kapcsolat . Mz‘% Z/rzl'k‘:t;lfa’;qo';;;‘gn?




KESEKALEJBEN

NEV

BANDA

ALNEV

KINEZET

OROKSEG: AKOROS—TOR-SZIGETEK—
IRUVIA—SEVEROS—SKOVEOLD—TYCHEROS

HATTER: ALVILAG — HADSEREG —
KERESKEDELEM — MUNKAS — NEMES —
TORVENY ~-TUDOMANYOS

SZENVEDELYED az életesszencia, amit egy él6 emberbdl fogyasztasz. Haszndlj egy szabadidds
tevékenységet, hogy CSERKELJ a préda utdn, és elmeriilj szenvedélyedben. Valamint amikor
tapldlkozol, akkor kapsz négy jelolést a gyogyuldsi érddon. Csak igy gyégyulhatsz. Hogyan

taplalkozol? Milyen drulkodo jelet hagysz az dldozataidon?
STRESSZ KOSZIVU — KISERTETT — MEGSZALLOTT — PARANOID —

' ' ' ' ' ' ' ' ' VAKMERO — LAGYSZIV( — INSTABIL — KEGYETLEN

3 SEGITSEGRE projekt éra ! | >

TRAUMA

SZORUL
PANCELOK
2 R PANCEL O
1 CSOKKENT NEHEZ O
HATAS  SPECIALIS [J

SZELLEM SPECIALIS KEPESSEGEK (EREDETI JATEKKONYVBOL) MEGKOTESEK

- -
Egy élGholt testet
mozgato szellem
VAMPIR JELLEMZOK

@ ELSHOLT: Egy él6holt testet mozgatd szellem vagy. A traumad kimaxolédott.
Vilassz négy trauma allapotot, amik vaimpirtermészetedet titkkrozik. A magi-
kus tdmadasok hatdsosak ellened. Ha halélos sebet vagy traumat szenvedsz,
akkor nem halsz meg, hanem tulterhelédik az él6holt szellemed. Kapsz egy
3. szintl sebet: ,,Magatehetetlen”, amig eleget nem taplalkozol ahhoz, hogy
felépiilj. Ha ebben az éllapotban mégikus sebzés ér, akkor végleg megsem-
misiilsz. A TP séavjaid hosszabbak (lassabban fejlédsz). 9 helyett 12 stressz

rubrikdd van.

O MAGIKUS LATAS: 1 stresszért par percig az emberi korlatokon tuli érzékeid
lesznek. ,,Hallod” egy célpont valodi gondolatait vagy érzéseit, latsz a vakso-
tétben, érzékeled a lathatatlan dolgok jelenlétét, megsejted egy rejtett targy
hollétét stb.

O POKOLI FORTELY: Szabadidé alatt valassz egyet a kovetkez6k koziil: Vagy
kapsz ingyen egy tovibbi szabadids tevékenységet, vagy +1k-t kapsz minden
szabadidds tevékenység dobdsdhoz.

(O SOTET ADOMANY: Valassz egyet az Eszesség, Batorsag, Eltokéltség koziil.
Ezalatt a tulajdonség alatt a maximalis érték 5-re né. Valamint erre a tulaj-
donsagra +1k ellenallasdobast kapsz.

O SZORNYU ERO: 1 stresszért litvanyos erémutatvinyokat vagy sebességre-
kordot mutathatsz be (a 16ndl is gyorsabb, puszta kézzel vashajlitas stb.). Ez
beleszdmit a hatasba.

O URESSEG A VISSZHANGBAN: Lathatatlan vagy a szellemek szémdéra, és azok
nem tudnak téged megsebezni. 2 stresszért az él6lények elkertilik a pillanta-
sodat, és nem par pillanatnal tovdbb nem tudnak téged megfigyelni.

OO OOOO VETERAN: Vilassz mésik forrasbol egy specialis képességet.
SOTET SZOLGAK (kettovel indulsz) TARGYAK
O Rutherford, lakaj Szép ruhdk és kellékek

Amikor egy uij Vampir jellemz6t kapsz

(kivéve a veterdnt), kapsz egy meg-

kotést is.

O AvvAs: A szabadidédben egy cselek-
vésig egy csendes, sotét helyen kell
pihenned (killonben kapsz 3 stresszt).

O BEsTIALIS: Amikor fizikai sebet
szenvedsz, vagy tdlmeritkezel a
szenvedélyedben, akkor a kovetke-
z§ tulmeritkezés nélkili lakomaig
szOrnyU bestiava valtozol.

O IszoNy: A szellemiizé talizménok-
kal tavol lehet téged tartani. (2 stresz-
sz arén ellenallhatsz az iszonynak.)

O MEGKOTOTT: A szellemednek eb-
ben a testben kell maradnia, kiilén-
ben megsemmisiil.

O TiLTOTT: A tulajdonos engedélye
nélkill nem léphetsz be maganla-
késba.

O Lylandra, tarsalkodéné
O Kira, testér
O Otto, kocsis
O Edrik, futar
TP

Kivalo fegyver
Kival6 arnykopeny
Démontizé medal

Szellemiizé meddl

& Amikor elkeseredett cselekvésre dobsz, az adott tulajdonsdgnal jelolj TP-t.

Minden jatékiilés végén minden alabbi dologért jeldlj 1 TP-t (a jatékkonyveden
vagy egy tulajdonsagnal, vagy 2 TP-t, ha tobbszor is el6fordult.

& Kimutattad felsébbrendiiségedet, vagy kimélet nélkiil 6ltél.

* Kifejezted hitedet, motivdciédat, rokségedet vagy hdtteredet.

o Jaték kozben hétranyosan érintett a szenvedélyed, traumdd, vagy a megkitéseid.

SZAJRE
ERME
oag
oag

IO YY)

) CSERKEL
TANULMANYOZ
FELMER

BUTYKOL

FINESZ
OSON
KUZD
70z

ELTOCLTSECT 1NN )

HANGOL
PARANCSOL
TARSUL
ELBUVOL

BONUSZ KOCKA

TULHAJSZOLAS (kapsz 2
8 stresszt) -VAGY- elfogadod
az ORDOGI ALKUT.

TEHER 0 3 kénnyii O S rendes O b nehéz

O Egy vagy két penge

O Dobokések

O 1 pisztoly O 2. pisztoly
M Nagy fegyver

O Egy szokatlan fegyver
H Péncél CH M +Nehéz
O Betordszerszamok
[ Mészofelszerelés

O Varazskomponensek
O Iratok

O Megtévesztd kellékek
[ Rombolasi eszkozok
O Butykolési eszkozok
O Lampas

CSAPATMUNKA
Segiteni egy tarson.
Csoportcselekvést vezet

Tarsat védelmezni

Elokésziteni egy tarsnak

Roham: Tidmadds helye
Lopozas: Behatolds helye

Megtév.: Modszer

TERVEZES ES MALHA

Valassz egy tervet, add meg a részletet. Vélaszd ki
a miivelethez a teher korlatjat.

OKkkult: Modszer
Szallitas: Utvonal

Tarsasdagi: Kapcsolat

INFORMACIOGYUJTES

Mire késziilnek?

Hogyan veszem rd 6ket?
Mit éreznek igazdbdl?
Mit érdemes megnéznem?
Mi itt a gyenge pont?
Hogyan taldlom meg?

Mi folyik itt valéjaban?
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