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A torténelem kodében idegen
istenek és szornyek jottek a Fold-
re, és haboruztak a bolygonkért,
szabadjara engedve a kozmikus
tudomanyt és felfoghatatlan ha-
talmukat, mig végiil kontinensek
siillyedtek el és tengerek forrtak
fel. Kifaradva és legy6zetve merl-
tek korszakokon at tart6 alomba,
és az emberi faj az O sirjukon éli

tudatlan mindennapjait. De vannak,

akik eld kivanjak keriteni annak

a tudasnak a szilankjait, amit Ok
hatrahagytak. Azok, akik meg akar-
jak tudni a csillagok titkait, és a
dimenzidk igaz neveit. Azok, akik a
halott istenek hatalmara vagynak.
Azok, akik fel akarjak Oket ébresz-
teni.

Egyike vagy azoknak a keveseknek,
akik sejtik az igazsagot - az orilt
istenekrdl az univerzum kozepén,
a Mérhetetlen Vénekrdl, akik a Fold
letarolasardl almodnak, a foldon-
kiviiliekrdl, akik az emberiséget
hasznaljak fel kisérleteikhez, az

6si legendakrol, amik mind valéra
valnak. Meg kell gy6z6dnod arrol,
hogy senki sem talal ra - kiilonben
a vilag sikoltva ébred fel.

Meg kell akadalyoznod, hogy a
Kiviilre nyil6 ajtok kinyiljanak - ke~
riljon az barmennyi életbe vagy
épelméjiiségbe. Ossze kell raknod

a nyomokat az emberbérbe kotott

konyvekbdl, istenek vérével boritott,

kibelezett hullakbol, és az embe-
riség kifejlddése elott épiilt falak
véseteibdl. Oda kell menned, ahol a
valaszok rejt6znek, és meg kell ten-
ned, amit meg kell tenni.

De mered-e kovetni... Cthulhu nyo-
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Miért létezik ez a jaték?
Ez a jaték azért létezik, hogy minden
id6k legnagyszeribb szerepjatékat, a
Cthulhu hivdsdt egy masik szabaly-
rendszerre, a DETEKTIV (Gumshoe)
rendszerre adaptalja. De mi a fené-
ért tennénk ilyet? El6szor is ami a
Cthulhu hivdsdt nagyszervé teszi,
az részben a témaja, ami XX. szazad
legnagyobb horror ir¢janak, H. P.
Lovecraftnek a kozmikus elkesere-
dettségébdl szarmazik. Masrészt ami
szintén nagyszer(vé teszi a Cthulhu
hivdsdt, az az eltokélt dontés, hogy a
karaktereket fokozottan sebezhet6vé
teszi a rémségekkel szemben, amik-
kel szembenéznek, hogy a batorsag
valadi értelmet kapjon, és valodi ja-
téktechnikai kovetkezményei legye-
nek a jatékban. Ezt is megtartottuk.

Akkor mit valtoztattunk meg? Hadd
valtsak egy kicsit témat. Minden
id6k legnagyobb dramairéja William
Shakespeare. A legnagyobb drama-
ja a Lear kirdly. Miért adaptalna
Akira Kurosawa ezt a szindarabot
mozifilmre? Es miért tenné a Ran
filmet Japan szamurdj korszakaba,
a kozépkor-szerd Britannia he-
lyett? Azért, mert tobb ember akar
- vagy tud - mozifilmet nézni, mint
szindarabot, és mert a torténetet
Japanba helyezve paradox modon
tisztabba teszi a témajat, mint ha

a Shakespeare altal irt ,ismerds”
kornyezetben hagyja. A Ran javitott
a Lear kirdlyon, vagy elavultta tette
azt? Na, ne vicceljl Megérte valahogy
megvaltoztatni a Lear kirdlyt? Teljes
mértékben.

Hogy visszatérjiink eredeti témank-

hoz: Egy masik dolog, ami nagy-
szer(ivé teszi a Cthulhu hivdsdt, az

6

a nyomozasra torténd fokuszalas,
hogy kincs helyett nyomokat kell
gytjteni. Ugy készitettiik a DETEK-
TIV-et, hogy ezt egyszertibbé, tisz-
tabba, és kozvetlenebbé tegyiik. A
DETEKTIV azért létezik, hogy meg-
oldjon egy olyan gondot, amivel sok
ember szembestlt a Cthulhu hivdsa
jatékok folyaman - egyetlen rossz
kockadobas kisiklathat egy kalandot.
Nem talalod meg a naplot, igy nem
kapod meg a varazslatot, ezért vagy
megsemmisiil Arkham, vagy az Or-
z6nek kell plusz koroket futnia, és

a napldét mashova tennie. A Cthulhu
nyomdban jatékban a DETEKTIV
szabalyok garantaljak, hogy megta-
lalod azt a naplot. (Nem igérjiikk meg,
hogy nem romboljuk le Arkhamot.)
Ez nem teljesen az, amit a DETEK-
TIV kinél, de ez volt a DETEKTIV
kezddpontja, hogy 1ézerpontos fo-
kuszt helyezzen a nyomozasra.

Néhany Orzé6, és még néhany jatékos
is élvezte, hogy minden kikereke-
dik, és tobzodtak a kaland kreativ
tonkreztzasaban. Masok kevésbé,

és elkezdtek a sajat megoldasukon
dolgozni, olyan moédokon, amivel
tokéletesen elégedettek voltak; a sa-
jat puskajukon a Lear kirdlyhoz, ha
ugy tetszik. Reméljiik, hogy elég jo
anyag van itt szamukra, de a Cthul-
hu nyomdban els6 és legfontosabb
célkozonsége azok az Orzok és jaté-
kosok, akik a nyomozast részesitik
elényben, és akik erre mechanikat is
akarnak. Ez a Dr House és CSI so-
rozatok rajongoinak késziilt, amik-
ben a rejtély nem az, hogy ,,vajon
megjonnek-e a teszt eredményei?”,
hanem az, hogy ,,vajon mit jelente-
nek az eredmények?” Ezzel nem azt
mondjuk, hogy a dolgok nem fordul-




