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Nyomozo képességek ellendrzdlistaja
Amikor készitesz egy kalandot, ezt a tablazatot hasznald, hogy feljegyezd, mely képességek fontosak a kaland szempont-
jabol, melyek opcionalisak, és melyeket nem kell egyaltalan hasznalni. Igy tudjak a jatékosok, hogy melyiket ne vegyék fel.

Ha mar létez6 karaktereket hasznalsz, jelold be a bal oszlopban, és épitsd ezekre a kalandot.
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Nyomozo képesseégek

Fontos nyom jeldldje

A kalandban 0sszesen

Tudomanyos képességek

Antropoldgia

Bioldgia

Cthulhu Mitosz

Epitészet

Fizika

Geologia

Konyvelés

Konyvtarhasznalat

Kriptografia

Mivészettorténet

Nyelvek

Okkult

Orvoslas

Régészet

Teoldgia

Torténelem

Torvény

Interperszonalis

Alkudozas

Biirokracia

Hazugsagérzékelés

Hitelképesség

Hizelgés

Kihallgatas

Megfélemlités

Megnyugtatas

Szajhagyomany

Utcaismeret

Zsarubeszéd

Alruha (A)

Technikai

Bizonyitékgytijtés

Csillagaszat

Fotozas

Gyodgyszerészet

Kémia

Kézmiivesség

Mivészet

Torvényszéki orvostan

Tarazas

Zarlakatos

Elektromos javitas (A)

Mechanikai javitas (A)

Robbantas (A)

Osszes nyomozoi pont:

(A) jelzi azokat az altalanos képességeket, amiket nyomozoi képességekként is lehet hasznalni.
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I CTHULHU NYOMABAN L.

Az Orz6 hasznos dolgai
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V—,j Kampanykeret jeqyzetek IL‘
1 Név :
{ Pitch q

Olyan mint X és Y keveredése stb.

Jatékkornyezet
Hol jatszodik? Egy helyszinen vagy tobb helyszinen? Milyen nyelveket beszélnek ott?

Stilus
Purista, Ponyva, vagy keverék? Rettegés vagy belezés? Betartjak a torvényeket? Lehet hasznalni l6fegyvereket?
Rassz, nem, politika: fontosak ezek a tényezok?

Mitosz
Milyen athaté a Mitosz? Mennyit tud a lakossag és a hatdsag? Milyen istenek léteznek? Fontosak azok? Csak
Lovecraft, vagy mas irék is?

Nyomozdok
Miért vannak egytitt? Mi benniik a k6zos? Milyen képességekkel kell birniuk? Hogyan korlatozzak cket?
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Az 0Orz6 hasznos dolgai

d
[ ’—' Kampanykeret jeqyzetek
Visszatérd NJK-k

Versenytarsak, kapcsolatok, ellenségek, kultistak, baratok és munkatarsak

Név

Helyszin Kapcsolat a JK-kkal Megjequzés

Szabalyvaltozatok

Mi a képességek korlatja? Milyen 4j képességek vannak? Milyen opcionalis szabalyokat hasznaltok?
Oldalszamokat is adj meg.




